(SOFT)SEX WAAR LARRY RODE OORTJES VAN KRIJGT: 


SEX VIXENS FROM SPACE 
SEX OLYMPICS 
STRIPPOKER 


Verder o.a. CIVILIZATION, FALCON 3.0, 
SimAnt, CONQUESTS OF THE LONGBOW, 
HEIMDALL, LEANDER, SUPER SPACE INVA- 
DERS. 


en een verzameling tweede deeltjes: 


TERMINATOR 2, BARBARIAN 2, ELVIRA 2, 
MONKEY ISLAND 2, EYE OF THE BEHOLDER 
2, POPULOUS 2, STRIKE 2 en BUCK RO- 
CLS PA 








nu ook alles bij: F]0O BOEKEN en SOFTWARE 
Oosterkade 9, 9711 RS Groningen 
tel: 050-123 451 fax: 050-131 010 

in BELGIE COMPUTERWINKELTJE MECHELEN 
M Sabbestr 39, tel:015-206645 fax:207332 


a ze s en COMPUTERWINKELTJE BRUGGE 
LINKEN LN NRK NORA ERN NANA ANA Moerkerkssnvennges Dil, Ferlites0les5 


Nieuw binnengekomen (*) en actuele boeken 





COMPUTERBOEKEN Top 30 Februari 1992 


Werken met WordPerfect 5.l (Boeke) .… 69 
Leidraad DOS 5 Geheugenbeheer „….……. 12,95 
Basishandleiding WordPerfect 5.l .… 15 
Leidraad DOS 5 Introductie weameere 124,95 
Grote DOS 5,0 Boek (DBN) „.seveeves 89,90 
“Corel Draw 2,0 Handboek 2,0 en 2,01 59,50 
Basishandleiding DrawPerfect l,l …… 15 
Basishandleiding WordPerfect Windows 15 
WordPerfect 5.l Gebruikersboek (GBS) 65 
Werken met Windows 3.0 NL (SYBEX) .….… 69 


DOS 5, DR DOS, Windows, GEOS 
Praktijkboek DOS 5 „sesseese 49,50 
Sneleursus DR-DOS 6 sansmwess 29,90 
DR DOS Customizing Toolkit .…… 89 
Extending DOS, 2nd Ed, sssesse 69 

“Handboek MS-DOS Programmeurs 89,50 
QuiekStart MS-DOS 5,0 NL eessse 29 

«DOS 5: A to Z eesseseesveeveee 69 

«MS-DOS 5 Compact, Concreet « 39,50 
Writing Windows3 Device Drivers 79 
Grote Windows 3 Boek „…ssses 89,90 
Developing with Microsoft SDK. 79 
QuickStart GeoWorks Ensemble, 29 
Desktop Publishing with GeoWorks49 


Databases, Spreadsheets 
Programming in Clipper 5.01 . 79 


“Clipper 5.01 PowerTools + disk 69 
Dynamies of Clipper 5 eeewess 
“Using FoxPro 2 sessssseessesee 
“FoxPro 2: Complete Reference 
“Snelcursus FoxPro 2 ssssevee 29,90 
“Handleiding Lotus 1-2-3 2,3 «… 
Grote Excel 3,0 Boek „..s..« 89,90 
kWerken met Excel 3 Windows „ 99,50 


Werken met WordPerfect 5.1 NL (ACA) 99,50 
Basiscursus WordPerfect 5.1 NL (ACA) 29 
Kleine WordPerfect 5.1 Gids (ACA) . 19,50 
Snelcursus DOS 5,0 (DBN) ....sssees 29,90 
Visual Basic (Peter Norton Group) 99 
Clipper 5: A Developer's Guide (M&T), 99 
Werken met Excel 3,0 NL (SYBEX) „…….……. 89 
Werken met CorelDRAW! 2,0 (SYBEX) .….… 69 
Handleiding DOS 5,0 (Pim Oets) ....… 59 
Leidraad PC Tools 7 (Wilson)..ssses 12,95 


CAD 
“Alles over AutoCAD Rel, 11 „ 99,50 
AutoCAD Release ll Handboek … 65 


WordProcessors, DTP 

Mastering AMI Pro 2 sesecseesee 
“Using Word for Windows 2 „ee 
“Basiscursus LetterPerfect NL 29,50 
“Werken met DisplayWrite 4 & 5 68 
Mastering WordPerfect Windows 69 


Using WordPerfect for Windows 79 


Programmeertalen 


Werken met Visual Basic „….…… 62,50 
AUsiug Visual Basie „svsssevunnen 89 
Visual Basic Workshop sssssess 89 
“Borland C++3 Handbook s.ssseee 79 
“Borland C++3 Programming see. 79 
“Dev Windows Appl w Borland C++3 99 
“Using Borland C+4+3 ssssssssvoe J9 
“Turbo Pascal PowerToolstdisk „ 89 
Mastering Turbo Pascal 6 (Swan) 79 
“Werken met Turbo Pascal Windows 69 


C Programming Language, 2/E (PHA)... 89 
Grote MS-Flight Simulator 4,0 Boek 39,90 
Mastering FoxPro 2 (SYBEX).ssseseeses 69 
Complete SimCity-boek „ssssssseeese 34,90 
“Poliée. Quest 3 Hantbook msusscsssmsnrs 20 
“Leisure Suit Larry 5 Hintbook „essees 25 
Leidraad WordPerfect voor Windows . 12,95 
Using Excel 3 for Windows sesssesssee 79 
“FoxPro 2,0 Power Tools (+ 2 disks)... 129 
Handboek PlanPerfect 5.l sssseeeeee à&9,50 


Graphics, Utilities, diversen 
Leisure Suit Larry 5 Hintbook 


Police Quest III Hintbook „……… 25 
“Complete SimEarth-Boek „.…s… 34,90 
QuickStart Norton Utilities 6. 29 
“Harpoon Battlebook ssssserseer  G9 
Microsoft MultiMedia Prog Ref, 69 
Understanding Norton Desktop » 69 
“Using your HP 95LX sssssvvevee 69 


Macintosh 

“Word 5 Companion — Mac edition 
Programming QuickDraw „eseeeve 
“Dvorak's Inside Track to Mac 
Using FileMaker Pro „eessseese 


NIEUW BINNENGEKOMEN (#*) EN ACTUELE SOFTWARE (ánclusief BTW) 


Kekke kekekikekekekekekekekekekekekekekakekekekeked 


Amig 

Air, Land & Sea ssssse 119 
“Digi-View MediaStation 
Football Crazy ssessee 
kDevpac 3 sesscesvoevee 
Another World „eeessse 
“Fantastic Voyage „se 
“HighSpeed Pascal „….……. 
“Leisure Suit Larry 5 . 
Magic Pockets ssseeees 
Populous 2 ssesseseese 
«Willy Beamish „…eseese 


Mac 
Animation Works „ese 
Publish It! Easy 2,1 . 
KSimAnt secssvesesensen 
MS Flightsimulator 4.0 
THINK C 5,0 vensoeveve 
MacGlobe sssssessseee 
“King's Quest V sesseee 


ST 
“Copyist Apprentice 
Magic Pockets sasesas 
Movie Premiere:4 games 


PC TOEBEHOREN 

“SoundBlaster MultiMedia 
Upgrade Kit Intern . 1799 
NASHUA Tonercartridge 209 
EP-S compatibel (HP) 
FlighEStiek soomeeeen 149 
GameCard III Automatic 129 


Winkel open van dinsdag t/m zaterdag tussen 10 en 5 (maandag gesloten) 
Alle prijzen zijn inclusief BIW — 


Amstel 312 (to. Carré) 1017 AP Amsterdam Fax (020) 226668 Postbank 4475158 NMB 697915646 


Alle AutoRoute Express 


pakketten nu per stuk 225 
bekkkekekekdekedekkekkekkekekkekkekekekkk 


PC SOFTWARE TOP 20 
CuiSlrie A smarwesmen 39,95 
“Falcon 3,0 sssesveesvee 169 
Norton Utiltities 6,0 299 
Scenery Disk Europe «… 59 
SimEarth seneeossneens 
*Sound,Graphics Upgrade 
SimCity+Populous 
Flightsimulator 4,0 
MS-DOS 5 Upgrade .……e 
Upgrade PC Tools 7,1 . 


QEMM 386 6.01 «ee. 
Taal/Rekenen Lesmaker 69 
Jetfighter II ssesssee 139 
Aircraft&Scenery Design 99 
Norton Desktop Windows 299 
“ChessMaster 3000 „.….….… 119 
KCHNILIZACHON zmmsmense 139 
DR DOS 6,0 sasssssanee 219 
BIBLION „esin seeseee 34,90 
PIA&yYTOOM seasanerneanes 119 


PC software voor Kinderen 
Mixed-up FairyTales „…. 129 
*Pikazo (DAlnamic)..ee. 149 
Kid Pix tekenprogramma 129 
“Electric JIGSAW ssssee 75 
kPrefix (DAInamic) „………. 149 


verzendkosten f 6,- per bestelling 


PC toepassingen (incl BIW): 
Animation Studio Disney 299 
AutoRoute Express BNL 225 
Bodyworks anatomy .……… 179 
Calendar Creator Plus4 189 
CD-ROM Beethoven 9th . 199 
CD-ROM Mammals „.sseee 359 
Design your Railroad « 169 

“Elsevier Belasting'92 32,50 

*FoxPro 2 Library Kit « 999 
Initiate — esoteric sw 125 
Microsoft Publish .….….… 399 
Mierosoft Word Windows 999 

“Orbits — solar system 169 

“R&R Code Generator 4 « 479 

“Top Priority eeessoene 189 
WinFax Pro 2,0 ssseven 279 

“World Atlas 3 f Windows 229 
WordPerfect Windows NL 1199 


PC utilities (incl BTW) : 
386MAX 6,0 snssvveeevse 219 
“Adobe Type Manager 2,0 239 
Central Point BUNDEL „ 399 
DR DOS 6,0 vemeenmseren 279 
*Dr Solomon's Anti-Virus 585 
Fastback Plus 3,04 .…… 429 
Intermisstion 2,0 sesse 139 
LapLink Pro 4,0 .sssee 359 
MoreFonts 3,0 .ssssss. 349 
ObjectVision 2,0 „esse 259 
“pcANYWHERE 4.5 ..eees 429 
QEMM-386 6,01 „.ssesee 219 
Stacker 2,0: smaamsenen 349 


PC talen (incl BTW): 
QuiekC for Windows „…… 399 
“Borland C++3,0+AppeFr. 1199 
Microsoft C 6,0 + SDK, 999 
CodeBase 4,5 sesssseen 999 


PC muziek, geluid (inc BTW): 
AdLib Music Card „….… NU 189 
SoundBlaster Pro ss. 749 
SoundBlaster 2,0 s.ese… 399 


PC games (incl BTW): 
Conquest of Longbow «…… 129 
Civilization sssssessve 139 
Eye of the Beholder II 119 
Falcon 3,0 (DOS 5, 286) 169 
‚Games: Winter Challenge 119 

“Gods ssevesenseveevense 119 
Hare Raising Havoc „………. 119 

“Harpoon l,2.l sesseeeer 

“Harpoon Battle Set #3 . 
LIBRE 1,3 biljart aaaas 

“MARTIN memorandum „ee 
Monkey Island 2 .sessse 
Oh No! More Lemmigs 

“Paperboy 2 seesveveveee 

“Patton Strikes Back ………. 
Poliee Quest 3 veeeseee 
SimAnt „ssssecessssenes 
The Simpsons sesnvweensse 
Sound, Graphics & Aircraft 

upgrade for FS 4,0 .…… 99 
Super Tetris ssssssesee 119 
Year 2010 ..sseesvveeves 169 


Vraag onze GRATIS CATALOGUS aan! 
* We sturen hem GRATIS toe als je ons een 


* kaartje stuurt met je naam en adres, 


prijswijzigingen voorbehouden — LET OP: ons faxnummer is nu 622 6668 


* Vermeld tevens: 


‘Software Gids! 





dealer aanvragen welkom 


SOFTWARE GIDS 





PC/ATARI-ST/AMIGA/MSX 


Software Gids nr. 12 maart/april 1992 


Nummer 13 verschijnt begin mei 1992 





COLOFON 


De Software Gids is een uitgave van: 
Uitgeverij Herps, 

Postbus 516, 

8200 AM LELYSTAD. 

TEL: 03200-47218 

FAX: 03200-47221 


De Software Gids verschijnt 2-maandelijks. Een 
abonnement kan op elk moment ingaan en 
loopt tot het einde van de jaargang. 


Voor de verlenging van het abonnement ont- 
vangt u een acceptgirokaart. 

Betalingen: Postbank 5036011 t.n.v. Uitgeverij 
J.Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 

Of per girobetaalkaart/eurocheque. 

België: Generale Bank te Hasselt, 

rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J.Herps, Lelystad. 


Hoofdredaktie: 
Alfred Debels 
Postbus 516 
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Tel. 03200-47218 
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Jocelyn. 

Douwe Bergsma. 

Arthur Geraerts. 

Martijn van Gessel. 


Commerciële advertenties, 
inl.abonnementen e.d: 
José Herps 

Tel. 03200-47218 


Verspreider Nederland: 
BETAPRESS, Gilze. 


Uit deze uitgave mag alleen geheel of gedeelte- 
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] Software Gids 


VOORWOORD 


Het jaar 1991 werd afgesloten met 
een waslijst van openstaande titels die 
het in dat jaar niet hebben gehaald. 
Nu, inmiddels alweer 2 volle maanden 
in het nieuwe jaar, zijn nog steeds niet 
alle aangekondigde programma's 
verschenen en worden de release- 
data van diverse pakketten verscho- 
ven naar maart, april of nog later dit 
jaar. Wat intussen wel is uitgebracht is 
vaak niet helemaal vrij van bugs, zo- 
dat we mogen aannemen dat de 
softwarehuizen toch nog behoorlijk 
veel problemen ondervinden bij het 
geschikt maken van hun software voor 
de diverse processors en de verschil- 
lende memory-managers die in om- 
loop zijn. 

Wat dan uiteindelijk verschijnt is weer 
mooier en uitgebreider, doch vraagt 
ook steeds meer vermogen van de 
hardware; spellen voor een 8 Mhz. XT 
kom je nog nauwelijks tegen tussen de 
nieuwe titels en wie daarbij ook nog 
alleen CGA heeft komt er helemaal 
bekaaid van af, al is het in dit nummer 
toch gelukt een uitstekend spel te kun- 





nen recenseren dat ook voor de fra- 
gere machines geschikt is Wie de 
‘grote’ pakketten het komende jaar 
wil bewonderen zal toch minimaal 
een 1óMhz. 386 computer moeten 
hebben met VGA en Soundblaster. 
Heb je dit, dan kun je nog een paar 
echte toppers verwachten in de loop 
van dit jaar. 


De software voor de Amiga wordt ook 
steeds mooier en beter. Ruim een jaar 
geleden was meer dan de helft van 
de spellen voor deze computer niet 
meer dan een verbeterde C-ó4 versie 
terwijl nu de programma's bijna alle- 
maal het uiterste uit de Amiga halen 
zodat ze soms bijna net zo fraai zijn als 
de VGA- versie op de MS-DOS machi- 
nes. 

De nieuwe Amiga 500-plus kan het al- 
lemaal nog ietsje beter verwerken, 
maar heeft het grote nadeel dat het 
merendeel van de software die voor 
de ‘oude’ 500 is ontwikkeld niet op 
deze nieuwe ‘plus’ wil draaien. Wie 
zo'n nieuwe Amiga aanschaft zal dus 
goed op moeten letten of de software 
geschikt is voor deze machine. Uiter- 
aard zullen wij bij de recensies vermel- 





| den of dit het geval is. Al met al hoe- 


ven de bezitters van een Amiga niet te 
klagen; de software wordt nog steeds 
beter en de prijzen blijven redelijk. 


Op de Afari-ST zul je sommige spellen 
(b.v. van Sierra) niet langer kunnen 
spelen, doch het merendeel van de 
software blijft voorlopig nog uitkomen 
voor deze machine en sommige soft- 
warehuizen geven zelfs voorrang aan 
de Afari versies boven de PC versies, 
dus het valt alemaal nog wel mee. 


Met de MSX gaat het nu snel bergaf- 
waarts. Wie fanatiek z’n MSX trouw wil 
blijven zal flink moeten dokken voor 
de Japanse hard- en software, waarbij 
de prijzen nog steeds blijven stijgen. 
Op zakelijk gebied zijn vrijwel alle voor- 
raden uitverkocht en wat overblijft zijn 
de spellen die in Nederland uitge- 
bracht worden en oude titels uit Ko- 
rea. Deze zijn gunstig geprijsd, doch 
meestal eenvoudig en halen allang 
niet meer de kwaliteit die tegenwoor- 
dig op andere computers heel nor- 
maal ís. 


Alfred. 





EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE MIST GEEN NUMMERS. 


Een abonnement kan ingaan per 1 januari van een jaar. Tussentijds een abonnement nemen is mogelijk, 
doch geldt dan voor de resterende nummers van een jaar, waarbij uiteraard slechts een gedeelte van 
het abonnementsgeld verschuldigd is. Een eventuele verlenging van het abonnement gaat dan weer in 


per januari van het volgende jaar en over een volledig jaar (6 nummers). 


Een volledig jaarabonnement kost FL. 36,= (Bfr. 690,-) en bij een abonnement, dat ingaat in de loop van 
een jaar wordt FL. 6,= (Bfr. 115,-) per resterend nummer van een jaar in rekening gebracht. 


Een abonnement m.i.v. mei 1992 (Software Gids nummer 13) is verkrijgbaar door FL. 24,= over te maken 
op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Voor België: BFR. 460,- op rekeningnummer 235-0430464-87 van de Generale Bank te Hasselt t.n.v. J. 


ABONNEMENT 
Ja, ik wil graag een abonnement op de SOFTWARE GIDS m.i.v. mei 1992 (nr. 13) voor FL. 24,=. 


Adres: 


Postcode: 


Woonplaats: 


Computer : 


* Ter betaling sluit ik in: 


* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 
* Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 


* Doorhalen wat niet gewenst wordt. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 


Software Gids 


Inl. Tel: 03200-47218. Fax: 03200-47221. 





Géén spel en toch lol! 


THE LAFFER UTILITIES 


VERSION 4.01 


Sierra. 

PC & Compatibles. 

Ram: 640Kb. 

Hercules: NEE. 

CGA: NEE. 

EGA/VGA: JA, aparte versies. 
Harddisk: JA, noodzakelijk. 

Muis: JA, aanbevolen. 

Diskettes: 3,5'"HD + 5,25"HD. 
Printers: Epson 9 + 24 naalds, HP 
Laserjet Il, Postscript en compati- 
bles. 

Richtprijs: FL. 149,=. 


Dit is geen spell Het gaat er hier 
om hoe je je tijd (of die van je 
baas) zo inefficiënt mogelijk ge- 
bruikt (of zo efficiënt mogelijk ver- 
bruikt). De mensen die Larry “ken- 
nen” zullen het zeker met mij eens 
zijn dat hij je daarbij kan helpen. 
Het recept van dit programma is 
het volgende: 

- Verzin wat utilities, hoe gekker 
hoe beter. 

- Voeg wat plaatjes van Larry toe. 
- Neem wat humor en onzin en 
doe die er ook nog bij. 

Zo is, als je mij vraagt, Al Lowe op 
de LAFFER UTILITIES gekomen. 


Even voor de mensen die alleen maar 
spelletjes spelen: utilities zijn program- 
ma's waarmee je met behulp van de com- 
puter allerlei bruikbare dingen kunt ma- 
ken, bijvoorbeeld een adressenbestand. 
In dit nieuwe produkt van Sierra zijn 18 
van zulke utilities opgenomen. Sommige 
zijn bruikbaar, aan andere heb je niets of 
ze zijn alleen maar grappig. De utilities 
zijn de volgende: 


Jokes: Larry vertelt moppen. Op het 
scherm zijn twee meters te zien, het zijn 
de filthometer en de laffometer. Deze ge- 
ven aan hoe vies en hoe laff..uh…lollig de 
moppen zijn. Je kunt eventueel ook zelf 
de meters instellen. 


Phone: Je kunt een telefoonregister ma- 
ken. Je voert hiervoor alle gegevens van 
een persoon in en slaat die op in één file. 
Het programma gebruikt de namen en ge- 
gevens ook nog in andere utilities. 


Signs: Hiermee is het mogelijk om bij- 
voorbeeld kaarten te maken met afbeel- 


dingen van Larry erbij. De plaatjes zijn 
goed gedetailleerd en komen redelijk tot 
goed uit de printer, dit hangt van de printer 
zelf af. 


Announce: Het is mogelijk om te zorgen 
dat er niemand aan je computer zit als je 
even weg bent. Je kiest een plaatje van 
Larry en typt in waarom je weg bent of 
wanneer je terug komt. Vervolgens geef je 
een password. Daarna kun je alleen uit dit 
onderdeel als je het goede password 
geeft of als je de computer uit- en aanzet. 


Where do you want to go for lunch?: 
Larry kiest voor je uit waar je gaat eten. Je 
kunt zelf de prijs en de kwaliteit van het 
eten opgegeven. 


Sayings: Larry zegt van alles over allerlei 
onderwerpen. Dit is echt totale onzin, want 
hij vertelt bijvoorbeeld wat kool is en zelfs 
dat klopt niet. 


Pool: Je kunt een voetbalpool maken, zo- 
dat er bijvoorbeeld gegokt kan worden op 
PSV-AJAX. Het blijft echter niet beperkt 
tot voetbal; je kunt zelf kiezen welke sport 
en welke teams. 


Bracket: Onder het werk kun je nu een 
team samenstellen voor het sporten. Als 
je zelf sport sta je natuurlijk bovenaan de 
lijst. 

Signups: Hiermee kan gemakkelijk een 
inschrijfformulier gemaakt worden voor bij- 
voorbeeld een picknick. Je kunt zelf een 
plaatje kiezen, het zijn echter wel dezelfde 
plaatjes als bij signs. Let op want als je bij- 
voorbeeld 20 lijnen instelt neemt het twee 
bladzijden in beslag, omdat de printer er 
maar 17 op een vel krijgt. 


Forms: Je maakt hiermee allerlei formu- 
lieren, voor inventaris tot en met betaal- 
kaarten. 








Faxcovers: Allerlei leuke kaften kunnen 
met dit onderdeel gemaakt worden. Ook 
hiermee kun je kaarten maken, alleen met 
andere plaatjes als bij signs. Zo kun je 
kaarten faxen naar je klanten en vrienden. 
Je kunt ze natuurlijk ook alleen maar af- 
drukken via de printer. 


Horrorscope: Klik je sterrenbeeld aan en 
vraag Larry om een beschrijving van het 
sterrenbeeld, een voorspelling of advies. 
Wat je ook kiest, je krijgt altijd iets dat ner- 
gens op slaat of enigszins beledigend is. 


Headline: Je krijgt hiermee een voorkant 
van een krant te zien, met een kop. Om 
die kop gaat het. Het programma kiest at 
random een naam uit het telefoonregister 
(zie phone) en maakt daar iets beledi- 
gends van, maar dat toch ook weer grap- 
pig is. Zet dus ook namen in het register 
van mensen die je niet aardig vindt. De 
krant heet -hoe kan het ook anders- The 
Daily Laffer. 


Windfall: Voor mensen die meedoen met 
de loterij en in Larry geloven. Larry gene- 
reert namelijk cijfers voor de loterij. Wie 
weet brengt het wel geluk en win je dank- 
zij Larry een miljoen. 


Excuses: Larry bedenkt excuses voor al- 
lerlei gebeurtenissen. Ze zijn niet echt 
goed, maar misschien beter dan die je zelf 
kunt verzinnen. Ik ben er trouwens nog 
geen tegengekomen voor te laatkomers 
op school. 


What to do: Dit is een soort "Schrijf het 
aan Larry", alleen hoef je nu niet te schrij- 
ven. Je typt gewoon je vraag in. Larry 
denkt er even goed over na en geeft je 
dan een nietszeggend antwoord. 


Sounds: Laat de computer geluiden ma- 
ken. Je kunt bijvoorbeeld de geluiden van 
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een telefoon laten horen, zodat het net lijkt 
of je opgebeld wordt, terwijl de telefoon er 
gewoon naast ligt. Het geluid is niet echt 
goed, aangezien het via de interne spea- 
ker komt. 


Birthday: Je vergeet nooit meer verjaar- 
dagen. Je typt een datum en je krijgt te 
zien wie er dan jarig is. Het programma 
haalt dan de namen op uit het telefoonre- 
gister. 


Installatie. 

The Laffer Utilities heeft eenzelfde instal- 
latieprogramma als de andere Sierra pro- 
dukten, alleen kun je nu geen smart install 
gebruiken, omdat het programma uit zich- 
zelf het hele zaakje gaat unpacken. Als je 
namelijk de diskettes, zoals je ze in de 
doos vindt, gaat kopiëren naar harddisk 
kun je niet opstarten. De achtergrond- 
plaatjes en de plaatjes van bijvoorbeeld 
‘Signs’ moeten dan nog unpacked wor- 
den, evenals de teksten. 


Bediening. 
De bediening verloopt soepel, ook op een 
5 Mhz. computer. Ik denk dat er maar wei- 
nig mensen zijn met 5 Mhz. en EGA moni- 
tor. Het gehele programma is muisge- 
stuurd, maar het kan ook zonder muis ge- 





bruikt worden, alleen ik vind dat niet te 
doen. 


Beeld, geluid en printen. 

Het beeld is goed, de plaatjes zijn goed 
gedetailleerd en hebben mooie kleuren. Ik 
had een 16 kleuren versie, maar er schijnt 
er ook een 256 kleuren versie te zijn. Ik 
denk niet dat dat bij dit programma erg 
veel verschil zal uitmaken. De plaatjes zijn 
namelijk allemaal groot van opzet en er is 
geen animatie. Er zit denk ik een kleine 
bug in het programma. Als je een utility 
laadt krijgt Larry heel rare kleuren, welke 
weer verdwijnen als de computer klaar is 
met lezen. Niet erg, wel opvallend. 

Geluid en muziek ontbreken helemaal, be- 
halve bij ‘Sounds’ natuurlijk, maar dat tel 
ik niet mee. Van mij had er best een leuke 
soundtrack bij mogen zitten en achter- 
grondmuziekjes bij de verschillende utili- 
ties. Het printen is natuurlijk afhankelijk 
van de printer die je hebt. Het beste resul- 
taat krijg je met een Laserjet, maar met 
een 9 naalds Epson ziet het er ook nog 
redelijk uit. 


Documentatie en prijs. 
De documentatie is zoals altijd bij Sierra 
prima in orde en geeft alles duidelijk weer. 
Er staan ook leuke plaatjes in die uit het 
programma zelf komen. De prijs vind ik 
toch wel iets aan de hoge kant. Voor een 
spel als Larry 5 heb ik zoiets wel over. 








Maar ik denk dat niet veel mensen bereid 
zijn hiervoor FL.150.= te betalen. In Ame- 
rika kost dit produkt, omgerekend in gul- 
dens, ongeveer 50 gulden! Daar is dit ook 
één van de goedkoopste programma’s 
van Sierra. Naar mijn mening zou dat hier 
ook het geval moeten zijn. 


Konklusie. 

Dit is weer eens iets heel anders en ik 
vind het erg leuk. Het is te gebruiken in 
bedrijven, maar dat is niet aan te bevelen. 
Beter komt het tot zijn recht in clubs en 
verenigingen en natuurlijk in de huiselijke 
kring. Tot slot nog dit: op de doos zat een 
sticker met daarop in 3 talen de vermel- 
ding ‘internationale versie’. Dit moet je niet 
te serieus nemen, ze hebben het Engels 
een beetje veranderd en dan houdt het 
wel weer op. Ik vind het pakket als pro- 
gramma zeer geslaagd, ondanks de te 
hoge prijs. 


Martijn van Gessel. 


Beeld: 

Geluid: 
Utilitiekwaliteit: 
Printkwaliteit: 
Documentatie: 
Prijs: 


Noa H 0 
< 
ct 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 





Sound, Graphics and Aircraft Upgrade 
for Microsoft Flight Simulator 4.0 


Mallard. 

Microsoft Flightsimulator 4.0 noodzakelijk! 
PC & compatibles. 

DOS versie: 2.0 of hoger. 

RAM: 640Kb. 

CGA/Hercules: JA. 

EGA: JA (min. 256Kb. videoram. 
VGA/MCGA: JA. 

Tandy: NEE. 

Diskettes: 3.5" + 5.25"HD. 
Roland MT-32: JA. 

AdLib: JA. 

Sound Blaster: JA. 

Sound Blaster Pro: JA. 

Covox Voice Master: JA. 

ATI Sound FX Card: JA. 
Richtprijs: FL. 99,= 
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Dit uitbreidingspakket voor de Microsoft Flightsim. 4.0 
bevat de volgende opties: 

4 nieuwe toestellen: Concorde SST, P-51D (toestel uit 
de Tweede Wereldoorlog), 1939 Laird Turner Meteor 
Racer en de Spectrum Beaver RX 550 Ultralight. 
Enkele uitbreidingen op het gebied van het geluid 
(o.a. ondersteuning van de nieuwe Soundblaster Pro 
en nieuwe gedigitaliseerde geluiden voor alle Sound- 
blaster geluidskaarten). 

Een 640x400 16 kleuren uitbreiding voor alle VGA 
kaarten. 

800x600 16 kleuren en 640x480 16 kleuren uitbreidin- 
gen voor de volgende VGA kaarten: ATI VGA Wonder 
Plus en XL, Tseng 4000 Super VGA, en Video 7 1024i 
en Faswrite. 


Met deze nieuwe uitbreidingen heb je wel minimaal een 80286 
AT met 16 Mhz. nodig. 


Met de nieuwe geluiden en de hoge resoluties wordt deze flightsi- 
mulator zeer indrukwekkend! 


Beschikbaargesteld door Computercollectief. 





MicroProse. 

Amiga 500/2000/2500/3000. 

1 Mb. noodzakelijk. 
Kleurenmonitor noodzakelijk. 
Harddisk: JA, mits min. 1,5 Mb. ge- 
heugen. 

Joystick: NEE. 

Muis: JA. 

Aantal spelers: 1. 
Richtprijzen: 

Amiga: FL. 119,= 

Atari-ST FL. 129,= 


Deze duikbootsimulator is door Dou- 
we gerecenseerd in Software Gids 
nr.5 en zijn verslag werd afgesloten 
met de volgende tekst: 

"SILENT SERVICE 2 is een simula- 
tie die door het spectrum aan moei- 
lijkheidsgraden en het feit dat een 
uurtje gespeeld kan worden of een 
hele dag, geschikt is voor een 
breed publiek. Vergeleken met an- 
dere simulaties is deze zeer ge- 
bruiksvriendelijk en zeer spectacu- 
lair". 

Hiermee is vrijwel alles gezegd over 
de kwaliteiten van dit programma, zo- 
dat ik me zal toespitsen op de ver- 
schillen van deze versies met de PC- 
versie en de verbeteringen die aange- 
bracht zijn. 





Net als bij de PC zit de doos boordevol 
materiaal waaronder de handleiding van 
maar liefst 128 pagina's, een plattegrond 
van het oorlogsgebied en keyboard-over- 
lay’'s voor de diverse computers. De origi- 
nele diskettes worden slechts gebruikt 
voor het aanmaken van werkdiskettes of 
het installeren van het spel op een hard- 
disk (bij gebruik van een harddisk is mini- 
maal 1,5Mb. geheugen noodzakelijk). 
Deze installatie is zeer gebruiksvriendelijk 
en snel. De gehele procedure is te verge- 
lijken met die van de huidige MS-DOS 
programma's, dus wat dit alles betreft 
heeft MicroProse ook hier weer vakwerk 
afgeleverd. 


SILENT SERVICE 2: Update Amiga/Atari-ST 


BEELD EN GELUID 

De beelden zijn perfekt en wisselen wat 
vlotter dan op de PC. Een kleurenmonitor 
is absoluut noodzakelijk, want met een 
monochrome beeldbuis kunnen alleen de 
trainingsmissies en enkele eenvoudige 
missies gespeeld worden. Bij uitgebreide 
oorlogsmissies zijn de doelen op de grote 
overzichtskaart bij het begin van elke mis- 
sie op een monochrome beeldscherm niet 
meer herkenbaar! 

Het wisselen van de schermen is iets ver- 
beterd door een rij extra ikonen (linkson- 
der op het scherm) aan te brengen zodat 
dit nu met de muis kan gebeuren. De re- 
aktie van het programma op het aanklik- 
ken van ikonen, instrumenten of knoppen 
op het scherm gaat nog steeds wat traag, 
al went dit snel daar dit ook konsekwent 
traag blijft en niet -zoals bij sommige an- 
dere simulaties- afhankelijk is van wat er 
aangeklikt wordt. 


Op de Atari-ST is het geluid te vergelijken 
met de PC-versie. Op de Amiga is het al- 
lemaal wat beter. Zeer indrukwekkend is 
het geluid van de motoren. Dit wordt over 











twee kanalen weergegeven waarbij duide- 
lijk te horen is dat de diesels niet syn- 
chroon lopen; een schitterend stereo-ef- 
fekt wordt zo verkregen. Verder uitsteken- 
de geluidseffekten en gedigitaliseerde 
stemmen van de bemanningsleden die de 
opdrachten bevestigen. Het enige nadeel- 
tje is gekrijs van de meeuwen als we een- 
maal ons bootje aan de oppervlakte ge- 
bracht hebben. Deze schreeuwlelijkerds 
zijn echter niet in staat de voortreffelijke 
kwaliteiten van dit pakket nadelig te beïn- 
vloeden. 

SILENT SERVICE 2 is nog steeds top- 
klasse! 


Alfred. 

ATARI-ST: AMIGA: 
BEELD: 8 8 
GELUID: 8 9 
SPELKWALITEIT: 9 9 
DOCUMENTATIE: 10 10 
PRIJS: 7 8 


Screenshots: AMIGA 500 
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Softsex waar Larry rode oortjes van krijgt. 





BRAD STALLION IN: SEX VIXENS FROM SPACE 


Free Spirit Software. 
PC & compatibles. 
DOS: 3.0 of hoger. 
RAM: 512Kb. 
Hercules: NEE. 
CGA/EGA: JA. 
VGA/MCGA: JA (16 kleuren). 
Tandy: NEE. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 5.25'' 
Richtprijs: FL. 49,= 





Dit is een erotisch adventure uit 1988, zodat de grafische kwali- 
teiten niet al te denderend zijn. Free Spirit Software heeft de prijs 
van dit programma dan ook aanmerkelijk verlaagd, want hun 
nieuwere erotische adventures zijn inmiddels heel wat beter ge- 
worden. 


Het programma werkt nog zonder ikonen, dus de teksten moeten 
met de hand ingevoerd worden. Dit is bij dit programma extra las- 
tig omdat de woordenschat van het programma erg klein is, zo- 
dat je regelmatig woorden intoetst die het programma niet kent. 
Na vele malen opnieuw beginnen kom je er wel uit (aantekenin- 
gen maken) en kun je uiteindelijk in een uurtje het hele adventure 


BRAD STALLION IN: 


Free Spirit Software. 

PC & compatibles. 

DOS versie: 3.0 of hoger. 
RAM: 640Kb. 

Hercules: NEE. 

CGA: NEE. 

EGA: NEE! 

VGA/MCGA: JA. 
Harddisk: aanbevolen. 
Muis: JA. 

Aantal spelers: Diskettes: 3.5" of 5.25". 
Richtprijs: FL. 99,= 
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uitspelen. Het uitzoeken van de opdrachten en het vinden van de 
items duurt echter heel wat langer dan een uurtje! 


Zoals de naam van het spel al doet vermoeden is dit een scien- 
ce-fiction adventure dat gecombineerd is met erotische scènes. 
Het verhaal gaat om een planeet die bewoond wordt door de Tri- 
bes. Brad Stallion (jij dus) moet deze planeet vernietigen, maar 
om aan informatie over de lokatie van de planeet te komen zul je 
je hele versiertrukendoos open moeten trekken, want de inlichtin- 
gen verkrijg je in bed waar je nooit in je uppie ligt. 


Geluid heeft dit spel niet en de plaatjes zijn magertjes. Het ver- 
haal is redelijk. Het adventure is lastig en minder geschikt voor 
beginners. Het erotische gedeelte is pittig waar het de teksten 
betreft en er gebeuren dingen waar Larry nog niet over durft te 
dromen. Het spel is nog maar beperkt verkrijgbaar. 


BEELD: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


AN MAA 


LUST IN SPACE (ook met Brad in de hoofdrol) is de opvolger 
van SEX VIXENS, doch dit adventure is niet meer verkrijgbaar 
zodat we meteen overgaan naar het meest recente spel van dit 
softwarehuis. 


SEX OLYMPICS 











Dit adventure is aanmerkelijk uitgebreider en staat op drie 3.5" 
diskettes of zes 5.25". Het kan vanaf diskette gespeeld worden, 
maar een harddisk is toch wel aan te bevelen. Buiten het feit dat 
dit verhaal veel omvangrijker is, is het ook zeer lastig en zeker 
ongeschikt voor beginners. 

Hoogstwaarschijnlijk is deze software ontwikkeld op een Amiga 
en omgezet naar de PC. Hierdoor is het spel alleen geschikt voor 
VGA, doch worden slechts 64 kleuren gebruikt i.p.v. de 256 kleu- 
ren die in VGA-mode mogelijk zijn. Er worden gedigitaliseerde 
beelden gebruikt, maar door het mindere aantal kleuren wordt de 
kwaliteit van b.v. STRIP POKER 3 niet gehaald. 


Ook hier hebben we te maken met een science-fiction adventure 
dat bol staat van de sex (Larry krijgt hier niet alleen rode oortjes 
van). Er moeten 10 vrouwen versierd worden op 12 verschillende 
planeten, waarbij jouw tegenstander (Dr.Dildo) dezelfde opdracht 
heeft. Slechts één van deze vrouwen accepteert je zoals je bent 
en hoeft voor een avontuurtje geen beloning. Bij alle anderen 
moet je iets meenemen, iets aanhebben of een opdracht vervul- 
len. Soms kom je ook scènes tegen uit sprookjesverhalen en 
moet je een kikker zoenen of een schaap verleiden (dit is een 
smerig klusje). Lastig wordt het als je bij 30 graden onder nul uit 
de kleren moet op de planeet Floe of als je op de planeet Agua 
een zeemeermin voor je moet zien te winnen. Na enige rondes 
(aantekeningen maken!) krijg je in de gaten wie wat wil hebben, 
maar de items worden ‘at random’ geplaatst, dus deze zul je elke 
keer opnieuw weer moeten zien te vinden. Verder moet je zorgen 
dat je hulp krijgt om je tegenstander dwars te zitten zodat hij 
langzamer vordert dan jij. Dit alles maakt het spel ontzettend las- 
tig; en dan heb ik het nog over mijn pogingen in het makkelijkste 
level (‘easy’). Om het adventure tot een goed einde te brengen 
hoef je niet altijd dezelfde taktiek te gebruiken, want er zijn meer- 
dere mogelijkheden om te winnen. Heb je het spel uit, dan kun je 
nog altijd een poging wagen in de twee andere levels (medium’ 
of ’hard’). 


KONKLUSIE 
Het adventure is goed en de erotische scènes zijn aardig en vol- 
op aanwezig. Het programma bevat een flinke dosis humor en 
heeft soms pornografische trekjes. Er is weinig geluid en dan al- 
leen nog via de interne speaker. De beelden zijn zeer verschil- 


















lend maar over het algemeen goed. Door het gebruik van ikonen 
kun je je geheel toeleggen op het oplossen van de puzzels en 
hoef je je niet druk te maken over het intoetsen van woorden of 
zinnen. 

Al met al heel aardig voor wie eens wat anders wil, waarbij je wel 
veel moeite moet doen om de dames uit de kleren te krijgen en je 
absoluut niet vies van sex mag zijn; in welke vorm dan ook (en 
dan zeg ik het netjes). 


BEELD: fi { 
GELUID: 5 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 5 
PRIJS: 7 


STRIPPOKER 3: 
UPDATE 
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In Software Gids nummer 8 beschreef ik dit pokerspel doch en- 
kele gegevens ontbraken omdat STRIPPOKER 3 toen nog niet in 
Nederland verkrijgbaar was. 

Het basispakket is leverbaar op 3.5" of 5.25"HD en kost FL. 
109,=. De datadiskettes zijn leverbaar op 5.25"HD diskettes en 
kosten FL. 69,= per stuk. Er zijn 4 datadisks leverbaar en binnen- 
kort komt een vijfde deel uit. Op disk 2 staat ook een heer, zodat 
de dames die willen strippokeren ook een leuke tegenstander 
kunnen aanschaffen. Alle genoemde diskettes bevatten zowel de 
EGA (hi-res) als de VGA versie. Bij het volgende spel is dat alle- 
maal iets anders geregeld…. 


You 


Pot: 
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Uitgeklede versie van STRIPPOKER 3! 
DeLuxe StripPoker 2. 


CDS. 

PC & compatibles. 

RAM: 640Kb. Hercules: NEE. 
CGA: NEE. 

EGA: JA. 

VGA/MCGA: JA. zie tekst! 
Muis: JA. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" + 5.25". 
Richtprijs: FL. 99,= 


Nep of geen nep, dat is de vraag. 


Het was de bedoeling bij deze ‘sexspecial’ twee strippoker vari- 
anten te vergelijken, maar dat gaat niet door daar STRIPPOKER 
DELUXE 2 niets anders is dan een kopie van STRIPPOKER 3. 
Deze kopie is een tientje goedkoper en wordt geleverd op beide 
disketteformaten. 


Toch zit er voor FL. 10,= minder een addertje onder het gras. Het 
originele programma bevat zowel de VGA- als de EGA-versie ter- 
wijl deze kopie is opgesplitst. Ik heb ter recensie de EGA versie 
en het blijkt dat dit een kopie is van het origineel waarbij de VGA 
afbeeldingen van de dames verwijderd zijn en de VGA afbeeldin- 
gen van de kaarten en het intro-plaatje onderdrukt worden (deze 
staan nog wel op de diskettes!) door bij het opstarten van het 
programma de EGA-mode te forceren. 

De kopieerders zijn zeer onzorgvuldig te werk gegaan want in de 
handleiding, eveneens een kopie, is de originele tekst overgeno- 
men zodat de koper de indruk krijgt een VGA-versie in handen te 
hebben. Het originele programma start namelijk automatisch in 
VGA op en de EGA-versie (hi-res, zie Gids nr 8) moet geforceerd 
worden. Ook van deze kopie zijn datadiskettes leverbaar, maar 
deze heb ik niet kunnen bemachtigen. Ik ga er echter vanuit dat 
ook hiermee geknoeid is. 

Uiteraard heb ik mijn bevindingen doorgegeven aan Computer- 
collectief, die kontakt opgenomen heeft met de distributeur. Uit dit 
kontakt is naar voren gekomen dat er wel degelijk een VGA ver- 
sie is (het pakket is dus inderdaad opgesplitst) en dat de kopers 
hun EGA versie kunnen laten ‘upgraden’ VGA. Of hier kosten 
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Cliek to continue, 
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aan verbonden zijn is niet bekend, maar portokosten ben je so- 
wieso kwijt. Tevens heeft Computercollectief te kennen gegeven 
dat ze zullen proberen het originele pakket van Artworx te gaan 
leveren. 





KONKLUSIE 

DELUXE STRIPPOKER 2 is dus een beetje nep. Heb je alleen 
EGA dan zou je deze versie wel kunnen kopen, maar wie VGA 
heeft kan beter even wachten of het origineel hier wordt uitge- 
bracht. Je hebt dan voor FL. 109,= alles kompleet en hoeft later 
niets om te ruilen. Van de originele STRIPPOKER 3 zijn de data- 
diskettes ook allang leverbaar en dat is natuurlijk een voordeel, al 
zal ook hier de opgesplitste versie wel weer een tientje goedko- 
per zijn. 


Alfred Debels. 
DELUXE 2: POKER 3: 
BEELD: 6 8 
GELUID: 6 6 
SPELKWALITEIT: 9 9 
DOCUMENTATIE : 6 7 
PRIJS: 6 8 


DeLuxe StripPoker 2 is beschikbaar gesteld door Compu- 
tercollectief. 


De afbeeldingen zijn allen van de VGA 
versie van STRIPPOKER 3. De hi-res 
versie in EGA is goed, doch haalt niet 
de kwaliteit van de 256 kleuren VGA- 
versie. De datadiskettes van STRIP- 
POKER 3 zijn te kombineren met het 
programma van DELUXE 2; het pro- 
gramma zelf is dus ongewijzigd over- 
genomen. 


ed 


TERNMUINATOR 


JUDGEMENT DAY 


Ocean/LJN Ltd. 
Amiga. 

Joystick: JA. 
Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 79,= 


TERMINATOR 2 


ao 


Dit spel begint met een fraaie introduktie waarin gedigitaliseerde 
beelden (met animatie) van de film zijn opgenomen. De muziek 
bij deze intro is perfekt. Stukjes uit de gelijknamige film zul je tij- 
dens het spel zelf ook tegenkomen! 


Het spel bestaat uit 5 levels. In level 1,3 en 5 heb je te maken 
met een arcadespel waarbij alles draait om schieten en vechten, 
maar de levels 2 en 4 zijn racespellen waarbij het erom gaat om 
achtervolgers voor te blijven en obstakels te ontwijken. Bij al 
deze levels is de animatie redelijk en scrollt het beeld voortreffe- 
lijk. Er is hier echter geen muziek meer en de geluiden zijn zeer 
variabel, soms niet meer dan matig, soms goed. Tussen elke 
overgang naar een volgend level moet een eenvoudige 
(schuif)puzzel opgelost worden. Leuk, maar dit haalt wel de vaart 
uit het programma. 


Bij dit alles zitten we voor een scherm met zeer zwakke achter- 
grondbeelden, terwijl het spel tamelijk makkelijk is. Hierdoor komt 
het geheel wat verouderd over, want tegenwoordig zijn we echt 
wel wat beters gewend op de Amiga. TERMINATOR 2 is dan ook 
niet geschikt voor de verwende en ervaren arcade liefhebber; 
daarvoor zijn de beelden te mager en is het spel te makkelijk. 
Wie echter nieuwkomer is op deze machine kan nog best plezier 
aan dit programma beleven, al kan deze groep nog kiezen uit an- 
dere spellen die dezelfde moeilijkheidsgraad hebben met betere 
grafische kwaliteiten. 


ATARI-ST en MS-DOS 


Voor de Atari en MS-DOS computers is dit spel ook verkrijgbaar 
met dezelfde voor- en nadelen, die voor de Amiga versie gelden. 
De MS-DOS versie kost echter FL. 99,= en komt er bij de beoor- 
deling dan ook aanmerkelijk slechter vanaf want het is me een 
raadsel waarom deze versie duurder moet zijn. 


Alfred. 

ATARI-ST: AMIGA: PC: 
Beeld: 6 6 6 
Geluid: 6 6 6 
Spelkwaliteit: 7 7 7 
Prijs: 6 6 4 


Beschikbaar gesteld door Dragon PD. 















WINNERS DONT USE DRUGS 


FINAL FIGHT 


a ge Tg 
… A ee 


Capcom USA Inc. 
Amiga. 

1 Mb. aanbevolen. 
(bij 500 Kb. geen mu- 
ziek). 

Joystick: JA. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
Richtprijs: FL. 79,= 





Dit karate/vechtspel begint met een introduktie die wordt begeleid 
door indrukwekkende muziek die het prima zou doen op een syn- 
thesizer verzamel CD of een Max-Mix volume. De graphics bij 
deze intro zijn echter zwak en bevatten geen animatie. 


FINAL FIGHT heeft naam gemaakt in de automatenhallen, doch 
dit vreselijk moeilijke vechtspel is slechts geschikt voor een klein 
publiek dat het leuk vind om als een waanzinnige te schoppen, te 
slaan en te springen met figuren die de animatie hebben van 
soortgelijke spellen op een spelcomputer. De personen op het 
scherm zijn groot, zien eruit als domme vleesklompen en de spri- 
tes knipperen regelmatig als ze elkaar overlappen. Bij dit alles 
weinig en matig geluid en een zwakke achtergrond die echter 
voortreffelijk scrollt. 


Slecht is dit spel zeker niet, maar je moet zelf ook je verstand op 
nul zetten en als een razende Roeland over het beeldscherm 
springen. Wie hier een liefhebber van is kan bij FINAL FIGHT al 
z’n frustraties van een hele week in één avond kwijt om -na zo’n 
avond rammen en rauschen- weer als brave droogkloot op het 
werk te verschijnen en alle ellende over zich heen te laten gaan. 
Een ieder die ook maar iets van inhoud in het programma ver- 
langt moet dit spel laten liggen. De waardering voor de spelkwali- 
teit komt niet van mij, maar van een bojo die ik ergens in een 
speelhal ben tegengekomen. Voor mij persoonlijk mag dit spel 
FINAL blijven en hoef ik geen vervolg. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


JAA 


Beschikbaar gesteld door Dragon PD. 


Software Gids 


Afwisselend en sfeervol ’'action adventure’. 


THE FIRST SAMURAI 


Image Works. 
Amiga 500Kb. 
Joystick: JA. 
Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 89,= 


De eerste diskette 
van dit spel bevat 
het introduktiever- 
haal met zeer 
fraaie beelden, die 
het goed zouden 
doen op Chinees 





aardewerk en uitstekende muziek in Italo-disco stijl. Na deze 
opening gaan we over naar de tweede diskette, waarop het spel 
begint. 





Het eerste dat opvalt is de muziek, die een bescheiden plaats op 
de achtergrond inneemt, zodat de geluidseffekten goed tot hun 
recht komen en de muziek nergens storend werkt bij het spelen 
van dit spel. Tegen een fraaie achtergrond met goede scrolling 
moeten we onze Samurai door de velden verplaatsen die werke- 
lijk vergeven zijn van de tegenstanders (voornamelijk monsters) 
en het blijkt al meteen in het eerste veld dat dit spel ongeschikt is 
voor beginners; je begint op het niveau waar andere spellen pas 
aan toekomen als je al diverse levels verder bent. De animatie 
van de verschillende figuren is goed en bij alle akties worden ge- 
luidseffekten en muzieksamples uitstekend gekombineerd. De 
achtergrond scrollt wat vreemd (als je omhoog springt zakt het 
beeld naar beneden) maar dit is noodzakelijk om tijdens een 
sprong te kunnen zien of er boven je nog plateaus of doorgangen 
zijn. Verborgen delen ontbreken ook niet bij dit spel en zo hier en 
daar moeten wat raadsels opgelost worden. 


KONKLUSIE 
THE FIRST SAMURAI heeft alles wat een aktiespel anno 1992 
nodig heeft: prima geluid, goede beelden en een hoge spelkwali- 
teit. Het spel is zondermeer moeilijk zodat je er een flinke klus 
aan hebt. Een uitdaging! 


Een Atari-ST versie is in aantocht maar op MS-DOS wordt dit 
pakket niet uitgebracht. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


0 0 0 0 


Beschikbaar gesteld door Dragon PD. 


Software Gids 








NEDERLANDSTALIG ADVENTURE 
VOOR NOG GEEN TIENTJE! 


DE TAS 





Amiga. 

1 Mb. noodzakelijk. 
Muis: NEE. 
Richtprijs: FL. 9,= 






WEUR EUS DIE TEUS? 


Voor FL. 9,= kun je je een paar avondjes bezighouden met het 
oplossen van het mysterie van "De Tas". 

Je kruipt in de huid van een schooljongen, die met zijn ouders en 
zusje de zomer doorbrengt op een camping in Zweden, een low- 
budget vakantie dus. Wat het weer betreft had deze familie net 
zo goed in Nederland kunnen blijven, want bij het begin van de 
speurtocht regent het dat het giet. Vanuit je tentje moet je de 
camping doorzoeken, waarbij je allerlei voorwerpen vindt en kunt 
gebruiken. In een nabijgelegen bos vind je een lijk en als je bij 
een fjord komt, zie je een lichtschijnsel over het water. Buiten het 
hek van de camping luister je een gesprek af van twee mannen, 
die het over "agent 00?" hebben. Alle ingrediënten voor een 
spannend spionageverhaal zijn dus aanwezig. 





UITVOERING 


Voor een low-budget produkt ziet "De Tas" er grafisch zeer ver- 
zorgd uit. Eris zelfs enige animatie in de beelden waar te nemen. 
Aan de Nederlandse teksten moet je even wennen, als je -zoals 
ik- je adventures meestal in het Engels speelt. Het geven van op- 
drachten gebeurt op de ouderwetse manier via het intikken (2 
woorden) op het toetsenbord. Voor sommige commando's (bij- 
voorbeeld het aangeven van richtingen) kun je volstaan met één 
letter. Met het commando "ww" kun je een beperkte woordenlijst 
op het scherm krijgen. 

Als je ergens te lang staat te prutsen, krijg je af en toe automat- 
isch tips. 

Er is een mogelijkheid ingebouwd om de spelsituatie te SAVEn 
en dat is zeker geen overbodige luxe, want bij het minste of ge- 
ringste ben je uit. Zelfs het in glasscherven trappen met je gym- 
pies heeft al fatale gevolgen. 


KONKLUSIE 


"De Tas" is natuurlijk niet te vergelijken met dure fabriekssoft- 
ware, maar voor de prijs krijg je toch waar voor je geld. 


Jocelyn 
Beschikbaar gesteld door Dragon PD. 


ALIEN BREED 


Team 17. 

Amiga. 

1 Mb. noodzakelijk. 
Joystick: JA, aanbevolen. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Richtprijs: FL. 89,= 


ALIEN BREED is een arcade-adventure 
van een nieuw softwarehuis dat dit spel al- 
leen voor de Amiga uitbrengt. Het spel zelf 
vertoont sterke gelijkenis met het MSX- 
spel METAL GEAR, doch qua graphics en 
muziek is het moderner, sneller en beter. 
Het adventure is verspreid over 6 levels 
(hier verdiepingen van een gebouw) waar- 
bij elk level begint met een briefing, waarin 
je een uitleg krijgt over de situatie op het 
level, de opdracht die je moet volbrengen 
en waarin je verteld wordt hoe je -na een 
suksesvolle uitvoering van deze opdracht- 
naar het volgende level kunt komen. 
Soms is de tijd om naar de lift voor de vol- 
gende verdieping te komen erg krap en 
zul je de weg terug snel moeten kunnen 
vinden. 


Onderweg moet je vechten tegen mon- 
… sters (torren, kevers, spinnen e.d. soms 
van een fiks formaat en altijd voorzien van 
een goed pantser tegen jouw wapens) en 
moet je je weg vinden via gangen, ka- 
mers, bruggen, sluizen etc. etc. Tijdens je 
tocht kun je munitie, geld en E.H.B.O.-do- 
zen vinden en de eerste 4 levels heb je 
hulp van een computersysteem waar je 
o.a. wapens en gereedschap kunt kopen. 
In de hoogste levels is deze computer niet 
langer aanwezig en zul je je moeten be- 
helpen met de spullen die je vindt. 


BEELD en GELUID 


De beelden zijn voortreffelijk en de scrol- 
ling is uitstekend. De achtergronden zijn 
stemmig met vele grijs- en bruintinten, ter- 
wijl bij het schieten en de voorwerpen felle 
kleuren worden gebruikt. Het geluid is 
zeer professioneel en sfeervol, dusdanig, 








dat je soms vergeet dat je met een spel 
bezig bent. Op kritieke momenten en bij 
de bediening van de computer op de ver- 
diepingen wordt gedigitaliseerd geluid in- 
gezet om mededelingen te doen. Zeer 
professioneel zijn ook de schermen van 
deze servicecomputer. Het apparaat is 
enigszins defekt, zodat regelmatig sto- 
ringsstrepen op het scherm verschijnen en 
de beelden zijn monochrome (groen of 
amber) en in hoge resolutie zodat ze lijken 
op de beelden, zoals we die kennen van 
MS-DOS computers met Hercules gra- 
phics. Via de servicecomputer kun je de 
plattegronden van de levels opvragen en 
bekijken. Er staan meerdere terminals 
voor deze computer op de verdiepingen, 
dus je hoeft niet steeds naar een bepaal- 
de plek. 


TWEE SPELERS 
Het spelen met 2 personen is goed uitge- 
dacht. Je hebt allebei dezelfde opdracht 
en je kunt elkaar niet neerschieten, maar 
je moet wel samen uitmaken of je elkaar 
helpt of dat ieder z’n eigen gang gaat. In 
het laatste geval kan het dan gebeuren 





1 








dat de één na verloop van tijd rondloopt 
met een berg munitie, terwijl de ander niet 
meer kan schieten maar wel volop ge- 
reedschap en geld heeft. Als je met z'n 
tweeën speelt heb je wel twee joysticks 
nodig. De besturing met de muis is hope- 
loos! 





VASTZITTEN! 


Het is mij gelukt om mijzelf hopeloos vast 
te zetten. In het spel zitten namelijk diver- 
se (vertikaal werkende) branddeuren, die 
met een knop op de muur bediend moeten 
worden. Wanneer je zo’n deur sluit en je 
per ongeluk op deze deur komt te staan 
kun je er niet meer vanaf. Als je met z’n 
tweetjes bent, kun je de ander te hulp roe- 
pen om de deur weer te laten zakken, 
maar als je alleen speelt zul je het spel 
moeten resetten. Oppassen dus. 


KONKLUSIE 


Dit is een goed spel dat nergens zwakke 
plekken heeft. Beeld en geluid zijn goed 
aangepast aan de sfeer van dit arcade- 
adventure en de spelkwaliteit is uitste- 
kend. Dit spel is ongeschikt voor de prille 
beginners, maar ook weer niet dusdanig 
moeilijk dat je een doorgewinterde oude 
rot in het vak hoeft te zijn. Enige ervaring 
is voldoende. Gezien de enigszins Japan- 
se spelstijl is dit een uitstekend program- 
ma voor de MSX-ers die overgestapt zijn 
op een Amiga en verlangen naar een op- 
volger -of vervanger- voor METAL GEAR 
en soortgelijke Japanse spellen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


JJ 0 0 


Beschikbaar gesteld door Dragon PD. 


Software Gids 


Achter de prijs staat, tussen haakjes, het nummer van de Software 
Gids waarin dat programma is gerecenseerd. 


Let bij bestellingen op de disketteformaten DD/HD zoals 
in de recensies vermeld! 


SOFTWARE WORDT MIET GERUILD! 


Uw configuratie is uw probleem. Software 
wordt NIET teruggenomen! 








PC (MS-DOS) SOFTWARE 


3=-D CONSTRUCTION KIT …ssanuvenaneerten 179,=(10) 
A10 TANKKILLER V 1.5 …aamaareawrinns 139,=(10) 
ACTION STATIONS. …iaerssaamunmrmewsmen 139,=(11) 
AIRLINE TRANSPORT PILOT ......suusen. 129,=(7) 
BATTLE CHESS voor WINDOWS ........... 129,=(10) 
BATTLE COMMAND ......sesssenssenes san 149, (11) 
BATTLE MASTER sons nauwe uee 119,=(10) 
BEUE/MAR waoviewrisanserdaams ri Ennn 119,=(7) 
BUSHBUCK CHARMS, VIKING SHIPS & DODO 139,=(9) 
CASTLE OF DR. BRAIN ......eueueenne 139,=(12) 
CASTLES sanmsnaanidenmansermetee : 119,=(9) 
CASTLES: THE NORTHEM CAMPAIGN DATARL 69,= 
CHUCK YEAGER’S AIR COMBAT ....... sian LA (9) 
CEVILEZATTON sannramweiderntinen ter 139,=(12) 
COMMAND: Hib ats avan ae eteren zin rare aise 129,=(10) 
CONQUESTS OF THE LONG BOW ........... 139,=(12) 
CORPORATION … u an erm as eemnes intere soe 129,=(10) 
CRUISE FOR A CORPSE ........... vuren 1097= (11) 
DOS 5 upgrade (min. DOS 2.11 nodig).. 199,= 
DOS 5 met Nederlandse handleiding ... 290,= 
DUSK OF THE GODS …eanansamanr se vereren ALO ,e (12) 
ELVIRA 2 The Jaws of Cerberus ....... 149,=(12) 
EYE OF THE BEHOLDER 2 .........en en 119,=(12) 
F-117A NIGHTHAWK STEALTH FIGHTER 2.0 139,=(10) 
BALGON 840 emmer inmens aans vaewraie 169,=(12) 
GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER ...... 109,=(10) 
GODS nwe tanwrak varens en da me wanen 119,=(10) 
GOLDEN ARE sana nies sea an ae vrm 99,=(10) 
GUNSHIP 2000 ......... ntran es vb ek 139,=(11) 
JET FIGHTER II ....srssee mna wie win vee AES (A) 
KALEIDOKUBES ......... esmurTsven 69,= (11) 
KING’S QUEST 5 (VGA HD 3.5 OF 5.25) 139,=(6) 
ENICHTS ÔF THE SKY zaanrsanunmmaenvan 119,=(7) 
LAFFER UTILITIES …...sasrsanensnuusee 139,=(12) 
LARRY 1 (VGA 256 kl. versie) ........ 129,=(9) 
LARRY 5 (VGA versie).......r.... 139,=(10) 
LEGEND OF ROBIN HOOD .....s..sssuuees 149,=(12) 
BEUMENSS ze nemen ie a beter où ai en HE 119,=(9) 
LEMMINGS: OH NO MORE LEMMINGS ....... 99,= 
LINKS: GOLF WGA/AT … smanvenmwmmmmrinn 139,=(10) 
LINKS BAY HILL COURSE DATADISK ...... 69,= 
LINKS BOUNTIFUL COURSE DATADISK ..... 69,= 
LINKS FIRESTONE COURSE DATADISK ..... 69,= 
LINKS HYATT DORADO BEACH DATADISK .. 69,= 


LINKS PINEHURST COURSE DATADISK ..... 69,= 


MARTIAN DREAMS, Worlds of Ultima 2 129,=(9) 

MARIO ANDRETTI’S RACING CHALLENGE 99,=(9) 

MEGAFORTRESS wieurricamesarterterar is 119,= (11) 
MEGATRAVELLER. 2 aas saneren sean 119, (44) 
MIG-29 M SUPER FULCRUM .............…. 139,=(11) 
MONKEY ISLAND 2 (VGA/AT) ......ve.... 109,=(12) 
NOVA Ö „asamnnnimamsinmorvenrminennus 139,=(10) 
POLICE QUEST 3 VGA versie ........... 129,=(10) 
POOLS OF DARKNESS ......sssanneneen en 109,=(10) 
RED BARON (VGA 3.5+5.25 HD) ...s....» 128,,= (7) 


Software Gids 


RISE OF THE DRAGON VGA HD 3.5 OF 2.25 129,=(7) 
RULES OF ENGAGEMENT ...... venne gemee 129,=( 10) 
SEARCH FOR THE TITANIC .....sesseneen 119,=(11) 


SECRET WEAPONS O/T LUFTWAFFE Engels 139,=(7) 
SECRET WEAPONS O/T LUFTWAFFE Nederl. 139,=(10) 
SEX OLYMPICS (WGA) as vanmnsanmse 99,=(12) 
SEX VIXENS FROM SPACE (5.25) ....... 49,=(12) 
SHADOW SORCERER sees seamen à 99,=(11) 


SIMANT .s.ssereneannennenseeenennnn ee 139,= (12) 


SORCERERS APPLIANCE SPELLCASTING 201 139,=(11) 
SOUND, GRAPHICS & AIRCRAFT UPGRADE 

voor Microsoft Flightsimulator 4.0 99,=(12) 
SPACE QUEST 1 (VGA versie) .......r.. 119,=(9) 

SPACE QUEST 4 (VGA 3.5 OF 5.25 HD) 139,=(7) 

SPEEDBALL 2: BRUTAL DELUXE ....... ‚…. 119,=(11) 


SPELLCASTING 201 SORCERER’S APPLIANCE 139,=(11) 


SPIRIT OF EXCAUIBUR …oaammnenmrinoumr 119,=(9) 
SERAWEOD nnrmmer rants itnwwrswres 99,=(7) 
SIRTEE B animeren aimee is vak 109,= (12) 
STRIP POKER 3 (VGA\EGA AT) .....ss4.. 109,= (8) 
STRIP POKER 3 data 5.25"HD 1-5 p.st.. 69,=(12) 
SUPER. TEFRIJ zanerumsssaani vena vers LIG,= 2) 
SUPREMACT „anamnsreuwende ben eee Bissen 119,=(8) 
THE IMMORTAL „ansemeisiid DERMEE a 119,=(11) 
THUNDERHAWK … ass sonmsenmseenms Bid rare 119,=(11) 
PIMEQUEST aans saarinen emsarrenets 129,=(9) 
UMS 2 Nations at War......s.eese ‚… 129,=(8) 
VIRTUAL REALITY (5 spellen) .…......:. 109,=(11) 
WHITE DEATH ....... dermis 0E it 119,=(11) 
WILLY BEAMISH VGA versie ............ 129,=(10) 
WING COMMANDER 2 (5.25"/3.5" HD) .... 139,=(11) 
WING COMMANDER 2 SPEECH ACC. PACK 69,=(11) 
WING COMMANDER 2 special operation .. 69,= 
WINTER CHALLENGE (The Games) ........ 119,= (11) 


Software Gids 
TOP 10 
PC software. 


1 (1) Supremacy Virgin 


Ocean 


2 (2) F-29 Retaliator 

3 (3) Secret Weapons o.t. Luftwaffe 
4 (4) Warlords 

5 (6) Wing Commander 1 

6 (8) Red Baron 

7 (5) Their Finest Hour 

8 (7) Eye of the Beholder ssl. 


Lucasfilm 
sSs.G. 
Origin. 
Sierra. 
Lucasfilm 


9 (10)Jet Fighter 2 
10 (-) Space Quest 4 


Velocity 
Sierra. 
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Achter de prijs staat, tussen haakjes, het nummer van de Soft- 
ware Gids waarin dat programma is gerecenseerd. 


* 1 Megabyte geheugen noodzakelijk. 





AMIGA SOFTWARE 


S-D: GONSTRUCETON REB ee ar saws ruw 149,=(10)* 
B=10 TÄNR RILLEN weesmantenmsiamenn 119,=(9)* 
BLUE MAX (ACES OF THE GREAT WAR) 99,=(7) 
BARD'S TALE 8 venwsssevne vmeer etman 89,=(7) 
BATTLE TSL aan vaar snsams sms wia 99,= * 
DEB BOOT vuansreomarsiaanssenmisenn 109,=(7) 
CENTURION DEFENDER OF ROME ........ 89,=(3) 
CHUCK YEAGER’S AFT-2 .......en ennn 89,=(9) 
CORPORATFION was ommssmmmne sema sem 99,=(10) 
CRUISE FOR A CORPSE ......ssens een 99,=(11) 
ELVIRA 2: THE JAWS OF CERBERUS „si: 129,=(12) 
EYE OF THE BEHOLDER .......... enn. 99,=(8)* 
F-15 STRIKE EAGLE 2 saaossenmsiamen 119,=(9)* 
FLIGHT OF THE INTRUDER ............ 1Ts,‚=(ri) 
HEART OP CHINA sanssesonsseenrseede 119,=(9)* 
KINGS (OUESE B vaan mma vien a ade 129,=(11)* 
LGERRL B srenmuermmernmanurimmmn menu 129,=(10)* 
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 ........... 89,= (11) 
MEGA. BÒ MANIA + semranemor zewmitmwer 89,=(11) 
MEGATRAVELLER 1 seas smmerimmessmms 99,=(9) 
MIG-29 M SUPER FULCRUM ............ 119,=Cti) 
MONKEY ISLAND 2 „aes swans ieumesenes 109,=(12)* 
POBPULOUS! B eten zenmensen vardart ee en Be 109,=(12)* 
PROFLIGHT Tornado Flightsimulator 149,=(10) 
SEOZENDE ereen BEE td td 89,=(9) 
RBT: BASEBALL B urenamrvenarianmwr 99,=(9) 
RED BARON armen rie daun baan abn eem alte sink 125,=(7) * 
RAELROAD TYCOON «naa naa an ns ete rn 119,=(10)* 
RISE OF THE DRAGON .......ssssersen 125,=(7) * 
SHADOW SORCERER ....... eeen 99,=(11) 
SILENT (SERVICE 2 nersmmarimensemani 119,=(12)* 
SPACE OUEST 4 „snersemsorveorisend: 149,=(7)* 
SPEEDBALL 2 BRUTAL DELUXE ......... 99,=(11) 
SPIRIT OF EXCALIBUR oaae.seesnenmss 109,=(9) 
STELLAR 7 enuvasemoranensnsment omw 89,=(7) 
STRATEEG … unne eeen ne eden dt 99,=(7) 
TERMINATOR 8 nazearsammni arenden 89,=(12)* 
THEIR FINEST HOUR ....... senen 119,= (10) 
THUNDERHAWR zorveonsrroner tems amte 99,=(11) 
UUTEMA B snaar direbimen wi r 109,=(11) 
UMS =B marum deerkeuw utd adt 99,=(8)* 
VIRTUAL REALITY (5 spellen) ....... 109,=(11) 
WIEEY BEAMTESK amar vannrienmuvrmai 129,=(10)* 
WINTER CHALLENGE (the games) ...... 109,=(11) 
WONDERLAND aasvandvrsmarenmuriemdsa 99,=(7) 


Bestellingen: 


ATARI-ST SOFTWARE 


3-D CONSTRUCTION KIT .….ssesaseeenes 149,=(10) 
CHUCK YEAGER’S AFT-2 ...nsanenanses 89,=(9) 
CORPORATION zaissenrsannmiennmstanmwr 99,=(10) 
CRUISE FOR A CORPSE ...sasauseneses 99,=(11) 
F-15 STRIKE EAGLE 2 ..s.sseeaseeees 119,=(9) 
GODS aam dem er eens Pe RE KE 89,=(10) 
RAK MEDIARADIO ERE RI 79,=(7) 
BEMMENGS amana enmernvemens es nain ns 89,=(9) 
MEGA LO MANIA ‚aasaasassuesaeereees 89,= (11) 
MIG-29 M SUPER FULCRUM ......s.er0 119,=(11) 
PROFLIGHT Tornado Flightsimulator 149,=(10) 
PUZZENIG sruenarsrmerntensdienahmente: 89,=(9) 
QUEST FOR GLORY II ...sseeensseners 149,=(5) 
RAILROAD 'TYCOON .s;..sasssaraseensee 119,=(10) 
SILENT SERVICE 2 .....eerannenn ene 129,=(12)* 
SPIRIT OF EXCALIBUR ..sssaanesans es 109,=(9) 
STRATEGO vammmrnenrtseevers set itù 99,=(7) 
THEIR FINEST HOUR .....ssseneareeree 119,=(10) 
THUNDERHAWE oe ono wr DENN EDE DHA 99,=(11) 
DMS:8 error mieewstisense sneren ua 99,=(8)* 
WONDERLAND ....ssseaneseseneseesest 99,=(7) 
official F-15 Strike Eagle Handbook .... 35,= 
official F-19 Stealth Fighter Handbook 39,= 
F-19 Stealth Air Combat ......sseoserers 45,= 
Falcòn 3,0 Adr COMDAE „asen earn vane 45,= 
Grote MS-Flight Simulator 4.0 boek ..... 40,= 
Het grote SPACE QUEST boek 1 t/m 3 ..... 30,= 
Off. Guide to Roger Wilco SQ 1 t/m 4 ‚ 40,= 
688 Attack Sub Survival Guide .......... ho 
Cluebook Lord of the Rings .......s.n.r 29,= 
Cluebook Bard’s Tale 1-3 ...... per boek 20,= 
Hintbook Maniac Mansion .....ssesse 35,= 
ULETEMA 6 eluebook saonzmaranmttaanmer smd 35,= 
Pool of Radiance cluebook ‚sss enne 29,= 
Curse of Azure Bond cluebook ........... 29,= 
Railroad Tycoon Master Strategies ...... 45,= 
Path of Destiny ULTIMA 5 guide ......... 30,= 
Master Ultima 4 E/M 6 nnszensimmumer mnd. 59,= 
Hintbooks SIERRA: ....... prijs per boek 25,= 
Space Quest 1-4. Police Quest 1-3. Larry 1-3 


King’s Quest 1-5. Codename Iceman, Colonel’s 
Bequest, Quest for Glory 1-2, Manhunter N.Y., 
Manhunter San Francisco. 


Official Guide to Railroad Tycoon ...... 39,= 
Complete SimEarth book „s…sssanmaaaresers 35,= 
HAFPOOR. BätELSb6Ok … as aen ns s dt 49,= 
Complete SimGily book „sanar: ennen 35,= 
SimCity Planning Commision Handbook . 45, 


Master SimCity/SimEarth design strategy 59,= 
De prijzen van de boeken zijn EXCLUSIEF FL. 5,= portokosten per bestelling. 


Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. Prijzen soft- 
ware inkl. verzendkosten, boeken FL. 5,= per bestelling. Prijswijzigingen voorbehouden. Bij le- 
vering onder rembours wordt FL. 7,50 kosten in rekening gebracht. (Remboursen alléén binnen Neder- 
land) Indien niet voorradig dient u rekening te houden met een levertijd van 2 à 3 weken. 


PC SOFTWARE: Vermeld bij uw bestelling het disk-formaat (3.5" of 5.25", zie de recensies). 
Heeft u meerdere formaten, vermeld deze dan; soms is één van de formaten uitverkocht. 


Bel voor informatie (of andere software): 03200- 47218 
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Software Gids 


DUSK of the GODS 


Interstel. 

PC & compatibles. 
Min 12 Mhz. AT. 

RAM: 640Kb. 
Hercules/CGA: NEE. 
EGA/VGA/MCGA: JA. 
Tandy: JA. 

Harddisk: aanbevolen. 
Joystick: JA. 

Muis: aanbevolen. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5" + 5.25"'. 
Roland MT-32: JA. 
AdLib: JA. 

Sound Blaster: JA. 
Tandy sound: JA. 
Richtprijs: FL. 129,= 





Het achtergrondverhaal bij dit adventure is 
gebaseerd op de overleveringen uit de Vi- 
kingentijd, maar het programma doet ver- 
der sterk denken aan de adventures zoals 
ze in Japan worden gemaakt: veel dorpjes 
met winkels en overal moet je figuren aan- 
spreken om tips te verkrijgen. De weerga- 
ve is in 3-D en niet in boven- of zij-aan- 
zicht zoals bij de meeste Japanse soort- 
genoten. 

Japans, Vikings of Amerikaans: het is een 
echt adventure met veel tips, diverse ste- 
den en dorpen, dungeons, goden en ma- 
gic. Uiteraard moet er regelmatig gevoch- 
ten worden, doch de nadruk ligt op het 
zoeken naar voorwerpen en het verzame- 
len van informatie, zodat de echte avontu- 
rier volop aan Z'n trekken komt. 


Zoals bij steeds meer programma's ge- 
bruikelijk is, heeft ook dit verhaal niet lan- 
ger één strak stramien, zodat er meerdere 
mogelijkheden zijn om het doel te berei- 
ken en het einde van het verhaal niet altijd 
hetzelfde is. Daarbij is dit programma erg 
realistisch (voor zover dat mogelijk is bij 
een adventure dat in de Vikingentijd 
speelt) zodat het erg prettig is om te spe- 
len en je nooit onlogische handelingen 
hoeft te verrichten. Het vermelden waard 
is de print-optie waarmee je -tijdens het 
spel- de teksten direkt kunt laten uitprin- 
ten, zodat je op papier een keurig over- 
zicht krijgt van de opdrachten, aanwijzin- 
gen en hints. Moet je het spel opnieuw be- 
ginnen, dan heb je vele aanwijzingen al 
afgedrukt en hoef je deze figuren niet 
meer aan te spreken; persoonlijk vind ik 
dit een belangrijk pluspunt bij dit program- 
ma, want er is niets zo vervelend als het 
moeten maken van aantekeningen in de 
hitte van de strijd. 
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Bij het begin van het spel kun je kiezen uit 
voorgeprogrammeerde figuren of zelf je 
helden opleiden. Dit laatste is een avon- 
tuur op zich, want dit gebeurt op een grote 
kaart met allerlei huisjes, waar je je leer- 
ling heen kunt sturen om cursussen te vol- 
gen. Heb je het spel eenmaal een beetje 
onder knie, dan is dit zeker aan te raden; 
niet vanwege de te verkrijgen figuur, maar 
vanwege de leuke klus! 


Konklusie. 


Dit is een lekker speelbaar adventure met 
goede beelden (mits VGA) en redelijk ge- 
luid. Moeilijk is dit programma niet, doch 
gezien de struktuur zal ook de doorgewin- 
terde speler het verhaal niet snel tot een 





goed einde kunnen brengen, want het ver- 
zamelen van de voorwerpen en de tips 
kost nu eenmaal tijd, zowel voor de begin- 
ner als voor de professional. 

De scrolling van de 3-D beelden is op een 
12 Mhz. AT iets te schokkerig. Op een 16 
Mhz. gaat het allemaal een stuk beter. 

Het programma is vergezeld van een 
mooie, uitvoerige handleiding. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


„1 0 0 JI 





PEGASUS 


Gremlin. 

Amiga 500Kb. 
Joystick: JA. 
Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 89,= 





Dit arcadespel zou voor een deel een uit- 
stekende opvolger voor de NEMESIS se- 
rie kunnen zijn. Toch is het allemaal niet 
precies gelijk, want buiten de levels waa- 
rin je -al vliegend- op tegenstanders moet 
schieten zijn er ook levels waarin je lo- 
pend -met een zwaard (of sterker wapen)- 
tegen anderen moet vechten. Beide spel- 
typen moeten om- en-om gespeeld wor- 
den. Het spel heeft 50 levels, verdeeld 
over 4 stages met elk een eindmonster en 
een password voor de volgende stage (de 
passwords zijn: SCREECH, DRAGON- 
FLY, BEEBOP en CELESTIAL). Zoals ge- 
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zeren ws ea ke 


bruikelijk bij dit soort spellen zijn er bonus- 
velden. 





De moeilijkheidsgraad wordt heel lang- 
zaam opgebouwd, zodat de eerste velden 
ook voor de beginners geschikt zijn. Vanaf 
level 31 wordt het erg moeilijk, maar die- 
zelfde beginner heeft inmiddels voldoende 
ervaring opgebouwd om ook hier verder te 
kunnen komen. Beeld, scrolling (in meer- 
dere lagen) en geluid zijn prima en de 
kombinatie van schiet- en vechtspel is 
aantrekkelijk en voorkomt sleur. De bestu- 
ring is soepel en dat alles maakt van PE- 
GASUS een ouderwets lekker spel. 

Er komt ook een Atari-ST versie. 


Alfred. 

BEELD: id 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 8 
PRIJS: if 


Beschikbaar gesteld door Dragon PD 





Domark{Taito. 
Amiga 500Kb. 
Joystick: JA. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Richtprijs: FL. 89,= 


Deze SUPER SPACE INVADERS is een echte opvolger van het 
overbekende SPACE INVADERS, dat zowel in de automatenhal- 
len als op de diverse (spel)computers een gigantisch succes 
was. In deze SUPER SPACE INVADERS zit een moderne versie 
van dit oude spel verwerkt die, behalve wat kleur en geluid aan- 
gaat, precies gelijk is aan het origineel. Voor de rest bevat deze 
diskette verschillende varianten, diverse levels en een bonus- 
spel. 


De eerste diskette bevat een heel leuke intro met veel animatie 
en goede geluidseffekten. Vanaf de tweede diskette kunnen we 
gaan spelen. Je kunt als eerste kiezen tussen 'normal game’ en 
‘advanced game’ en het aantal spelers. Vervolgens kun je de 
achtergrond selekteren en daarna kan het spel beginnen. Je be- 
gint met een variant op de oude SPACE INVADERS die gevolgd 
wordt door steeds moeilijkere nieuwe varianten en elke serie 
wordt afgerond met de strijd tegen een ‘eindmonster’. Win je een 
kompleet level, dan ga je verder naar een volgend (waarbij je 
weer een achtergrond kunt kiezen) of je krijgt een bonuslevel; 
Cattle Mutilation geheten. 

In deze bonusronde moet je koeien beschermen tegen aliens. 
Lukt het je niet de aliens neer te schieten dan pakken ze een koe 
op en proberen die mee te nemen. Je hebt nu nog één kans om 
de koe te redden: schiet het toestel van de aliens neer ZONDER 
de koe te raken! (In het grijze verleden is dit spel op de diverse 
spelcomputers ook al eens verschenen maar de naam is mij ont- 
schoten). 


Wie het oude SPACE INVADERS leuk vond zal dit nieuwe spel 
zeker kunnen waarderen, ondanks het feit dat het een eenvoudig 
en weinig opzienbarend programma is geworden. Misschien heb- 
ben de makers dit wel met opzet gedaan, want de spellen wor- 
den tegenwoordig steeds lastiger en vragen meer en meer con- 
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centratie en denkwerk. SUPER SPACE INVADERS is een ideaal 
spel om zo nu en dan eens tevoorschijn te halen en een potje te 
spelen ter afwisseling van de vele ingewikkelde programma's zo- 
als die tegenwoordig uitgebracht worden, maar is eigenlijk alleen 
geschikt voor de liefhebbers van het oude spel. Wie een goed 
schietspel zoekt heeft volop keuze uit andere programma's die 
beter, mooier maar meestal veel moeilijker zijn. 


SUPER SPACE INVADERS is ook verkrijgbaar voor de Atari-ST 
en een MS-DOS versie is in aantocht! 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


Jl 1 A1 





beschikbaar gesteld door Dragon PD. 


BARBARIAN 2 





Psygnosis. 

Amiga 500Kb. 
Joystick: JA. 
Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Ë ke nde kene 
press es to resume FIG to quit 
$ou have conpleted tmc percent of Pegor's quest 


Het pakket bevat 3 diskettes, waarvan de eerste de introduktie 
bevat en de andere twee het spel zelf. BARBARIAN 2 is een 
puur aktiespel voor de liefhebbers, die er maar niet genoeg van 
kunnen krijgen om tegenstanders te verslaan en velden te onder- 
zoeken en niet al te hoge eisen stellen aan de grafische- en ge- 
luidskwaliteiten. Kijken we dan ook alleen naar de spelkwaliteit, 
dan hebben we hier een bijzonder lastig spel met vele velden 
(Forests, Caves, Castles, Dungeons, een tempel en een dorp), 
pittige tegenstanders en een extra handicap in de vorm van de 
beperking, dat je slechts 3 items bij je kunt dragen. Vergeleken 
bij deel 1 is de besturing beter geworden, al loopt het allemaal 
nog steeds niet echt lekker soepel. De beelden zijn redelijk tot 
goed, de achtergronden scrollen goed (in meerdere lagen) maar 
de animatie is niet meer dan matig en de geluideffekten zijn 
schaars en zwak. Het spel is moeilijk en ongeschikt voor begin- 
ners, maar de doorgewinterde fanaat kan z’n hart hieraan opha- 
len. 8 1 


Alfred. 








BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


JONA 


Beschikbaar gesteld door Dragon PD. 
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CTVILIZATION. 
Build an empire to stand the test of time. 


Microprose. 

PC & Compatibles. 
RAM: 640 Kb. 
Hercules: NEE. 
CGA: NEE. 

EGA: JA. 
VGA/MCGA: JA. 
TANDY: JA. 

Muis: JA. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5" of 5.25". 
Roland: JA. 

Adlib: JA. 
Soundblaster: JA. 
Richtprijs: FL.139,=. 


DIT IS EEN GPG (GOD PLAYING 
GAME) BEDACHT DOOR SID MEIER, 
DIE WE O.A. KENNEN VAN DE FAN- 
TASTISCHE SPELLEN RAILROAD TY- 
COON EN COVERT ACTION. HET SPEL 
HEEFT NOG HET MEEST WEG VAN 
SIM EARTH, ALLEEN NU GAAT HET 
OM DE MENSEN EN NIET OM DE NA- 


TUUR. 








Het spel. 

Als je aan een nieuw spel begint zie je 
eerst hoe onze planeet is ontstaan: eerst 
was er niets dan vulkanen en lava, toen 
kwamen de grote zeeën en de continen- 
ten, daarna kropen er kleine beestjes uit 
de zee, die zich ontwikkelden tot reptielen 
en dino's en tenslotte ontstond de mens 
(voor het gehele verhaal verwijs ik je naar 
de bijbel). Volgens de intro was er alleen 
nog een grote leider (lijder) nodig, die de 
mensen dingen moest leren en ze tevre- 
den moest houden (geen gemakkelijke 
opgave). Je raadt het al: jij bent de geluk- 
kige om die leider te zijn. 

In het opstartmenu kun je kiezen uit het la- 
den van een eerder opgeslagen spelsitua- 
tie, een nieuw spel beginnen, de aarde 
aanpassen of de optie aarde. Wanneer je 
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Sid Meier’s 





CIVILIZANON 


Build An Empire To Stand The Test Of Time 





de optie ‘aarde aanpassen’ kiest kun je 
zelf een aantal dingen instellen: hoeveel 
land/zee je wilt, het klimaat, de tempera- 
tuur en de leeftijd van de aarde. Het aan- 
passen gaat in drie gradaties. Bijvoor- 
beeld bij de temperatuur kun je kiezen uit 
koud, normaal en warm. Als je dit hebt ge- 
daan begint het spel. Stel je dit niet in, dan 
start het spel op met alle mogelijkheden 
op normaal (=gemiddeld). Als je de aarde 
optie kiest speel je het spel op de ‘echte’ 
aarde en met een stam, die bestaat dan- 
wel ooit bestond. 


De leukste optie vind ik een nieuw spel 
beginnen. Je kunt nu zelf je stam noemen 
zoals je wilt, net als je leider. Ik speelde 
Martijn van de Martinos. Je speelt dan op 
een planeet die op de aarde lijkt, maar 
met andere continenten en oceanen. De 
moeilijkheidsgraad is instelbaar, er zijn 
twee gradaties. Ten eerste moet je kiezen 
wat je wilt zijn. Opperhoofd is het makke- 
lijkst en keizer is het moeilijkst. Wanneer 
je bijvoorbeeld opperhoofd bent duurt het 
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soms wel 2000 jaar (in het spel is dat on- 
geveer een uur) tot er een vijand op komt 
dagen. Ben je daarentegen keizer, dan 
heb je amper tijd een legerunit te bouwen. 
Ten tweede moet je instellen hoeveel keer 
je je wilt civilizeren (= ontwikkelen). Mini- 
maal kan dat 3 keer (makkelijk), terwijl het 
maximum 7 keer (moeilijk) is. Door deze 
uitgebreide keuze in moeilijkheidsgraden 
is het spel voor vrijwel iedereen speel- 
baar. 


Het spelen. 
Nadat ik mezelf tot keizer had gekroond 
ging ik fanatiek aan de slag. Het gehele 
programma werkt met pull-down menu's 
en is hierdoor zeer muisvriendelijk. Het 
speelveld bestaat uit stukken land en zee. 
Op het land kun je meren en bergen te- 
genkomen, van de bergen kun je gebruik 
maken door er een mijn te bouwen en 
voor irrigatie heb je water nodig, dus daar 
zijn de meren geschikt voor. Als je begint 
zie je een vierkante centimeter van het 
land en de rest is zwart, je moet dit zelf 





gaan ontdekken en koloniseren. In het be- 
gin heb je nog geen stad, zodat er er snel 
een geschikte plaats gevonden dient te 
worden. Dit doe je met de settlers die je in 
het begin tot je beschikking hebt. Heb je 
een goede plek gevonden dan laat je een 
stad stichten. Je ziet nu een paar mensen 
met huifkarren naar die stad trekken en 
daarna zie je twee wigwams staan. Het 
gekke is dat ik diezelfde mensen pas ruim 
200 jaar later het wiel laat uitvinden! Ik 
snap dus absoluut niet waar ze die huif- 
karren vandaan hebben. 

Als je een stad hebt is het zaak deze te 
verdedigen, dus zul je eerst een legerunit 
moeten opleiden en deze in de stad huis- 
vesten. Daarna kun je met settlers de 
streek gaan verkennen en koloniseren; 
slim is om een soldatenunit mee te sturen 
en dorpen die je tegenkomt te plunderen. 
Als je geluk hebt krijg je hierdoor aardig 
wat kennis en geld, als je geen gelukt hebt 
komen er barbaren, die jou dan een kopje 
kleiner maken. 

Alles kost geld behalve kennis. Je kunt 
zelf kiezen wat je wilt leren, maar het is 
verstandig de raad van je minister op te 
volgen. Daar kom je meestal het verst 
mee. Als je iets hebt gekozen, wordt het 
eerst ontwikkeld voordat je het kunt ge- 
bruiken. Dit kun je bevorderen door man- 
nen van de wetenschap in steden te plaat- 
sen, maar dit gaat wel ten koste van de 
voedselvoorraden (!?). Je kunt ook deur- 
waarders en entertainers vestigen. De 
deurwaarders zijn van groot belang want 
je hebt veel geld nodig. Om te zorgen dat 
de mensen niet boos worden kun je enter- 
tainers gebruiken. Als je je al wat verder 
ontwikkeld hebt, kun je handelscaravanen 
gebruiken om een handelsroute op te stel- 
len of een bestaande route met andere 
volkeren te verbeteren. Dat levert altijd 
aardig wat geld op. 


Door zulke ontwikkelingen begint het volk 
je echt aardig te vinden en gaan ze je kas- 
teel uitbreiden. Dat is ook wel nodig, want 
in het begin heb alleen een uitgehakte 
rots. Het kasteel kun je uitbreiden in drie 
stijlen: Oosters, Grieks of een echt Middel- 
eeuws ridderkasteel. Deze extra optie 
geeft heel mooie plaatjes. Als je zover 


Software Gids 








bent dat je schepen kunt maken kun je ko- 
lonies stichten over zee. En als je je nog 
verder ontwikkelt, dan kun je zelfs ruimte- 
schepen maken en het universum koloni- 
seren!! Zover ben ik nog niet gekomen. 
Maar als ik in de handleiding kijk, lijkt het 
een soort Supremacy te zijn, alleen min- 
der uitgebreid natuurlijk. Een tip: het is 
verstandig om vrede te sluiten en te hou- 
den met de sterke stammen en soms zelfs 
met de zwakkere, omdat je dan niet alleen 
oorlogen voorkomt, maar ook kennis kunt 
uitwisselen. 


Voor iedereen geschikt. 


Zoals gezegd is het spel speelbaar voor 
iedereen door de ruime keuze in moeilijk- 
heidsgraden. Verder heeft het spel zoveel 
elementen dat het voor iedereen een aan- 
rader is. Het spel heeft ook strategische 
aspekten door het oorlog voeren met an- 
dere volken en vormt enigszins een com- 
binatie van Populous, Sim City, Suprema- 
cy en zelfs een heel klein beetje Castles. 
Verder heeft het spel een educatief tintje 
door het spelen op aarde met volkeren die 
geschiedenis hebben geschreven en door 
het gebruiken van de belangrijkste uitvin- 
dingen van onze tijd. Je krijgt bij ieder at- 
tribuut een beschrijving die waarheidsge- 
trouw is, zo kun je er ook nog wat van le- 
ren. 


Onrealistisch. 


Computerspellen zijn nooit echt realistisch 
te noemen, maar dit spel slaat op een 
aantal punten alles. Ik heb hierboven al 
het incident met de huifkar verteld, maar 
dat is niet alles. Je kunt bijvoorbeeld een 
revolutie laten plegen en een andere rege- 
ringsvorm invoeren. Als je dat doet komt 
het in de krant, maar je raadt het al, ik had 
mijn volk toen nog niet leren schrijven en 
lezen. De krant lijkt trouwens verdacht 
veel op de krant uit Railroad Tycoon. Ver- 
der vond ik het zeer vreemd dat de leiders 
van de volkeren nooit doodgingen. Die 
blijven het hele spel leven, wat in het echt 
6000 jaar zou zijn! Voor de meeste landen 
was dat niet zo erg, maar de Russen za- 
ten wel 6000 jaar met Stalin opgescheept. 
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Beeld en geluid. 

In de VGA mode krijg je 256 kleuren. In 
EGA is het beeld lelijk en overheerst zwart 
teveel. Het speelveld zelf vind ik niet zo 
mooi; zeker niet als ik het met Sim City 
vergelijk. Maar de plaatjes van de steden 
en van de leiders van andere volkeren 
met wie je weleens gaat praten zijn heel 
mooi. Het geluid is over Adlib hetzelfde als 
over Soundblaster. De geluidskwaliteit is 
redelijk. Over de interne speaker kun je 
het wel schudden, het geluid is niet om 
aan te horen (als het er is). 


Konklusie. 

Dit is een zeer uitgebreid pakket met een 
heel uitvoerige handleiding, welke netjes 
en overzichtelijk is en zeker gelezen moet 
worden, als je alles uit het spel wilt halen. 
Door de muisinterface is de besturing soe- 
pel en makkelijk. Het alleen gebruik ma- 
ken van de muis is niet mogelijk en niet 
prettig. Het spel zal zeker vele maanden 
spelplezier geven en telkens weer ge- 
speeld worden. Laten we hopen dat Sid 
Meier nog meer van dit soort fantastische 
spelen maakt. Alleen dan tegen een wat 
lagere prijs! 


Martijn de Martinos van Gessel. 


BEELD: 8 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE 9 
PRIJS: 7 


CONAN THE CIMMERIAN 


Virgin Games. 

PC & compatibles. 
RAM: 640 Kb. 

EGA: JA. 

VGA/MCGA: JA. 
Tandy: JA. 

Harddisk: Aanbevolen. 
Joystick: JA. 

Muis: JA. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5" of 5.25". 
Roland: JA. 

AdLib: JA. 
CMS/Gameblaster: JA. 
Covox: JA. 

Tandy 3-voice: JA. 
Richtprijs: FL. 109,= 


Omdat ik meestal eerst een spel probeer 
te spelen zonder een blik in de handlei- 
ding te hebben geworpen, kwam ik bij dit 
spel vrij snel in de problemen en vond ik 
het in eerste instantie niet de moeite om 
verder te spelen. Na een tijdje in de hand- 
leiding te hebben gelezen, begon het spel 
interessant te worden en heb ik er nog 
lang achter gezeten. 


HET SPEL 


Het spel draait om Conan, de bekende 
barbaar, die op wraaktocht gaat als zijn 
dorp is beroofd en uitgemoord. Als we het 
spel beginnen staan we bij de poort van 
de stad Shadizar waar zijn avontuur start. 
Je kunt door de hele stad rondlopen, met 
mensen praten, huizen beroven en hier en 
daar nog wat andere puzzeltjes oplossen. 
Conan begint met bijna geen kracht en 
vechttechniek en het is dan ook noodza- 
kelijk dat je zo gauw mogelijk Master 
Quan Yo vindt om je wat zwaardvechten 
te leren. De hele stad zit vol met mensen, 
zowel binnen als buiten, waarvan je infor- 
matie kunt krijgen over de stad, de win- 
kels, geheime gangen etc. en je kunt ze 
ook bevechten als ze je niet zo goed ge- 
zind zijn of als je denkt dat ze wat waarde- 
vols bij zich hebben. 


HET VECHTEN 


Dit vechten is het zwakste punt van het 
hele spel: eerst kies je de manier van 
vechten (meppen, slaan of steken). Dan 
trek je je zwaard en -als je dan nog niet 
neergestoken bent door de ander- druk je 
op de bovenste cursortoets (hierdoor voert 
Conan steeds dezelfde gevechtshande- 
ling uit) en je wacht tot het gevecht voorbij 
is. Als je handelt met simpele vijanden, 
dan kan dit nog. Maar als je met zwaarde- 
re begint, kun je een dutje doen terwijl 
onze Conan vecht. Het spel is zeer groot 
van omvang en er valt veel te ontdekken 
in en om de stad. In het begin is het alleen 
al leuk om alle huisjes te beroven om ge- 
noeg geld te krijgen voor betere wapens 
etc. 
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BEE 


KONKLUSIE 

Het spel doet wat zwakjes aan, terwijl er 
toch genoeg te doen is. De plaatjes be- 
staan grotendeels uit verschillende combi- 
naties van achtergronden met daarin een 
keuze uit dezelfde stoelen, tafels, kisten 
etc. Het beeld is daardoor wat simpel, 
maar zeker niet slecht. Ik heb het spel 
eerst geprobeerd met CMS, omdat die in 
het algemeen een beter geluid geeft en 
ook nog stereo. Dit was echter een ramp, 
gewoon de PC geluidjes over een andere 
luidspreker. ADLIB klinkt heel wat beter, al 
werkt het wel snel op de zenuwen, na het 
86-ste monster te hebben verslagen. Ik 
raad iedereen aan om het spel zonder ge- 
luid te installeren, omdat het spel dan aan- 
zienlijk sneller werkt. De makers raden 
een muis aan, maar ik niet. Met de cursor- 
knoppen werkt het spel veel soepeler en 
efficiënter. De handleiding is in het Frans, 
Duits en Engels, voorzien van prachtige 
pentekeningen en hierin is een off-disk be- 
veiliging opgenomen. Tevens zit er bij het 
spel een grote kaart van de stad Shadizar, 
waarop allerlei gebouwen zijn aangege- 
ven. We zeggen het zo vaak, maar ook dit 
spel zal het weer van de naam moeten 
hebben! 


Arthur Geraerts. 





BEELD: 

GELUID ADLIB: 
GELUID CMS: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


UI W AJ 


Beschikbaar gesteld door D&S Software. 








FALCON 3.0 


Spectrum HoloByte. 
PC-AT & compatibles. 
Min. 12 Mhz. 80286. 

Min. 1Mb. ram. 

DOS 5.0 noodzakelijk. 
CGA/EGA/Hercules: NEE. 
VGA: JA. 

Harddisk noodzakelijk. 
Joystick: JA. 

Muis: JA. 

Aantal spelers: 1 of meer. 
Diskettes: 3.5"HD of 5.25"'HD. 
Roland MT-32: JA. 

AdLib: JA. 

Sound Blaster: JA. 
Richtprijs: FL. 169,= 


CONFIGURATIE 


Bovenstaand vind je de minimale 
eisen die gesteld worden om dit 
pakket aan de praat te krijgen. Wil 
je volop beeld, geluid en animatie 
dan heb je een 25Mhz. 80386 
computer nodig en 3Mb. EMS ge- 
heugen. Een evt. co-processor 
wordt ondersteund en is zelfs 
noodzakelijk voor de ’High Fidelity 
flight model’. 

Om echt alles uit het programma 
te halen heb je een 40 Mhz. 80386 
of 25 Mhz. 80486 machine nodig. 
Het pakket werkt alleen met DOS 
5.0 (of hoger) en de EMS- drivers 
QEMM386 of EMM386. Dr.DOS 
wordt NIET genoemd bij de techni- 
sche gegevens en kan dus pro- 
blemen geven! Het programma 
’kijkt’ naar de processor en de 
kloksnelheid en past de graphics 
hierop aan. 

LET OP! Van het standaard geheu- 
gen moet minstens 614 Kb. vrij 
zijn!!! 

De muis wordt alleen gebruikt voor 
de menu's en de mousedriver kan 
dus verwijderd worden om geheu- 
gen vrij te maken; het pakket 
werkt niet met GMOUSE.COM van 
Genius (dit is trouwens bij diverse 
andere programma’s ook het ge- 
val, dus gewoon de Microsoft 
mousedriver gebruiken, dan zit je 
altijd goed!). Op de redaktie kon 
het programma niet overweg met 
SMARTDRV.SYS in hi-mem. Een 
harddisk is noodzakelijk en moet 
minimaal 11Kb. vrije ruimte heb- 
ben. 





Machines en geheugens 


LOW MEDIUM HIGH 


MAX . 


DETAIL DETAIL DETAIL DETAIL TERRAIN HORIZON CLOUDS 


YES NO NO 


YES NO NO 


YES NO NO 


YES NO 


YES 


YES 


NO NO NO NO 


NO NO NO NO 


NO NO NO NO 


NO NO 


NO 


1MD. ram, zonder EMS: géén radioboodschappen, géén ACMI-replay, ge- 
bruik van networks niet mogelijk. 
2Mb. ram waarvan 1Mb. EMS: radioberichten zijn hoorbaar en extra data 
wordt via het EMS-geheugen aan het programma toegevoegd. 

3Mb. ram waarvan 2Mb. EMS: alle mogelijkheden staan nu open. Met meer 
dan 3Mb. EMS worden de ‘action-replay’s’ langer. 


Via een (nu)modem kan met 2 
spelers gevlogen worden. 
Geluidskaarten kunnen gekombi- 
neerd worden. 

Na al deze beperkingen bleek het 
pakket bij één van onze recen- 
senten op een 80386 machines 
NIET te willen draaien, zodat na 
een half jaar oefenen door de pro- 
grammeurs (de speelbare demo 
beschreven we reeds in Gids nr. 9) 
deze versie nog niet helemaal vrij 
van problemen is. 


Vooraf. 


Menig enthousiasteling heeft tot 
eind vorig jaar op de nagels gebe- 
ten in afwachting van dit pakket. 
Telkens is door Spectrum Holobyte 
de release van dit pakket uitge- 
steld. Als dan de melding komt dat 
het pakket uit is en de doos ligt op 
tafel naast de computer, is het 
moeilijk om niet meteen in het die- 
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pe te duiken en een paar dagen va- 
kantie op te nemen om de F-16 
over haar toeren te trekken. Nu 
heeft Spectrum Holobyte er voor 
gezorgd dat dat niet 1-2-3 gaat. In 
de bovenstaande specificaties 
wordt al duidelijk gemaakt dat het 
hier niet gaat om een pakket dat we 
op de eerste de beste machine kun- 
nen spelen. Menigeen zal voor dit 
pakket waarschijnlijk zelfs in de 
buidel moeten tasten voor RAM uit- 
breiding of misschien zelfs wel een 
andere processor. Laat ik u vooraf 
vertellen: ik heb ook even op mijn 
privétoestel moeten aanknutselen 
voordat de instelling van EMS en 
base memory in de smaak viel bij 
dit pakket. Het is de moeite zeker 
waard. We praten hier over de be- 
ste simulatie van airial combat 
(luchtgevecht) die op de consu- 
mentenmarkt verkrijgbaar is. Fas- 
ten your belt and preheat the after- 
burner! 


Software Gids 


Het spel. 

In grote lijnen is het spel ingedeeld in vier 
modules: 'instant flight’, ‘red flag’, 'ACMI’ 
en ‘campaign’. In de instant flight mode 
kunnen we zonder voorbereidingen op 
'Nellis trainingground’ USA het gevecht in- 
duiken en zitten we voor we het weten in 
de cockpit om meerdere vijandelijke toe- 
stellen om ons heen te ontwaren (paradi- 
se) en een groot aantal verlokkelijke 
gronddoelen. In deze mode hoeven we 
ons geen zorgen te maken om taktiek of 
strategie, laat staan het leiden van een 
squadron. We hoeven alleen maar te 
schieten en te zorgen dat we zelf niet 
neergeschoten worden. Dat dit een (zeer 
moeilijke) variant op arcade is, merken we 
aan het eenvoudige scorebord dat wordt 
bijgehouden, dat aangeeft welke speler de 
meeste toestellen heeft neergehaald of de 
meeste tanks heeft doen ploffen, alvorens 
de cockpit weer te verlaten. Dit is een 
goede leerschool, temeer omdat het vlie- 
gen op zich met de in Falcon 3.0 gepro- 
grammeerde Fighting Falcon niet eenvou- 
dig is. 

Een goeie in het programma opgenomen 
optie is de zogenaamde 'Red Flag’ optie. 
Dit is een trainingsprogramma, dat bestaat 
uit 8 of 9 verschillende trainingsmissies, 
waarmee de speler met de manual in de 
hand (350 pag.) stap voor stap opstijgen, 
vliegen, landen, radarbeheersing, wapen- 
systeemgebruik, aanval, verdediging en 
navigatie doorneemt. ledere handeling 
staat op papier en na iedere les volgt een 
nieuwe uitdaging, waarbij het voorgaand 
geleerde in praktijk gebracht moet wor- 
den. Ervaren Falcon AT'ers zullen hier 
even naar kijken maar zullen er snel door- 
heen zijn. De meeste funkties en wapen- 
systemen in 3.0 zijn nagenoeg gelijk ge- 
bleven. De ACMI (Air combat maneuve- 
ring instrument) module stelt de speler in 
staat om in een 3D model de verrichtingen 
in het toestel weer te geven in volglijnen 
en vliegpatronen. Bewaarde vluchten kun- 
nen hier opgehaald worden en in een ras- 
termodel beoordeeld worden. Dit is de ei- 
genlijke vervanger van hetgeen in Falcon 
XT en Falcon At werd genoemd de 'Black- 
box’. Voor diegenen die echt de manoeu- 
vres willen oefenen totdat ze de combina- 
tie snelheid, draaiing, instruments, hel- 
lingshoek, brake, flaps en wapengebruik 
perfekt onder de knie hebben een bijzon- 
der mooi model. Hierbij moet wel worden 
gezegd dat het in de cockpit zitten en het 
zien van een vliegpatroon in 3D verschil- 
lende zaken zijn. Het lijkt zo eenvoudig in 
de ACMI. Maar o zo moeilijk als we het 
echt tot uitvoering moeten brengen en 
moeten vertrouwen op de instrumenten. 
En voor het gebruik van de ACMI hebben 
we een flinke portie Expanded geheugen 
nodig, hetgeen voor andere variabelen 
ook moet worden toegewezen. Vaak 
houdt dit in dat we moeten kiezen voor het 
ja/nee gebruiken van ACMI. 


Interessanter wordt het om in Panama, Is- 
rael of Kuwayt te starten in campaigns, 
waarbij met alle logistieke en strategische 


Software Gids 











aspekten rekening wordt gehouden. De 
vluchten zijn in principe altijd in Real-time 
zodat we, indien gewenst, net zo lang oor- 
log kunnen voeren in een scenario als de 
oorlog in het echt heeft geduurd. Desge- 
wenst (omdat het eten bijna klaar is) kun- 
nen we ook in Accelerated mode vliegen, 
hetgeen ca. viermaal zo snel gaat. Een 
campaign begint met toewijzing van een 
aantal available planes en pilots, waarmee 
het squadron van een vastgestelde begin- 
datum tot een vastgestelde aflossingda- 
tum haar taak moet kunnen blijven uitoe- 
fenen. Tijdens de campagnes worden de 
missies at random gegenereerd en kun- 
nen deze variëren van interceptie van vij- 
andelijke toestellen en strike missions 
(grondaanval) tot gevechtsveldbewaking 
(patrouille in een vak) en escorte vluchten. 
Altijd is de speler de squadron leader of 
de flight leader, waarbij een twintigtal 
communicatie commando's ter beschik- 
king staan om het eskader te leiden. Dit is 
geen eenvoudige taak en is daarom ook 
alleen weggelegd voor majoors of hoge- 
ren in rang. Een campaign duurt voor het 
squadron tot het moment van aflossing, 
een dag of 4. In deze tijd moeten gemid- 
deld een twintigtal missies afgewerkt wor- 
den, met een beperkt aantal piloten en 
eindige voorraden aan bewapening en 
brandstof. Het belang van de keuze van 
de mee te nemen wapens strekt hierbij 
dus verder dan de missie. Dit geldt ook 
voor het bepalen van de vluchtroute per 
missie, omdat dit invloed heeft op het 
brandstofverbruik. Ook al is dit een 
flightsim, het is ook hier duidelijk dat oor- 
log steeds meer een kwestie wordt van 
economie en berekening. De missies wor- 
den voorbereid in verschillende, voortref- 
felijk gedetailleerde definitieschermen. De 
globale missie wordt aan de flight com- 
mander (de speler) voorgelegd, waarna 
deze in de opeenvolgende schermen de 
routes, aantal flights, squadron formaties, 
bemanning (piloten bij naam en code 
naam), bewapening en taakverdeling 


moet invullen. Om het taktische plaatje in 
te vullen kunnen we op de elektronische 
kaart inzoomen en per gebied de reccon 
(verkennings) foto’s opvragen. Alle details 

















die in werkelijkheid voor een miljoenen 
kostende aktie aanwezig zijn in de 'Brie- 
fing room’, zijn voorhanden. Een voordeel 
van het spel is dat de computer al plan- 
nings suggesties heeft gedaan en dat 
deze best meegenomen kunnen worden. 
Willen we niet iedere missie van een cam- 
paign tot in het detail plannen, dan kan dat 
zonder te veel gevaar. 


In de cockpit. 


Eenmaal het commando ‘take-off gege- 
ven, komen we via enkele gedigitaliseerde 
animaties van een instappende piloot, een 
rollende F-16 en een loeiende afterburner 
in de cockpit terecht. Het squadron is op 
de flightleader (de speler) na al in de lucht 
(raar maar waar). Zodra opgestegen for- 
meert het squadron zich in de opgegeven 
formatie rondom de leader. Met verschil- 
lende views kan de speler controleren of 
een ieder op z'n plaats aanwezig is. Het is 
mogelijk om via de '7’ toets vanuit de 
wingpilots een view te krijgen op het eigen 
toestel en de grandioze optie is aanwezig 
om in een 360 graden view alle toestellen 
beurtelings te zien. In deze optie wordt het 
beeld verdeeld in drie vakken, waarin we 
respektievelijk de Head-Up-Display (HUD) 
zien, een 360 graden balk en een grote 
weergave van de kijkrichting naar het ge- 
lockte toestel. Met deze optie is zowel in 
formatie als midden in een zwerm vijande- 
lijke toestellen altijd goed te zien waar het 
gelockte toestel zich bevindt. In een dog- 
fight situatie, wanneer de detaillering van 
de radar niet meer bruikbaar is omdat de 
onderlinge afstand van de toestellen min- 
der is dan 600 voet, is dit een ideale op- 
lossing. Natuurlijk heeft een piloot in de F- 
16 in het echt niet de beschikking over 
deze toets, maar die is weer veel flexibe- 
ler in de schoudergewrichten dan de echte 
‘scherm’ vlieger. Daarnaast kent het pro- 
gramma natuurlijk de external views via 
het numerieke toetsenbord om links, 
rechts, achter en omhoog te kijken, plus 
de optie om dit in twee hoeken te doen 
per richting. Maar het gebrek van een 
computer is nu eenmaal dat er van beeld- 
afwissling sprake is, hetgeen in werkelijk- 
heid niet zo is. Ik denk dat de 360 graden 
optie een korrektie mag heten op deze be- 
perkingen van de flightsim en dat het een 
goede nabootsing mag zijn van het zesde 
zintuig van een piloot. Het doet aan de 
realiteitszin van de simulatie niets af. 


De lay-out van de cockpit is gelijk geble- 
ven t.o.v. Falcon XT en AT, zij het dat er 
een groter detail is (nu pas VGA). De HUD 
kleuren zijn naar wens instelbaar en de in- 
formatiewaarde van HUD en dashboard is 
goed. Alles is keurig af te lezen. Het detail 
van de omgeving, gezien vanuit de cock- 
pit of kijkend met externe views (target 
view of missile view) is bepaald door het 
niveau van detail dat de speler heeft inge- 
steld. Er zijn 4 niveau's (van min. tot max.) 
aan te geven, die -zoals bekend veronder- 
steld mag zijn- bepalen hoe druk de pro- 
cessor het heeft met rekenen. Op een 
286/12mhz uitgeprobeerd, kwam ik tot de 
slotsom dat medium detail al invloed heeft 


op de besturing (schokkend) en minder 
vloeiende beelden genereert. De simulatie 
staat hierbij soms zelfs geheel stil, als een 
nieuw element (vliegtuig, raket, berg/heu- 
vel) berekend moet worden. Geen succes 
dus. Pas op een 486/33mhz (hetgeen de 
makers ook zeggen, kan zonder proble- 
men maximum detail gevraagd worden 
met het ‘complex flight model’ (hierover 
straks meer). De kern van de zaak heb ik 
getest op een 386SX/16mhz en dat is 
zeer zeker afdoende om het bijzondere 
cockpitgevoel te krijgen. Een speciale op- 
merking wil ik plaatsen met betrekking tot 
de in het veld getoonde heuvels. Ik heb ze 
nog nooit zo mooi rond en glooiend ge- 
zien. Daarentegen is er bijzonder weinig 
begroeiing te zien in het landschap en 
moet mij van het hart dat de in Falcon 
3.0.weergegeven toestellen veel wegheb- 
ben van blokkendozen. Alleen de F-16 
zelf is in bijzonder mooie lijnen gepro- 
grammeerd. Andere toestellen zijn bijzon- 
der rechtlijnig en verliezen daarom veel 
van de herkenbaarheid. Dat dit in het echt 
ook een probleem is, is te wijten aan het 
feit dat net als in de autobranche, de toe- 
stellen van de afgelopen jaren steeds 
meer op elkaar gaan lijken (Tornado-Mig 
Foxbat-Mirage F1, F15-Mig29-SU27). Dit 
is jammer want ik heb al een paar ‘friend- 
lies’ per abuis neergehaald en kan daar- 
door nooit meer colonel worden. Niet best 
Spectrum Holobyte. 


Het simulatiemodel. 


Het programma laat de speler keuze in 
hoeverre het echte vluchtgedrag van de F- 
16 moet worden nagebootst. We kennen 
‘simplified’, ‘moderate’, ‘complex’ en 'High 
Fidelity’. In de Hifi mode is alleen goed 
met een 486 processor of met een 386 
met co-processor te vliegen. Dit model is 
afgeleid van een echte F-16 simulator en 
vraagt zowel van de computer als van de 
piloot een heleboel werk. In de simpelste 
vorm van het vliegen is de relatie snelheid 
en lift rechtlijnig en wordt geen rekening 
gehouden met luchtdichtheid en luchtver- 
plaatsing en in mindere mate met de ef- 
fekten van G-krachten. Red-outs en 
Black-outs komen op ieder niveau voor, zij 
het in aangepaste vorm. In hifi kan het zijn 
dat de piloot voor de rest van de missie (of 
de campaign) bewusteloos blijft. Een eject 
is gelukkig voorzien. Het toestel is in het 
simpele model te allen tijde stabiel en luis- 
tert direkt naar besturing. Des te moeilijker 
het model, des te meer faktoren er mee- 
genomen moeten worden tijdens de be- 
sturing en des te voorzichtiger er gestuurd 
moet worden. In ieder model van simple 
tot hifi zijn momenten opgenomen waarin 
het toestel onbestuurbaar wordt (vrille) of 
waarin de luchtinlaat van de motor te wei- 
nig is (stall). Beide momenten zijn realis- 
tisch en laten de piloot weinig kansen 
meer. Ook dan biedt een eject uitkomst. 
Naast de besturing is ook de intelligentie 
van de vijand en de intelligentie of 'effecti- 
veness’ van eigen wapensystemen te va- 
riëren. Als een held rondvliegen terwijl de 
vijand geen raketten mag/kan afvuren is 
mogelijk, maar stelt dus niets voor. Echt 











leuk wordt het als de Atoll's en Sam's zich 
op het toestel fixeren en als flikkerende 
diamonds op het TWS (threat-warning- 
system) aankondigen. Vooropgesteld bij 
deze simulatie moet worden, dat de speler 
het zich gemakkelijk kan maken, maar dat 
hij/zij nooit iets zal kunnen doen dat in het 
echt niet kan. Daar is dit programma te 
veel een simulatie en te weinig een spelle- 
tje voor. Natuurlijk kunnen we kritisch kij- 
ken naar de wapensystemen als we zien 
dat een radargeleid projektiel (AMRAAM) 
een veel korter zwenkend toestel altijd 
pakt of dat een Infrarood projektiel altijd 
binnen een bepaalde afstand een lock 
vindt. Dit is dan weer afhankelijk van de 
speler, want deze variabele (effective- 
ness) is los van alle andere in te stellen. 





Het geluid. 

Zoals in de technische opsomming al is 
aangegeven, kan dit programma meerde- 
re geluidskaarten c.q speakers tegelijk be- 
dienen. Zo kunnen we een Soundblaster 
kaart toewijzen voor alle gesproken (gedi- 
gitaliseerde) boodschappen en van het 
VMS (voice message system) en een Ad- 
lib kaart voor alle engine/missile/warning 
sounds. Een voorwaarde bij dit gebruik en 
het gebruik van het VMS sowieso is een 
flinke portie "expanded" geheugen. Het 
systeem moet ook kunnen werken met 1 
kaart en de IBM-speaker, maar dat heb ik 
niet voor elkaar gekregen. Waarschijnlijk 
een kwestie van EMS, maar toch. Het 
VMS is een in de echte F-16 ingebouwde 
stem, die waarschuwt als we te laag vlie- 
gen (pull-up-pull-up-pull-up) of bij een mo- 
toruitval (caution-caution). Deze VMS is 
aangebracht omdat is gebleken dat piloten 
in complexe cockpits als van de F-16 
moeilijk prioriteiten kunnen stellen in de 
controlelampjes en de belangrijke meldin- 
gen over het hoofd kunnen zien. Ook de 
missile locks van eigen raketten worden 
met een geluidssignaal weergegeven. Als 
de IR sensor van de sidewinder aan het 
zoeken is, horen we een laag gezoem. Bij 
een lock krijgen we een hogere aanhou- 
dende toon. Tijd voor een IFF check. Het 
IFF signaal (ldentification Friend or Foe) is 
een andere sound optie. Als een toestel 
buiten gezichtsafstand is gelocket kan met 
het IFF signaal worden vastgesteld of het 
een vriendelijk of een vijandelijk toestel 
betreft. Ik hoop dat in het echt deze funk- 
tie voor de geallieerde jagers wel werkt, 
want blijkbaar is in de simulatie deze funk- 
tie de eerste die bij te weinig EMS uitvalt. 
Gecombineerd met de slechte herken- 
baarheid van enkele toestellen, kunt u het 
gevolg wel raden. "Major Howes mista- 
kenly downed an F-15!" 
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Samen spelen. 

Falcon 3.0 is het eerste pakket in de 'Elec- 
tronic Battle field Series’. Spectrum Holo- 
byte heeft aangegeven hiermee een serie 
pakketten op de markt te willen brengen, 
die met elkaar kunnen communiceren en 
waarmee het mogelijk moet worden om 
met verschillende toestellen Falcon's en 
Avengers (A-10) of meerdere Falcon's te- 
gelijk een scenario te betreden en daar 
steun te verlenen aan een mogelijke der- 
de of vierde speler die in tanks over het 
slagveld raast. De Avenger simulatie moet 
er aankomen en naar ik heb begrepen 
moet de simulatie "Tank" van Spectrum 
Holobyte weer terugkomen op de markt 
als deze VGA en 'Electronic Battle field’ 
ondersteunt. Communicatie moet dan mo- 
gelijk zijn via modem en eventuele netwer- 
ken (v.a. novell 2.15**). Communicatie via 
modem om als elkaars opponent te vlie- 
gen is nu al mogelijk. Deze optie wordt 
door het programma prima begeleid in 
menu's en stemt zichzelf af op het modem 
met de laagste transferrate (baud). Geen 
enkel probleem. Om tijdens het vech- 
ten/vliegen informeel in kontakt te blijven 
met de tegenstander om te zeggen dat er 
even een kopje thee tussendoor moet, is 
er een apart message kanaal. Een verve- 
lend gevolg van dit message kanaal is dat 
het programma stil ligt tijdens het verzen- 
den en dat de verliezer of degene die 
dreigt te worden afgeschoten, het moment 
van executie kan blijven uitstellen middels 
boodschappen. 


Konklusie. 

Falcon 3.0 is wat iedere Flightsim. fanaat 
op de plank moet hebben om op z'n minst 
mee te kunnen praten. Het pakket wordt 
geleverd in een stevige doos, met een 
perfekte, zij het lijvige handleiding, op 
goed papier afgedrukte kaarten van de 
verschillende battlegrounds en een goede 
technische handleiding. Zoals gezegd, we 
moeten er wat voor doen om het pakket te 
installeren en moeten in het uiterste geval 
een steviger rekenaar in de kloon stop- 
pen. Dos 5.0 mag in principe geen be- 
zwaar zijn voor diegenen die met veel dri- 
vers willen werken en toch genoeg basis- 
geheugen wensen. Want Falcon is niet 
het enige pakket dat daar aanspraak op 
maakt. Wat mij wel verontrust is dat Spec- 
trum Holobyte er zo langzamerhand een 
gewoonte van maakt om pakketten samen 
te stellen die nogal wat eisen stellen en 
waarin nogal wat geheugen konflikten 
kunnen optreden. Hoe meer EMS gebruik 
in beperkt RAM (2MB als gemiddeld), des 
te meer kans op konflikten. Desalniettemin 
heb ik dit graag voor lief genomen bij het 
draaien en testen van dit prachtige pakket. 
Douwe. 


Beeld: 9 
Geluid: 8 
Simulatie: 10 
Spelkwaliteit: 10 
Documentatie: 9,5 

Software Gids 


SimAnt 


Maxis. 

PC & compatibles. 
DOS 3.0 of hoger. 
Min. 12 Mhz. AT. 

Min. 640 Kb. 
Hercules: JA. 

EGA: JA. 
VGA/MCGA: JA. 
Tandy: JA. 

Harddisk: noodzakelijk. 
Muis: JA. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5"'+5.25"'. 
Roland MT-32: JA. 
AdLib: JA. 

Sound Blaster: JA. 
Covox: JA. 

Tandy sound: JA. 
Richtprijs: FL. 139,= 


Technische informatie. 


Dit pakket maakt, waar mogelijk, gebruik van 
de hoge resoluties van de grafische kaarten 
en hieronder dan ook eerst een overzicht 
hiervan. 

Hercules: 720x348 monochrome. 

Tandy: 320x200 16 kleuren. 

MCGA: 640x480 monochrome. 

EGA: 320x200 16 kleuren. 

EGA: 640x350 16 kleuren of monochrome. 
VGA: 640x480 16 kleuren of monochrome. 
Zowel Tandy als EGA 320x200 geven een 
matig beeld met onduidelijke ikonen. Het pro- 
gramma heeft minimaal 560Kb. geheugen 
nodig; hoe meer geheugen, hoe sneller het 
programma werkt. EMS geheugen wordt on- 
aan Een Amiga versie is aangekon- 
digd. 


SimCity was een topper over de gehele 
wereld, zodat opvolgers te verwachten 
waren. SimEarth, het eerste vervolg op 
SimCity werd een flop, daar dit pro- 
gramma -in vergelijking met SimCity- 
voornamelijk edukatief was, 


minder 
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spelelementen had en veel lastiger 
was. Om deze tegenslag te kompense- 
ren nu dan SimAnt: wel educatief doch 
voldoende spelelementen en makkelijk 
te spelen, zodat de liefhebbers van 
SimCity dit beter zullen kunnen waar- 
deren dan SimEarth. 


Net als bij SimCity gaat het bij dit spel 
weer om het opbouwen (of in stand hou- 
den) van een gemeenschap, maar dan nu 
een mierenkolonie i.p.v. een stad. Je kunt 
kiezen uit: 

TUTORIAL: een cursus om met SimAnt 
ervaring op te doen. 

QUICK GAME: een 'potje' SimAnt tussen 
een kolonie rode en zwarte mieren. 

FULL GAME: een zeer uitgebreid strate- 
giespel waarbij met meerdere kolonies 
mieren een imperium opgebouwd moet 
worden. 

EXPERIMENTAL: een spel waarbij alles 
openstaat en waarbij je vrijwel alles kunt 
uitproberen en aan je eigen wensen kunt 
aanpassen. 

Als we ons concentreren op 'FULL GAME 
dan weten we meteen wat de andere vari- 
anten inhouden, daar deze onderdelen 
zijn van het volledige spel. 


We beginnen met één enkel miertje waar- 
mee we een holletje gaan graven om een 
eitje te kunnen deponeren. Uit dit eitje 
komt een koningin en vanaf dit moment 
gaat het allemaal snel: het nest moet uit- 
gebreid worden, de eieren moeten ver- 
zorgd worden en ploegen ‘plundermieren’ 
moeten op zoek naar eten gaan. Via sub- 
menu's kun je de soorten mieren in per- 
centages aangeven (in geval van oorlog 
met de rode mieren kun je tijdelijk 80% 
‘soldaten’ selekteren en in rustiger tijden 
neem je b.v. 60% werkmieren en verdeel 
je de andere 40% over de rest van de 
funkties). Het gaat allemaal niet van een 
leien dakje, want de natuur zorgt voor vol- 
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doende vijanden zoals spinnen en wolk- 
breuken, die het nest gedeeltelijk onder 
water zetten en regelmatig moeten nieuwe 
voedselvoorraden gezocht worden (waar 
voedsel is kom je gegarandeerd ook de 
rode mieren tegen!). Na enige rondjes oe- 
fenen lukt het allemaal best en dan ga je 
verder zoeken. Het blijkt nu dat je in een 
hoekje van een grote tuin zit en om uit te 
breiden zul je stukjes van deze tuin moe- 
ten veroveren op de vijand (reken hierbij 
ook de bewoners van het nabijgelegen 
huis en hun hond). In dit stadium moet je 
de hulp inroepen van (overzichts)kaarten, 
tabellen, menu's en sub- menu's om een 
goed inzicht te krijgen van de strategie 
van de tegenstanders en je eigen vorde- 
ringen. Een ‘full-game’ wordt in dit stadium 
een pittige klus waar je gerust enkele da- 
gen voor mag uittrekken. 

Het summum van elke mierenleider is ui- 
teraard de verovering van het huis en het 
plunderen van de koelkast en andere 
voedselopslagplaatsen. In dit spel moet je 
daarbij nog de mensen uit het huis verdrij- 
ven en de rode mieren onder de duim we- 
ten te houden. Tot zover ben ik echter nog 
nooit gekomen. 


De tuin en het huis veroveren kan alleen 
in de ’full-game’ daar je hiervoor meerdere 
kolonies nodig hebt. Bij de andere spelva- 
rianten heb je slechts de beschikking over 
1 kolonie en is het spel afgelopen op het 
moment dat je de kolonie rode mieren 
hebt verslagen. 


SimAnt is een uitstekende kombinatie van 
spel en strategie. De grafische weergave 
is zeer goed, mits VGA of EGA in hoge re- 
solutie en het geluid is redelijk tot goed 
mits via een geluidskaart. De spelkwaliteit 
komt overeen met die van SimCity, maar 
qua strategie heeft dit spel meer kwalitei- 
ten zonder echt moeilijk te zijn zoals bij Si- 
mEarth. 

In het pakket zit een uitstekende handlei- 
ding van maar liefst 175 pagina's en een 
‘quick-start-guide’ met systeeminformatie 
en o.a. een bedieningsoverzicht. Deze 
‘quick-guide’ is systeem gericht, de hand- 
leiding is algemeen. 

Al met al erg leuk en geschikt om vaker te 
spelen zonder dat het spel gaat vervelen. 


Alfred. 


BEELD: 9 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 





D+S Software HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


10 Great Games Heart of China Fl 129,- Rise of the Dragon Fl 129,- 
ATF II Fl 6 = Heroes of the Lance Fl 49,- Roadwar Bonus Edition Fl 98,- 
AdLib Music Synth.Card Fl 189,- Indy IV o.À. Robin Hood Fl 98,- 
Bandit Kings of China Fl 129,- It came from the Desert Fl 49,- Savage Empire Fl 119,- 
Bard's Tale III Fl 98,- Jetfighter II Fl 119,- Scenery-disk Europe Fl 59,- 
Bard's Tale I+II+III Fl 139,- King of Chicago Fl 49,- Secr. of Monkey Isl. VGA Fl 98,- 
Bard's Tale Const.Set Fl 98,- King's Quest I+IIHIII Fl 129,- Secr. o/t Silver Blades Fl 98,- 
Battle Chess II Fl 89,- King's Quest IV Fl 108,- Secr. Weap. o/t LuftwaffeFL 129,- 
Buck Rogers I Fl 108,- King's Quest V Fl 129,- P-38 Lightning Fl 59,- 
Chessmaster 3000 Fl 119,- Larry I+II+III F1 159,- Shadow Sorcerer Fl 9,- 
Civilization Fl 139,- Larry V Fl 129,- Silent Service II Fl 119,- 
Command HQ. Fl 119,- Leather Goddesses Fl 49,- Sim Ant Fl 139,- 
Connan the Cimmerian El 129,= Lightspeed Fl 119,- Sim Earth F1:135,- 
Conquest of Camelot Fl 108,- Logical Fl 89,- Sorcerers get all Girls Fl 9%,- 
Conquest of the Long Bow Fl 129,- Lord of the Rings dl.I Fl 108,- Sorcerer's Appliance Fl 139,- 
Countdown Fl 108,- Lord of the Rings dl. II o.À. Soundbl.Starterpack 2.0 Fl 499,- 
Crusaders o/t DarkSavant o.À. Martian Dreams HD/VGA Fl 119,- Soundblaster Pro Fl 749,- 
Cruise for a Corpse o.À. Hedievel Lords Fl 49,- Space Quest IV Fl 129,- 
Curse of Ra Fl 49,- Megafortress VGÀ Fl 119,- Spirit of Excalibur Fl 119,- 
Das Boot Fl 108,- Hegatraveller I, II Fl 108,- Star Glider I, II Fl 49,- 
Death Knights of Krynn Fl 9,- M-1 Tank Platoon Fl 139,- Stormovic Fl 39,- 
Defender of the Crown Fl 49,- Midwinter Fl 108,- Strike Commander o.À. 
Dragon Strike Fl 49,- Midwinter II o.À. Supremacy Fl 119,- 
Elvira: Mistr. of Dark Fl 129,- Mig-29 Fulcrum Fl 9,- Testdrive III Fl 98,- 
Elvira II o.À. Mig-29 Super-Fulcrum Fl 139,- Testdr.III Road & Car Fl 49,- 
Escape from Hell Fl 49,- Might & Magic III EL 139,= The Emporer Fl 129,- 
Eye of the Beholder Fl 98,- Monkey Island II Fl 108,- The Immortal Fl 119,- 
Eye of the Beholder II Fl 108,- MS-Flightsimulator Fl 129,- Their Finest Hour Fl 9,- 
Falcon 3.0 Fl 169,- Aircraft & Designer Fl 98,- Their Finest Missions Fl 59,- 
F-15 Strike Eagle Fl 49,- Sound, Graphics Upgrade Fl 98,- Tinequest Fl 139,- 
F-15 II Scenario Disk Fl 59,- No Greater Glory Fl 108,- Tunnels & Trolls Fl 49,- 
F-117A Nighthawk Fl 129,- North & South Fl 49,- Ultima trip.IV,V,VI va.Fl 89,- 
F-29 Retaliator Fl 108,- Operation Stealth C/EGA Fl 49,- Ultima VII o.À. 
Gateway t/t Sav. Front. Fl 98,- Phantasy Bonus Edition Fl 98,- War of the Lance Fl 49,- 
Genghis Khan Fl 129,- Police Quest III Fl 129,- Willy Beamish Fl 129,- 
Gods Fl 108,- Pools of Darkness Fl 98,- Wing Commander II Fl 129,- 
Gold Rush! Fl 98,- Prince of Persia Fl 89,- Speech Acc. Disk Fl 59,- 
Gold of the Aztecs Fl 49,- Powermonger o.À. Spec. Operations I Fl 69,- 
Gunship 2000 Fl 139,- Quest for Glory III o.À. Wizardry I,II,III,IV,V Fl 59,- 
Harpoon Fl 129,- Quest for Adventure I Fl 129,- Worlds at War Fl 98,- 
Harpoon Battleset 3, 4 o.À. Red Baron Fl 129,- Xenon II Fl 39,- 
Harpoon Editor o.À, Resolution 101 Fl 49,- Zork 1, II, III Fl 49,- 
Dit is een greep uit de producten die op voorraad Postbus 504 tel. 01830-37466 
zijn. De prijzen zijn onder voorbehoud, INCL. BTW 
EN VERZENDING, eventueel onder venbours. 4200AM Gorinchem fax 01830-33090 
Bestelformulier 
NDA nn tte RER anneE EE En enh 
Adres : ______nneeeneneeneeeeenenneeeeerenneeeven eere eeeeeeeeren eeen eenen enen eenen 
Postcode en Plaats: EE ee 
Telefoon: A TE 


Wenst te bestellen: 


Mijn computer-configuratie is: 80 / MHz DR-DOS aas MS-DOS... …. 
HD: Mb FDD: 3,5"/HD 5,25”/HD Herc/CGA/EGA/VGA 


Fax deze bon naar: D+S Software, 01830 - 33090. Of stuur hem op naar: D+S Software, Postbus 504, 4200 AM Gorinchem. 
Uw bestelling wordt dezelfde dag verwerkt en via PIT, onder rembours en goed verpakt, bij U thuis afgeleverd. 
Bestelling d.m.v. een cheque kan ook, wel volledig invullen. Giro 3453075 ABN-AMRO 509817815 

Informatie over een bepaald pakket, GEEN PUNT. Op de hoogte worden gehouden van nieuwe releases, GEEN PUNT. 





CASTLE OF DR. BRAIN 


Sierra On-Line. 

PC & compatibles. 

Min. 80286 12 Mhz. 

RAM: 640 Kb. 

Hercules: NEE. 
EGA/VGA/MCGA/Tandy: JA. 
Harddisk: Noodzakelijk. 
Joystick: JA. 

Muis: Ja, aanbevolen. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5'"HD of 5.25"HD. 
Roland MT-32: JA. 
AdLib/Sound Blaster: JA. 
CMS/Gameblaster: JA. 

IBM music cards: JA. 
Richtprijs: FL 149,= 


GEZOCHT: Laboratorium Assistent (M/V) 


Ben je zeer creatief, houd je van 
een uitdaging, wil je de milieu- 
vervuiling tegengaan en ben je 
de "gewone" SIERRA’s moe? Dan 
is dit iets voor jou! Dr. Brain, 
een wereldberoemde, maar 
doorgedraaide professor zoekt 
een assistent. Kom naar zijn 
kasteel voor een sollicitatie en 
als je deze overleeft, ben je auto- 
matisch aangenomen. 


Met deze advertentie op zak ga je op 
avontuur. Je begint bij de poort van het 
kasteel, die op geen zichtbare wijze open 
te krijgen is. Aan beide kanten van de 
poort hangen twee schemerlampjes, die 
een geluid maken als je ze aanraakt net 
als de stenen rond de deur. Verder staan 
er nog twee flamingo's die het geluid ma- 
ken van een papagaai. Lukt het je om met 
deze middelen de poort open te krijgen? 
Wat ligt er verder achter de deuren van dit 
immense fort van fantasie? 


GEEN GEWONE SIERRA 


DR. BRAIN is een adventure zoals je dat 
niet gewend bent van SIERRA. Het spel 
lijkt een beetje op FORT BOYARD, dat tv- 
programma van de AVRO, waarin in ver- 
schillende kamers allerlei puzzels opge- 
lost moesten worden. Mensen die een 
spel willen à la LARRY, SPACEQUEST 
etc. kunnen DR. BRAIN beter niet kopen. 
Er is namelijk geen verhaal. Vanaf het be- 
gin gaat het erom dat je allerhande puz- 
zels oplost van wiskundige problemen tot 
het herkennen van de sterrenbeelden en 
van kruiswoordpuzzels tot het program- 
meren van robots. Als je een puzzel oplost 
krijg je daarvoor een "bewijs", dat je aan 
het eind van het spel moet laten zien om 
aangenomen te worden. Voor degenen 
die helemaal vastzitten is er een mogelijk- 
heid om je "vrij" te kopen met zgn. HINT 
COINS, die je hebt verdiend als je andere 
puzzels hebt opgelost. 
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UITVOERING 
Het beeld is prachtig met zijn in LARRY 5- 
stijl getekende plaatjes en het geluid laat 
met een ADLIB/SOUNDBLASTER ook 
niks te wensen over. De besturing ge- 
schiedt hetzelfde als bij de andere SIER- 
RA's met de POINT 'N' CLICK interface. 
Deze is echter teruggebracht tot een vijftal 
mogelijkheden (icons): het oogje, het 
handje, de inventory, een icon om terug te 
keren naar het vorige beeld en een icon 
die informatie geeft over het huidige 
beeld. De handleiding bestaat tegenwoor- 
dig uit twee boekjes: een standaard hand- 
leiding die geldt voor alle SIERRA adven- 
tures en een kleiner boekje met daarin de 
dingen die hier vanaf wijken plus het ver- 
haal en de uitleg bij het spel. Raak hier- 
door niet in de war, want in de algemene 
handleiding staan dingen die niet van toe- 
passing op dit spel (zoals b.v. de "walk" 
icon en de “talk” icon.) 


KONKLUSIE 


Zo zie je maar dat SIERRA met o.a sim- 
pele woordzoekers en legpuzzels een fan- 
tastisch programma kan maken. Mensen 
die van puzzelen houden zullen zich dan 
ook door niets laten weerhouden om dit 
spel te kopen (behalve misschien de prijs, 
die eigenlijk te pittig is). Dat de moeilijk- 
heidsgraad van de puzzels instelbaar is 
maakt het spel geschikt voor jong en oud. 
Het spel zou het daarom ook goed doen 
op scholen. Als je geen zin hebt om je 
vrije tijd door te brengen met wiskundige 
dingessen en woordproblemen, dan kun 
je beter overgaan naar het volgende spel: 
CONQUESTS OF THE LONG BOW. 


Arthur Geraerts. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


A JM 0 O 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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THE LEGEND OF ROBIN HOOD 


(CONQUESTS OF THE LONGBOW) 
& 


SIERRA. 

PC & compatibles. 
Min. 80286 12 Mhz. 
RAM: 640 Kb. 
Hercules: NEE. 
EGA/VGA/MCGA/Tandy: JA. 
Harddisk: Aanbevolen. 
Joystick: JA. 

Muis: Aanbevolen. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5" of 5.25". 


ij 


Roland MT-32, AdLib, Sound Blaster, Tandy sound, 


CMS/Gameblaster, IBM music cards. 
Richtprijs: FL 149,= 


Na CASTLE OF DR. BRAIN weer 
eens een echt ouderwets adventure. 
Eentje dat je niet na twee dagen 
weer in de Mini-gids zet, maar waar 
je zolang achter zit dat je opeens 
merkt dat je van de rest van de fami- 
lie bent vervreemd en de kat onder- 
tussen al van de honger is overleden 
(echt, die dingen gebeuren). Ken je 
deze verschijnselen? Dan zit jij vast 
ook zo’n "echte" SIERRA als ROBIN 
HOOD te spelen. 


DE GESCHIEDENIS... 


CONQUESTS OF THE LONG BOW 
(zoals het spel eerst heette, maar 
toen het spel gemaakt werd zaten 
we nog in de Robin Hood- gekte en 
waren er zelfs twee films in de bios- 


coop,‚ dus je moet wel gek zijn als je 
de titel niet snel verandert) is het 
spel van de eeuwenoude legendes 
die bestaan over Robin Hood. Of 
deze nu heeft bestaan of niet, men is 
ervan overtuigd dat er middeleeuwse 
bandieten zijn geweest wier avontu- 
ren parallellen hadden met de toen 
bestaande liederen en verhalen over 
de ene Robin Hood. Al vanaf de eer- 
ste verhalen is Robin Hood een per- 
soon die de rijken bedriegt (die vaak 
aan hun geld kwamen op oneerlijke 
wijze) om daarna het geld voor een 
goed doel te besteden of het aan de 
armen te geven. Daarbij wordt hij al- 
tijd bijgestaan door o.a. Little John, 
zijn rechterhand en andere vogelvrij 
verklaarden. Meestal ook altijd van 
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de partij is de, een beetje geheimzinnige, jonkvrouw 
Marian. 


HET SPEL 


Dit spel speelt zich af rond 1200 in de stad Notting- 
ham en de bossen daar rondom. Koning Richard 
Leeuwenhart is afgezet en gevangen genomen door 
Koning Leopold van Oostenrijk en zijn plaats is inge- 
nomen door de corrupte Sheriff van Nottingham. Je 
speelt in dit spel Kevin, sorry, Robin en de bedoeling 
is dus om de koning vrij te krijgen. Maar hoe? Ga je 
de borg van 100.000 goudstukken betalen of laat je 
het spel wat langer duren en verzin je een list om 
hem vrij te krijgen? Speel THE LONG BOW en je 
weet alles!!! 


KONKLUSIE 
Alles aan het spel is weer honderd procent goed ver- 
zorgd. Het beeld (VGA) en geluid (ADLIB/SOUND- 
BLASTER) zijn een lust voor oog en oor. De handlei- 
ding is goed en kompleet en er zit zelfs een klein 
bordspel bij om te oefenen voor een potje Morris, 
een spel dat gespeeld werd in de tijd van Robin 
Hood. CONQUESTS OF THE LONGBOW is zeer 
groot van omvang; het bos alleen al bestaat uit 100 
velden (ik heb ze geteld.) Dat komt omdat er veelal 
gebruik wordt gemaakt van een standaard plaatje 
dat soms in spiegelbeeld wordt gezet. Het kan ook 
gebeuren, dat er b.v. extra bomen of struiken "in" 
worden geplaatst. Het is dan eigenlijk ook wel aan te 
raden om wat extra XMS of EMS geheugen te heb- 
ben, want anders moeten al die delen bos telkens 
weer geladen worden. Zoals al gezegd is dit niet het 
zoveelste gemakkelijke spel van SIERRA, maar een 
waar je toch wel een paar weken voor achter de 
computer moet gaan zitten. Ikzelf ben al 2 weken be- 
zig en heb slechts 2400 van de 7000 punten. Met 
CONQUESTS OF THE LONG BOW waan je je echt 
in de wereld van Robin Hood, dus pas op, anders 
gebeurt er echt wat ik in het begin ve van ) dit artikel be- 
schreef. 





Arthur Geraerts. 
BEELD: 10 
GELUID: 9 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 8 
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ELVTRA TT 


TheJawsof @rberus 


Accolade. 

PC & compatibles. 

Min. 10 Mhz. AT. 

RAM: 640Kb. 
Hercules/CGA: NEE. 
EGA/VGA: JA, aparte versies. 
Tandy: JA. 

Harddisk: noodzakelijk. 
Muis: sterk aanbevolen. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5" of 5.25. 
Roland MT-32: JA. 
AdLib: JA. 

Sound Blaster: JA. 
Richtprijs: 139,= 


Momenteel is het echt de tijd van de ver- 
volgen op succesvolle spelsoftware en 
ook Accolade laat zich niet onbetuigd. 
THE JAWS OF CERBERUS is het tweede 
deel in de reeks ELVIRA adventures, 
waarvan deel 1: ELVIRA - MISTRESS OF 
THE DARK door het blad Computer Ga- 
ming World tot Role Playing Game van 
het jaar 1991 werd uitgeroepen. Dat spel 
had trouwens in eerste instantie in Europa 
meer succes dan in Amerika, vanwege de 
in de States als "provocerend" geldende 
foto van de griezeltante op het omslag van 
de doos. Maar uiteindelijk werd ELVIRA 
toch een wereldhit. 


Er is werkelijk alles aan gedaan om THE 
JAWS OF CERBERUS groter, beter en 
vooral moeilijker te maken. Met bijna 4000 
lokaties is het spel 5 keer zo uitgebreid als 
ELVIRA en er zijn meer dan 700 wapens 
te vinden, om over het aantal voorwerpen 
nog maar te zwijgen. 

Ter afwisseling speelt dit adventure zich 
eens een keer af in de moderne tijd met 
als lokatie de Black Widow Studio van El- 
vira zelf. In haar eigen studiocomplex is zij 
ontvoerd door een driekoppig monster, dat 
velen zullen kennen uit de Griekse mytho- 
logie: Cerberus (Kerberos heet deze helle- 
hond ook wel eens) himself. 

Voor het hek van de studio verschijnt Elvi- 
ra als een soort hallucinatie aan je en 
geeft je het bevel haar te komen redden 
van het monster, anders zal zij geofferd 
worden. lets aardig vragen is er bij haar 
nog steeds niet bij. 


Gewapend met een klein mesje, nog wat | 


andere prulletjes en niet te vergeten Elvi- 
ra's spellbook moet je het studiocomplex 
zien binnen te dringen en via allerlei slink- 
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se wegen je meesteres opsporen, waarbij 
je uiteraard gehinderd wordt door de 
meest walgelijke monsters. 

Het spreukenboek, dat je van Elvira krijgt 
is de vervanger van het receptenboek uit 
ELVIRA 1, dat gebruikt moest worden met 





wen”, wat mij een "Poltergeist’ gevoel 
geeft. Wedden dat er een Indiaanse be- 
graafplaats onder Elvira’s studio ligt? 

Meer krijg je van de Indiaan ook niet te 
horen, dus gaan we maar eens verder 
rondkijken. In de gang zijn 3 elektronisch 
afgesloten deuren, die (na gebruik van het 
codewiel) leiden naar verschillende film- 
sets: nr.1 is een gangenstelsel met gore 
wurmen en giftige spinnen, nr.2 is het de- 
cor van een spookhuis, dat ook wemelt 
van de meest afzichtelijke gedrochten en 
nr.3 is een kerkhof, waar vampieren je om 
de oren vliegen en waar een pad leidt 
naar een kerkje met als inhoud het ont- 
hoofde lijk van een priester. Leuk, hè? 


Na de rondleiding is het nu een kwestie 





dat nare rode venstertje bij wijze van be- 
veiliging. In ELVIRA 2 is men daar geluk- 
kig van afgestapt en bestaat de beveili- 
ging uit een codewiel, dat je meteen al no- 
dig hebt als je het huisje van de wachter 
bent binnengedrongen. De wachter kan je 
niet veel meer vertellen, omdat je met een 
doorgesneden strot niet zo makkelijk meer 
praat, maar met behulp van zijn sleutel en 
het codewiel kun je de beveiliging van het 
hek, dat naar de parkeerplaats leidt, uit- 
schakelen en vervolgens de studio’s bin- 
nengaan. 


De enige die je voorlopig daar aantreft en 
die je te woord wil staan (mits je hatelijke 
opmerkingen achterwege laat) is de India- 
anse conciërge, die o.a. loslaat dat “ze die 
studio daar nooit hadden moeten bou- 
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van voorwerpen verzamelen en erachter 
zien te komen of je ze kunt gebruiken en 
zo ja, waarvoor. Intussen moet je je levels 
opvoeren omdat je anders geen spreuken 
kunt mixen en uitspreken, wat in sommige 
gevallen essentieel is. Aan de andere kant 
moet je ervoor zorgen, dat je lichaam in 
een behoorlijke conditie blijft, want voorlo- 
pig is er geen mogelijkheid een armpje te 
vervangen of een ingedeukte borstkas te 
repareren. In de linkerbovenhoek staat 
jouw lichaam afgebeeld met cijfers voor 
de diverse onderdelen, die samen je aan- 
tal "hitpoints” vormen. Als je hoofd bijvoor- 
beeld op "O" staat en verandert in een 
doodskop, ben je net zo hard dood als 
wanneer je helemaal afgeslacht wordt. 
Maar als je armen of benen zeer dun wor- 
den (geen vlees meer op de botjes) kun je 
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of niets meer dragen of je kunt niet meer 
lopen. Heel smaakvol gedaan allemaal! 


Van groot belang is het ervoor te zorgen, 
dat je wat behoorlijks vindt om aan te trek- 
ken en het is ook niet te versmaden om je 
af en toe eens leuk te vermommen. In de 
"costume room" (waar je eerst een smeri- 
ge heks met een "evil eye” moet wegmep- 
pen) vind je allerlei uitrustingen, waarvan 
je de witte doktersjas in combinatie met 
snor, wenkbrauwen etc. uit de "make-up 
room” nodig hebt om beneden in het labo- 
ratoriumn met de daar aanwezige professor 
te kunnen praten. De andere kostuums 
zullen ook wel een bepaalde rol spelen in 
het script, maar zover ben ik zelf nog niet 
gekomen. Ik kom het lab wel in, via de 
eetkamer waar een afgehakt hoofd op een 
schaal ligt in een bedje van tomaten- en 
komkommerschijfjes (mmmmm… heer- 
lijk!) en dan via de keuken waar zich een 
hele stapel lijken bevindt. Ik heb alleen 
nog geen mogelijkheid gevonden om er 
weer uit te komen. Telkens als ik de gang 
in wil lopen, staat er een hoofd met een 
mond vol maden voor me, waarna ik 
flauwval en het spel afgelopen is. 

Verder lig ik nog in de clinch met een pi- 
ranha, die mijn handen eraf bijt, als ik een 
sleutel wil pakken, die in zijn aquarium ligt. 
En er zijn diverse liften aanwezig, die niet 
open willen … … … 


KONKLUSIE 


Zover ben ik gekomen na slechts twee 
avonden spelen en volgens de handlei- 
ding kun je met dit spel minstens 120 uur 
bezig zijn. Veel tijd en geduld zijn dus eer- 
ste vereisten met daarbij een snelle com- 
puter, die uitgerust is met een VGA kaart. 
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De muziekkaart heb ik na 
een uurtje al uitgescha- 
keld; het is een kwestie 
van persoonlijke smaak, 
maar de "experimentele" 
muziek die ELVIRA 2 be- 
geleidt, is voor mij iets te 
veel van het goede. Mis- 
schien dat dit verder in het 
spel verandert, omdat de 
diverse door mij bezochte 
lokaties al verschillende 
achtergrondmelodiën had- 
den. 

De bediening is een ge- 
not, als je een muis gebruikt tenminste. 
Een echt "point-’n'-click” systeem, waarbij 
je na het aanklikken van een voorwerp 
alle gewenste informatie in één oogopslag 
krijgt en het dan kunt wegstoppen in je 
rugzak of kunt gebruiken. 

Over de graphics hoef ik -denk ik- niet 
echt uit te wijden; de afgebeelde foto's 
zullen daarover duidelijke taal spreken. 
Eén klein minpuntje ben ik tegengeko- 
men: je moet het spel vaak saven, want 
als je te snel achter elkaar zit te klikken, 
heeft het programma de neiging vast te lo- 
pen. Ik ben dit al eerder tegengekomen bij 
andere spelpakketten, maar blijf het hin- 
derlijk vinden. Een reset is de enige oplos- 


sing. 

Verder niets dan lof over ELVIRA Il - THE 
JAWS OF CERBERUS! 

Jocelyn 

BEELD: 10 

GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 8 

PRIJS: 8 


AMIGA/ATARI-ST 


Voor de Amiga wordt ELVIRA 2 ongeveer 
gelijktijdig met de MS-DOS versie uitge- 
bracht (zou inmiddels verkrijgbaar moeten 
zijn). 

De Ataribezitters grijpen er opnieuw naast. 
Voor deze computer is dit pakket niet be- 
schikbaar. 
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ELVIRA, 
THE ARCADE GAME 


Flair software. 
EGA/VGA/MCGA: JA. 
Joystick: JA. 

Aantal spelers: 1. 
AdLib: JA. 
Soundblaster: JA. 
Richtprijzen: 
MS-DOS: FL. 79,50. 
Amiga: FL. 79,50 


Bij dit arcade spel kan gekozen worden uit 4 beeld- 
schermteksten (Frans, Italiaans, Duits of Engels), 3 
levels (easy, medium en hard) en besturing via key- 
board of 2 soorten joysticks. Verder kun je kiezen 
uittwee ‘werelden’ (Fire World of Frozen Earth). 


De rechten op de naam 'ELVIRA' en op de afbeel- 
ding van de actrice die deze rol vertolkt liggen bij 
QUEEN B Productions en zowel Flair Software, 
Horror Soft als Accolade hebben (betaald) toestem- 
ming gekregen deze naam -en de afbeeldingen van 
deze actrice- te gebruiken voor hun computerpro- 
gramma's. Flair Software is weer eens een voor- 
beeld van een softwarehuis, dat met een klinkende 
naam geld wil verdienen aan het succes van ande- 
ren, want dit spel komt alleen in aanmerking om ge- 
plaatst te worden in de TOP-10 van de slechtste 
programma's van 1991! 


ELVIRA, THE ARCADE GAME is een zwak, traag 
en geluidsarm flutspelletje, dat nog geen twee tien- 
tjes waard is. Zelfs op een 80386 computer met 
een klok van 33Mhz. is dit spel nog niet vooruit te 
branden en al zou dat wel het geval zijn, dan is het 
spel nog ver onder de maat: knoeiwerk in VGA 
waarbij de AdLib muziekkaart alleen ondersteund 
wordt tijdens de introduktie. Bij het spel zelf horen 
we alleen de interne speaker. Zelfs op een Amiga 
valt het allemaal erg tegen. Welke computer je ook 
hebt, er is een beter alternatief verkrijgbaar voor dit 
wanprodukt! 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


m UI W UI 
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Lucasfilm Games. 

AT & compatibles, 
min. 10 MHz. 286 AT. 
RAM: 640k. 

CGA/EGA: NEE. 
VGA/MCGA: JA. 
Harddisk: noodzakelijk. 
Joystick: JA. 

Muis: JA. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5" HD. 
Roland MT-32: JA. 
AdLib: JA. 

Sound Blaster: JA. 
CMS/Gameblaster: JA. 
Soundmaster Il: JA. 
Richtprijs: FL. 109,= 
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EChucks Revenge 





TECHNISCHE INFO: 


Degenen, die de EGA-versie van 
THE SECRET OF MONKEY ISLAND 
hebben gespeeld op hun XT en reik- 
halzend hebben uitgezien naar dit 
vervolg, zullen zwaar teleurgesteld 
zijn. Lucasfilm heeft namelijk laten 
weten, dat er van dit tweede deel 
geen EGA uitvoering op de markt 
gebracht wordt. Het is door middel 
van een foefje wel mogelijk deze 
VGA-versie op EGA te laten draaien, 
maar dan wordt het spel dermate 
langzaam en gaat er van de grafi- 
sche kwaliteiten zoveel verloren, dat 
er geen lol meer aan is. 


MAKKELIJK? FORGET IT! 


Het is niet absoluut noodzakelijk dat je 
het eerste deel van de MONKEY IS- 
LAND serie hebt gespeeld, maar je 


Software Gids 


mist wel veel van de woordgrappen, de 
verwijzingen en het opnieuw tegenko- 
men van diverse personages uit THE 
SECRET OF. 

Na de installatie op harddisk, die bij dit 
spel noodzakelijk is, aangezien het niet 
vanaf diskette gespeeld kan worden, 
heb je een soortgelijk wieltje nodig als 
bij het eerste deel om door de beveili- 
ging heen te komen. Dan volgt er een 
noviteit: je kunt kiezen uit een makkelij- 
ke uitvoering en een moeilijke. De "lite" 
versie is speciaal bedoeld voor begin- 
ners en voor recensenten van tijd- 
schriften (daar heb ik dankbaar gebruik 
van gemaakt). De "hard" versie is voor 
de doorgewinterde adventurers, die 
alle puzzels, raadsels etc. willen oplos- 
sen. Hieruit blijkt dat men zich bij Lu- 
casfilm de algemene kritieken dat 
MONKEY ISLAND te gemakkelijk was, 
ter harte heeft genomen, want de 
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"hard" versie is werkelijk zeer moeilijk en zelfs 
met de "lite" variant ben je nog wel een weekje 
zoet. 


LeCHUCK DOET WEER MEE. 


In het introfilmpje zien we hoofdpersoon en pi- 
raat-in-spé Guybrush Threepwood aan een touw 
hangen met een schatkist in zijn ene hand. Even 
later komt zijn geliefde Elaine Marley aan een 
tweede touw naar beneden zakken met de op- 
merking: "Jou kom je ook op de meest vreemde 
plaatsen tegen”, waarna de jonge held uit de 
doeken doet hoe hij in deze precaire situatie te- 
rechtgekomen is. Het verhaal dat hij vertelt, kun 
je even daarna zelf meemaken: 

Guybrush is niet zo heel populair meer omdat 
het alweer een tijdje geleden is, dat hij de 
spookpiraat LeChuck naar de andere wereld 
hielp en de mensen een beetje genoeg krijgen 
van zijn verhaal hierover. Daarom besluit hij op 
zoek te gaan naar de legendarische piraten- 
schat "Big Whoop", waarnaar de meest notoire 
zeeschuimers al eeuwenlang tevergeefs ge- 
zocht hebben. 

De zoektocht begint op Scabb Island, een eiland 
dat geterroriseerd wordt door ene Largo Le- 
Grande, die gelijk bij de eerste ontmoeting Guy- 
brush’s hele kapitaal in beslag neemt. Om van 
het eiland af te kunnen komen moet Threep- 
wood deze Largo wegjagen, waarmee hij ook 
meteen een eind maakt aan het havenembargo 
dat schepen verhindert uit te zeilen. Met behulp 
van voodoo lukt het uiteindelijk en komt hij te- 
recht op het schip van Captain Dread, dat hem 
naar de naburige eilanden Phatt Island (gere- 
geerd door de veelvraat Gouvernor Phatt) en 
Booty Island (waar Elaine Marley de scepter 
zwaait en het altijd carnaval is) kan brengen. 

In dit tweede hoofdstuk is de opdracht vier delen 
van een schatkaart te vinden, waarop de lokatie 
van "Big Whoop" op een klein eilandje aangege- 
ven is. Op de "lite" manier is dit vrij snel ge- 
beurd, maar bij de "hard" versie blijf je heen en 
weer varen tussen de 3 eilanden om voorwer- 





pen op de juiste plek te leggen of aan 
de juiste personen te geven. 

Als het gelukt is de kaart kompleet te 
krijgen, moet deze ontcijferd worden 
door Wally, de carthograaf. Maar als 
deze daarmee bezig is, wordt hij met 
kaart en al ontvoerd door niemand min- 
der dan LeChuck, die door zijn hand- 
langer Largo LeGrande tot leven ge- 
wekt is. Guybrush moet nu het fort van 
LeChuck binnen zien te dringen en 
daar ontmoet je voor het eerst in het 
spel je aartsvijand weer. Na een spec- 
taculaire ontsnapping kom je terecht 
op Dinky Island, waar "Big Whoop" 
zich bevindt en waar je onder meer je 
oude vriend Herman Toothrot tegen- 
komt, die zich tegenwoordig heeft toe- 
gelegd op het lesgeven in filosofie. 
Nadat "Big Whoop" is blootgelegd, vin- 
den we Guybrush terug in de situatie 
uit het introfilmpje en volgt de ontkno- 
ping: een eindgevecht met LeChuck, 


die geen geest meer is na zijn weder- 
opstanding uit de dood en dus niet 
meer eenvoudig met een flesje "root- 
beer” verslagen kan worden. Het einde 
van het spel is zeer verrassend, maar 
gezien deze onverwachte ontwikkelin- 
gen denk ik dat er geen derde deel 
meer volgt… …. 


GRAPHICS EN MUZIEK 
De grafische uitvoering van MONKEY 
ISLAND 2 is anders dan die van vroe- 
gere Lucasfilm produkties, waarbij elk 
beeldje direkt op de computer gete- 
kend werd. Een nieuwe techniek, die 
bovendien tijd bespaart, wordt nu door 
de programmeurs toegepast: van alle 
scenario's worden zwart/wit schetsen 
gemaakt op papier, die vervolgens met 
een scanner in de computer ingevoerd 
worden, waar het betreffende veld ge- 
kompleteerd wordt. Hierna wordt de 
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kleurenversie weer op papier getekend, opnieuw 
gescand, bijgewerkt en in het programma gela- 
den. 

In de praktijk is hiervan eigenlijk weinig te mer- 
ken, want de graphics van SECRET OF MON- 
KEY ISLAND waren al bijna perfekt en dat geldt 
voor MONKEY ISLAND 2 eveneens. Er zijn hier 
en daar wat meer details waar te nemen en wat 
vooral opvalt is, dat in velden met lampen de fi- 
guren automatisch lichter en donkerder worden 
als ze door de betreffende ruimte lopen. Ook zit 
er in dit spel wat meer animatie en loopt het ge- 
heel op een AT-286 (minimaal vereiste configu- 
ratie) zeer soepel. 

De muziek is een verhaal apart. Na het opstar- 
ten is de bekende MONKEY ISLAND tune te ho- 
ren, opnieuw in reggae maar met iets meer pep 
dan voorheen. Het unieke van de muziek komt 
echter het meest tot zijn recht als je eenmaal 
aan het spelen bent. Het loont echt de moeite 
om een keer de velden door te lopen (vooral op 
Scabb Island) en er op te letten hoe de basisme- 
lodie in iedere nieuwe lokatie door toevoeging 
van een ander instrument een subtiele verande- 
ring ondergaat. 


KONKLUSIE 


THE SECRET OF MONKEY ISLAND werd in 
1991 door diverse buitenlandse bladen tot "Ad- 
venture van het Jaar" uitgeroepen en deze op- 
volger maakt een zeer grote kans in dit jaar ge- 
nomineerd te worden. De vernieuwingen zijn ui- 
terst geslaagd, de humor uit deel 1 is gehand- 
haafd (hier en daar zelfs overtroffen) en in zijn 
totaliteit kan MONKEY ISLAND 2 absoluut niet 
stuk. Door de twee moeilijkheidsgraden zowel 
voor beginners als gevorderden een genot om te 
spelen, mits je van het genre houdt natuurlijk. 


Jocelyn 

BEELD: 10 
GELUID: 10 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 8 
PRIJS: 9 


AMIGA/ATARI-ST 

De Amiga versie van MONKEY ISLAND 2 wordt 
binnenkort verwacht. De 32 kleuren mode van 
de Amiga zal hiervoor benut worden. De Atari- 
ST bezitters kunnen nu stil in een hoekje gaan 
zitten huilen, want voor hen wordt dit schitteren- 
de spel niet uitgebracht. Omdat de Atari maar 16 
kleuren kan verwerken, zouden voor deze com- 
puter alle graphics opnieuw getekend moeten 
worden en dat vindt Lucasfilm bij de huidige ver- 
koopcijfers niet meer lonend. 


THE SECRET OF MONKEY ISLAND (NL): UPDATE 


De Nederlandse uitvoering van het eerste 
deel van de MONKEY ISLAND reeks heeft 
langer op zich laten wachten dan men bij 
Homesoft gedacht had. Als alles goed is ge- 
gaan, zou deze langverwachte vertaling nu 
op de markt gebracht moeten zijn. Het om- 
zetten van de beeldschermteksten is een hei- 
dens karwei geweest en we zijn erg be- 
nieuwd wanneer en of er ook een Nederland- 
se versie van MONKEY ISLAND 2 komt. 
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HEIMDALL 


The 8th day. 

Amiga, min 1Mb. 
Joystick: JA. 

Muis: JA. 

Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 109,= 


Net als bij DUSK OF THE 
GODS (zie pag. 14) speelt 
dit adventure zich af in de 
tijd van de Vikingen en 
zijn de speelvelden in 3-D 
uitgevoerd. De grafische 
vormgeving van dit spel is 
echter verzorgd door car- 
toonisten van een teken- 
filmstudio en dit geeft ons 
een heel ander beeld van 
dit Vikingwereldje! 


Het verhaal begint met een schitterende 
tekenfilm, waaruit blijkt dat onze hoofdper- 
soon geboren wordt, omdat z'n moeder tij- 
dens een blikseminslag in één nacht 9 
maanden zwanger is geworden. Na dit hu- 
moristische introverhaal, dat een volle dis- 
kette in beslag neemt, hebben we nog 4 
diskettes over voor het spel zelf. 

We kunnen uit een menu kiezen of we al- 
leen het adventure willen spelen of dat we 
hierbij ook de arcade sub-games willen 
spelen. De meeste adventureliefhebbers 
zijn niet zo gek op arcade-spellen, maar in 
dit geval zou ik ze toch even proberen, 
want met een strijdbijl gooien naar een Vi- 
king die met z’n haren in een schandblok 
zit vastgespijkerd is een unieke ervaring 
en met blote handen een wild zwijn van- 
gen heb je zeker ook nog niet eerder ge- 
daan. 


Het adventure zelf is niet moeilijk en het 
vechten is een kwestie van snel de muis 
(of joystick) bedienen. Je kunt je ploeg (6 
personen) samenstellen uit een tabel van 
25 personen waarin -buiten de bekende 
warriors, wizards e.d.- nu ook scheepslie- 





den te vinden zijn. 
De kwaliteiten 
van deze figuren 
liggen vast, dus 
hier valt niets te 
rommelen. Je 
speelt vanaf een 
overzichtskaart 
waarop je aange- ij 
eft naar welk ei- 
land je wilt reizen, 
zodat je zelf enigszins het spelverloop in 
de hand hebt daar je -gedeeltelijk- zelf de 
volgorde kunt kiezen. Door de vele eilan- 
den is het spel flink uitgebreid en ben je er 
een behoorlijke tijd mee zoet. 

Wat de grafische kwaliteiten betreft zeg- 
gen de foto's genoeg. De animaties zijn 
uitstekend, het geluid is zeer goed en de 
spelkwaliteit is goed, mits je niet al te 
hoge eisen stelt, want dit adventure is niet 
moeilijk. De bediening is zeer eenvoudig 
daar alles via ikonen of menu's geschiedt. 
Cartoon-style programma’s voor de com- 
puter zijn niet nieuw (b.v. Disney en Rea- 
dysoft hebben al fraaie staaltjes laten 
zien), maar adventures in tekenfilmstijl 
met deze kwaliteiten ben ik nog niet eer- 
der tegengekomen en dit maakt deze soft- 








ware extra aantrekkelijk. Op de Amiga en 
Atari-ST heeft dit spel één nadeel: het kan 
niet op harddisk worden gezet en gezien 
de omvang zal dus regelmatig van disket- 
te gewisseld moeten worden. Een MS- 
DOS versie is in voorbereiding en deze 
kan wel vanaf een harddisk worden ge- 
speeld. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


JJ O0 


Beschikbaar gesteld door Dragon PD. 
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LEANDER 


Psygnosis. 

Amiga min. 1Mb. 
Joystick: JA. 

Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 109,= 


In het ’'hack ’n slay’ 
genre zijn de afgelo- 
pen maanden tiental- 
len titels verschenen. 
Het merendeel van 
deze programma's 
heeft niets meer te 
bieden dan de soort- 
genoten die eerder 
verschenen zijn, maar na een paar 
avonden spelen vinden we toch al- 
tijd wel een paar spellen die net 
ietsje anders of mooier zijn dan de 
rest. 

LEANDER is hier zo’n voorbeeld 
van: grafisch iets beter dan de an- 
deren en een spel dat voldoende 
afwijkt van de middelmaat om extra 
aandacht te verdienen. 


De speelvelden zijn prima wat kleur be- 
treft. Ook de scrolling is goed en de ani- 
matie is heel fraai. Wat opvalt zijn de op- 
drachten die per level worden gegeven. Je 
weet waar je naar op zoek bent, in welke 
richting je moet zoeken en hoe je uiteinde- 
lijk het level kunt verlaten. Eenmaal op 
zoektocht merk je al gauw een ander ver- 
schil: bij dit spel moet je niet alleen vech- 
ten met tegenstanders maar ook overal te- 
gen slaan, ook tegen kisten, speerpunten, 
muren etc. Wat je raakt verdwijnt voor kor- 
te tijd (bij muren zorgt dit voor doorgangen 
of kun je verstopte items vinden) en als 
het schatkisten betreft krijg je de inhoud. 
Niet bukken om iets te pakken en ook niet 
springen om vallen te ontwijken. Dit alles 
maakt het spel iets eenvoudiger waar 't 
het aktiegedeelte betreft en de adventure 
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elementen krijgen zo meer aandacht; dit 
doet me allemaal sterk denken aan de 
spellen zoals deze in Japan worden ge- 
maakt. Deze indruk wordt nog versterkt 
door de aanwezigheid van ‘winkels’, ver- 
borgen velden en teleports, allemaal din- 
gen die in vrijwel alle Japanse spelsoft- 
ware terug te vinden zijn. 





Het spel wordt -per level- heel langzaam 
opgebouwd wat moeilijkheidsgraad be- 
treft. Level 1 is kinderlijk eenvoudig en is 
in een tiental minuten rondgespeeld. Level 
2 wordt al iets moeilijker en zo worden we 
langzaam in het spel meegevoerd, totdat 
we allemaal ergens vast komen te zitten 
en moeten gaan uitdokteren wat de pro- 
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meurs hier van ons verwachten. 
Door deze opzet kan iedereen dit spel be- 
ginnen, maar zullen de doorgewinterde 
spelers wat makkelijker doorstomen naar 
een hoger level dan de beginners. Bij dit 
alles krijgen we muziek en geluidseffekten 
van topkwaliteit. 





Het vermelden waard is nog dat bij dit spel 
een joystick met 2 vuurknoppen op een al- 
ternatieve manier gebruikt kan worden. Je 
kunt nl. één vuurknop gebruiken om te 
schieten en de tweede instellen om te 
springen. Of dit echt handig is moet je zelf 
maar proberen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


„1 09 MO 0 


Beschikbaar gesteld door Dragon PD. 
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EYE OF THE BEHOLDER Il: THE LEGEND OF DARKMOON 


Strategic Simulations Inc. 
PC & compatibles: 

AT 286, 386 of 486. 

DOS versie: 3.2 of hoger. 
RAM: 640k. 
Hercules/CGA: NEE. 
EGA/VGA/MCGA: JA. 
Harddisk: vereist. 
Joystick: NEE. 

Muis: JA. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5"DD of 5.25"HD. 
Roland MT-32: NEE. 
AdLib: JA. 

Sound Blaster: JA. 
Covox: NEE. 
CMS/Gameblaster: JA. 
Richtprijs: FL. 119,= 


(N.B. Dit spel werkt op Tandy computers, maar de 
Tandy graphics worden niet ondersteund. Hiervoor 
is dus een EGA, MCGA of VGA grafische adaptor 
noodzakelijk. Of de Tandy Sound card ondersteund 
wordt, vermeldt de referentiekaart niet.) 


Nog niet eens zo lang geleden kwam 
S.S.l. met het eerste deel uit de "Le- 
gend serie" en dat was voor dit soft- 
warehuis een ware doorbraak. De an- 
dere AD&D rollenspellen zijn welis- 
waar van goede kwaliteit, maar gra- 
fisch stellen ze eigenlijk weinig voor 
en daarin werd wel even verandering 
gebracht. Ondanks de hoge moeilijk- 
heidsgraad werd EYE OF THE BE- 
HOLDER | een groot succes en dege- 
nen, die de riolen van de stad Water- 
deep monstervrij hebben gekregen, 
kunnen nu aan de slag in de nabijge- 
legen tempel Darkmoon. 


DUISTER TEMPELTJE ... 
Voordat je aan de zoektocht door Tempel 
Darkmoon begint, kun je zelf een groep 
samenstellen (of van de voorgeprogram- 
meerde party gebruikmaken), maar je kunt 
ook je figuren uit Eye of the Beholder | 
transporteren. Welke keus je ook maakt, 
je hebt in ieder geval characters, die min- 
stens op level 6 of 7 staan, waarbij de ma- 
ges en de clerics de beschikking hebben 
over krachtige spreuken. De groep kan uit 
6 personen bestaan, waarvan je er zelf 4 
kunt leveren en de overige twee zijn 
NPC's (Non Playing Characters). 

Dit keer krijg je je opdracht van Khelben 
Blackstaff, adviseur van de Lords of Wa- 
terdeep. In de buurt van Darkmoon zijn de 
laatste tijd mensen op mysterieuze wijze 
verdwenen en aan jou en je metgezellen 
wordt gevraagd de zaak te gaan onder- 
zoeken. Daartoe worden jullie in het nabij- 
gelegen bos gedumpt, waar je meteen je 
wapens, c.q. spreuken kunt gaan testen, 
want het is er vergeven van de wolven. 
Hier valt al meteen het verschil in graphics 
op met de voorganger: in plaats van de 
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rode stenen muurtjes bomen, een blauwe 
lucht en uiteindelijk een prachtig kasteel: 
Darkmoon. Ook de wolven mogen er zijn: 
zeer natuurgetrouw getekend en zeer ge- 
vaarlijk. 

In het bos, dat in feite een kleine doolhof 
is, is verder niet zoveel te beleven, maar 
het biedt wel een goede gelegenheid wat 
te oefenen met de wapens en eventuele 
zwakke broeders of zusters een leveltje 
op te voeren. Het vechten gaat vrij gemak- 
kelijk met behulp van de rechter muis- 
knop: wapen aanklikken en het wordt 
automatisch gebruikt, hetgeen ook geldt 
voor je spellbooks en het heilige symbool 
van de geestelijken. Als het ikoon echter 
grijs wordt, kun je het even niet gebruiken, 
dus je moet een bepaalde taktiek ontwik- 
kelen, anders ga je verderop in het spel 
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hopeloos de mist in. 

Bij het binnentreden van de tempel is er 
nog niets aan de hand: je wordt vriendelijk 
ontvangen door de bewoners, die je (let- 
terlijk) het bos insturen met een verhaal 
over een verdwenen meisje. Als je echter 
probeert verder de tempel in te gaan, is 
men niet zo vriendelijk meer en kun je 
kennismaken met een paar geduchte te- 
genstanders. Na dit gevecht is de toe- 
gangspoort hermetisch afgesloten en zit 
er niets anders op dan de trap af te gaan 
naar de kelders van de tempel, waar het 
vechten pas echt losbarst. Gelukkig heb je 
hier nog de mogelijkheid het commando 
“rest” te geven, waarbij gewonde groeps- 
leden genezen worden door je clerics en 
de magiërs hun spells kunnen aanvullen. 
Zeer vervelende tegenstanders zijn op het 
derde level van de kelder de "Skeleton 
Warriors”, die haast niet te verslaan zijn. 
Probeer deze mee te lokken naar de trap 
naar boven en elke keer dat iemand van 
je groep op het randje van bezwijken 
staat, ren je gauw naar boven en geeft 
“rest”. Dan weer naar beneden, waar je 
tegenstanders braaf staan te wachten en 
zelf niet "opgepept" zijn, zodat je ze uitein- 
delijk wel te grazen kunt nemen. 

Deze dungeons hebben wel weer wel weg 
van die uit het eerste deel, maar de vijan- 
den zien er stukken beter uit met mooiere 
animatie en het zijn er volgens mij ook 
veel meer. Tussen de bedrijven door moet 
je ook weer deuren openen met knoppen, 
handels of sleutels en stikt het weer van 
de geheime doorgangen en meer van dat 
soort puzzels. 

Als je deze kelders helemaal hebt gehad, 
betreed je een dieper gelegen kelder, 
waar Khelben eerst kontakt met je op- 
neemt en je via een doorgang die je met 
je zwaard moet vrijmaken in een zeer 
moeilijk labyrint terechtkomt, waar ik nog 
niet uit ben gekomen. Ook hier valt de 
deur achter je dicht, als je eenmaal binnen 
bent en wat nog erger is: je kunt hier geen 
'rest" geven. Je zult je dus in leven moe- 
ten houden met voedselpakketten (alle- 
maal al opgegeten, jammer dan!) en fles- 
jes met potions en de spells die je tot je 
beschikking hebt, maar niet kunt aanvul- 
len tot je de uitgang hebt gevonden. 

Of er hierna nog meer kelders volgen, 
weet ik dus niet. Wel weet ik dat er in het 
spel nog minstens drie torens voorkomen 
en dat het eindspel echt spectaculair is. 


KONKLUSIE 

Voor de fans is dit een role playing game 
om je lekker in vast te bijten. Het ingeslo- 
ten Rule Book geeft wat basisinformatie, 
maar om het echt tot een goed einde te 
brengen zal het Clue Book waarschijnlijk 
onmisbaar zijn. Hopelijk houdt men reke- 
ning met de oplage en is dit boek beter 
verkrijgbaar dan dat van Eye 1. De gra- 
phics zijn fraai, maar dat begint tegen- 
woordig eigenlijk een nieuwe standaard te 
worden. Het geluid beperkt zich tot geluid- 
seffekten en "dungeongeluiden”. Muziek 
komt erg weinig voor, zoals meestal bij 
S.S.l. spellen. 











Jocelyn 

BEELD: 9 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 





AMIGA 
De Amiga versie van EYE OF THE BE- 
HOLDER Il - THE LEGEND OF DARK- 
MOON wordt binnenkort verwacht. 





Trials of the Olympian Gods. 


Bullfrog. 

Amiga, 1 Mb. 

Muis: JA. 

Aantal spelers: 1 
Richtprijs: FL. 99,= 


Het is alweer twee jaar geleden, dat 
ik voor het eerst kennismaakte met 
het meesterwerk van Bullfrog: PO- 
PULOUS en daarover een recensie 
schreef in Software Gids nr. 
Sindsdien maakt dit spel nog altijd 
deel uit van mijn privécollectie en 
wordt het regelmatig uit de kast ge- 
haald om een potje te spelen. Nu is 
dan eindelijk POPULOUS 2 uitge- 
bracht en kunnen voorlopig alleen 
de Amiga bezitters met volle teugen 
genieten van het “werelden verove- 
ren” anno 1992. 


HET PRINCIPE 
Voor de nieuwelingen, die POPULOUS 
niet kennen, even een beschrijving van 
het principe van het spel, waaraan in PO- 
PULOUS 2 niet veel veranderd is: het 
speelveld is een vergroting van een we- 
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reldkaart uit het "Book of Worlds", dat op 
de achtergrond te zien is en waarop zich 2 
volkeren bevinden: de Roden en de Blau- 
wen (= goeden tegen slechten). Elke partij 
begint met een leider (te herkennen aan 
hun eigen symbool) en enkele volgelin- 
gen. Het is de bedoeling met behulp van 
de muis het landschap te egaliseren om 
de bouw van huizen mogelijk te maken. 
Op één vlakje kan een tentje gebouwd 
worden, terwijl op een groter oppervlak 
een kompleet kasteel verrijst. Veel kaste- 
len en een grote bevolking leveren "man- 
na” op: het bijbelse brood der goden, dat 
in dit spel essentieel is om door te kunnen 
bouwen en gebruik te kunnen maken van 
de diverse ikonen, waarmee je je tegen- 
stander met de meest verschrikkelijke na- 
tuurrampen te lijf kunt gaan (en omge- 
keerd!). 


POPULOUS 2 
Populous 2 speelt zich af in werelden, die 
gebaseerd zijn op het oude Griekenland. 
De bevolking loopt rond in Griekse gewa- 
den of (als je de "vechtmode" aktiveert) in 
oud-Griekse soldatenuniformen. De kleine 
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gebouwen zijn nog niets bijzonders, maar 
als je eenmaal aan de kastelen toe bent, 
zie je prachtige Griekse tempels in het 


landschap verschijnen. Het "Book of 
Worlds" is niet meer te zien, in plaats 
daarvan bevindt zich de overzichtskaart 
op een berg (Olympus?). De deelvergro- 
ting van de kaart wordt net als vroeger 
omlijst door een aantal ikonen, waarbij het 
in eerste instantie lijkt alsof het er minder 
zijn dan bij de "oude" POPULOUS. Al 
gauw blijkt echter, dat er onder de 5 
hoofdikonen een hele rij andere opties 
verstopt zit: in totaal kunnen er 29 ver- 
schillende catastrofes en natuurverschijn- 
selen opgeroepen worden. Daaronder de 
bekende vulkaanuitbarstingen, moerassen 
en aardbevingen, maar ook nieuwe zoals 
het plaatsen van een allesvernietigende 
vuurkolom, het laten uitbarsten van een 
onweersbui, draaikolken in de oceaan 
welke het vasteland wegslaan etc. 

In deze nieuwe POPULOUS kun je echter 
de natuur ook in je voordeel laten werken, 
zoals bijvoorbeeld door het planten van 
bomen in de buurt van je kastelen en ste- 
den, waardoor het land vruchtbaarder 
wordt en je voorraad manna toeneemt. 
Anderzijds loop je wel meer kans dat je 
van de tegenstander een sappige bos- 
brand toebedeeld krijgt. 

Ook kun je wegen aanleggen voor je be- 
volking, zodat men zich sneller kan ver- 
plaatsen en muren om de steden bouwen 
ter bescherming. Met dat laatste kun je 
beter wachten tot je echt sterk in je schoe- 
nen staat, want toen ik in de beginfase 
van een spel een muur rond het kasteel 
van mijn leider had gebouwd, kreeg ik van 
de tegenstander een tornado op mijn dak 
en zag je de leider met kasteel en al de 
lucht in vliegen, waarna de muur netjes 
bleef staan om een leeg stuk land…… 

Een heel aardige optie vind ik die, waarbij 
je als een soort Johannes de Doper plas- 
jes water kunt creëren in vijandelijk ge- 
bied, die zorgen voor het bekeren van de 
Rooien als ze in zo’n plasje vallen. Die 
worden dan omgekleurd naar blauw, maar 
mogen dan niet nogmaals in het water te- 
rechtkomen, anders verdrinken ze. 
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UITVOERING 
Qua graphics en geluidseffekten is er een 
hemelsbreed verschil met POPULOUS 1: 
je kunt je "Deity" nu een gezicht geven en 
bepaalde eigenschappen. Na het beêndi- 
gen van een wereld krijg je jezelf en je te- 
genstander te zien tijdens de opbouw van 
een nieuwe wereld. Met een druk op de 
knop zet je de ontwikkeling stil en kan er 
aan een volgende ronde begonnen wor- 
den: de naam van de wereld die nu ver- 
overd moet worden komt op het scherm, 
samen met de ikonen die gebruikt kunnen 
worden (in het begin niet zo veel, nader- 
hand in sommige gevallen alle 29) en ver- 
dere informatie over het landschap (bijv: 
vruchtbaar, woestijn, ijsvlakte). Door het 
aanklikken van een bepaald ikoon kun je 
informatie krijgen over de werking ervan 
en dit geldt tevens voor de gegevens over 
je vijand in die bepaalde wereld. 
De landschappen op de verschillende we- 
relden zien er nu veel mooier uit, maar het 
meest indrukwekkend zijn de natuurram- 
pen: bij een aardbeving trilde het beeld 
een beetje in de oude versie, maar nu zie 
je de aarde echt openscheuren en klinkt 
er een oorverdovend gerommel uit je 
speakers. De figuurtjes die in zo'n scheur 
terechtkomen laten bloedstollende kreten 
horen. 
Rechtsboven in het scherm zie je een are- 
na. Op de tribune nemen steeds meer fi- 
guurtjes plaats (links de Blauwen en 
rechts de Roden) zodat je makkelijk kunt 
zien, wie er in de meerderheid is. In de 
arena zelf kun je de verrichtingen van je 
eigen leider volgen of van die van de te- 
genpartij, wanneer je de ? optie gebruikt 
(was vroeger het schildje). 


SPEELMOGELIJKHEDEN 

De boven beschreven speelmogelijkhe- 
den betreffen de "Conquest mode”, waar- 
bij je gebonden bent aan de door de pro- 
grammeur gestelde beperkingen. De 
“Custom mode" laat ook hier toe, dat de 
speler zelf alle beschikbare opties in- en 
uit- kan schakelen. 

Wie zijn/haar computer heeft uitgerust met 
een nulmodem, hoeft niet alleen te spelen, 
maar kan het -net als bij de voorganger- 
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tegen een menselijke tegenstander opne- 
men. 

Nieuw is de mogelijkheid zelf landkaarten 
te tekenen en op te slaan. 


KONKLUSIE 
POPULOUS 2 is net zo verslavend als 
POPULOUS: voordat je er erg in hebt zit 
je weer een hele dag (of nog langer) te 
bouwen en af te breken, je tegenstander 
dwars te zitten, de pest in te krijgen als hij 
jou te grazen neemt en te juichen als het 
je gelukt is opnieuw een wereld voor je te 
winnen. 
Sinds POPULOUS 1 zijn er al heel wat 
varianten op dit thema voor de diverse 
computers uitgebracht (denk maar aan 
SIM CITY, MEGALOMANIA, SIM EARTH, 
SIM ANT, CASTLES, CIVILIZATION), 
maar zowel POPULOUS 1 als nummer 2 
blijven eenmalig in hun soort door ener- 
zijds de eenvoud en anderzijds de span- 
ning. 
Absolute topklasse! 


Jocelyn 


BEELD: 9 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 10 
PRIJS: 9 


PC / ATARI-ST 

De MS-DOS bezitters zullen nog een flin- 
ke portie geduld moeten opbrengen, voor- 
dat POPULOUS 2 voor hun computer uit- 
gebracht wordt. Er wordt naar gestreefd 
om het spel eind deze zomer in Nederland 
op de markt te brengen, maar de ervaring 
leert, dat dit in de praktijk nog wel veel 
langer kan duren. Eerst moet voor de PG 
nog de Populous variant POWERMON- 
GER (ook van Bullfrog) uitkomen. Ter ont- 
moediging: dit spel werd voor de Amiga al 
beschreven in het Duitse blad “Power 
Play” van december 1990! Een tijdsver- 
schil van bijna anderhalf jaar, waaruit blijkt 
dat de Amigabezitters bij Bullfrog favoriet 
zijn. 

Voor de Atari-ST is POPULOUS 2 eve- 
neens in voorbereiding, maar wanneer 
deze versie klaar is, is nog niet bekend. 


Beschikbaar gesteld door Dragon PD. 


POPULOUS IN LOW-BUDGET 


In diverse catalogi en advertenties 
wordt de eerste POPULOUS momen- 
teel aangeboden voor de zeer aan- 
trekkelijke prijs van FL. 39,95. Het zal 
echter moeilijk worden deze titel nog 
te pakken te krijgen, want volgens 
onze informatie zijn alle voorraden 
hier in Nederland al helemaal uitver- 
kocht. 


Turn on, Tune in, Burn out… 


STRIKE 2 


Millennium. 

PC & compatibles. 
RAM: 640Kb. 
Hercules: NEE. 

CGA: NEE. 

EGA: JA. 
VGA/MCGA: JA. 
Tandy: JA. 

Joystick: JA. 

Muis: JA. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5" of 5.25''HD. 
AdLib: JA. 

Richtprijs: FL. 109,= 





Dit spel is de opvolger van THUN- 
DERSTRIKE (zie Software Gids nr. 11 
bij de recensie van Virtual Reality 
Vol. 2), maar gezien de enorme 
verschillen met dit programma is 
niet gekozen voor de naam THUN- 
DERSTRIKE 2, doch voor STRIKE 2 
om te voorkomen dat de indruk 
wordt gewekt dat dit nieuwe spel 
slechts een verbeterde versie van 
THUNDERSTRIKE zou zijn. En terecht: 
STRIKE 2 is heel wat meer dan al- 
leen een iets betere (of mooiere) 
versie dan z'n voorganger. Alleen 
het aktiegedeelte (het vliegen) is 
in grote lijnen gelijk aan dat van 
THUNDERSTRIKE, voor de rest is het 
spel nieuw, flink uitgebreid, doch 
allesbehalve origineel. Alle ingre- 
diënten zijn we al in andere spel- 
len tegengekomen, maar de kom- 
binatie ervan zorgt toch weer voor 
een nieuwe dimensie en over de 
snelheid valt niets te klagen, want 
het spel loopt als een trein op alles 
wat maar sneller is dan een 8 Mhz. 
XT. Eerlijkheidshalve moet ik zeg- 
gen dat ik niets anders had ver- 
wacht want zowel dit spel, Z'n 
voorganger als RESOLUTION 101 - 
ook van Millennium- zijn ware snel- 
heidsmonsters en weinig software- 
huizen hebben de kennis in huis 
om deze snelheden konsekwent in 
hun programma’s te handhaven. 














Wat de aktie betreft gaat het hier net als 
bij THUNDERSTRIKE. We besturen een 
vliegtuig in ‘chase-view’ en moeten schie- 
ten op andere toestellen of bombarde- 
menten uitvoeren. Dit alles zit bij STRIKE 
2 verpakt in een veelomvattend strategie- 
spel. 

We kunnen kiezen uit 60 planeten ver- 
deeld over enkele sterrenkaarten, er zijn 
16 verschillende toestellen, 4 rassen en 
200 items zoals schilden, reparatiekits, ra- 
darsystemen, wapens etc. etc. Met dit al- 
les kunnen we kiezen uit 5 speltypes met 
oplopende moeilijkheidsgraden: 
SURVIVAL: Dit is het makkelijkste spel, al 
verschilt de moeilijkheidsgraad wel per 
planeet. Binnen een vastgestelde tijd moet 
je zoveel mogelijk vijandelijke toestellen 
vernietigen. 

INVASION: Je moet een centraal punt op 
een planeet verdedigen tegen een vijan- 
delijke invasie vanuit de lucht. 
ASTRA-BLAST: Hier moet je planeten vrij 
maken van rondzwevende blokken Proto- 
materiaal. 

HIT & RUN: Dit is puur snelheid. Lokali- 
seer een generator, vernietig deze en ver- 
laat de planeet. Ben je niet snel genoeg, 
dan word je gegarandeerd vernietigd door 
een enorme golf van vijandelijke ‘drones’ 
die voor de bescherming van de generator 
moeten zorgen. 

GROUND DEFENCE: Dit is het lastigste 
speltype en deze varianten kun je alleen 
aan als je met de vorige speltypes vol- 
doende ervaring hebt opgedaan. Je moet 
nu zowel je eigen grondstation verdedi- 
gen, zoals bij INVASION en tussendoor 
de vijandelijk generatoren vernietigen zo- 
als in het HIT & RUN spel. 


Gezien het aantal van 60 werelden heb je 
dus van elk speltype 12 varianten. Buiten 
het leren vechten of verdedigen moet je 
ook de wapen- en verdedigingssystemen 
leren kennen en weten toe te passen. 
Sommige soorten munitie of bommen wer- 
ken nauwelijks of helemaal niet bij sommi- 
ge tegenstanders of gebouwen. Deze 
kennis zul je zelf tijdens het spelen moe- 
ten opdoen en wat dat betreft is het dus 
geen eenvoudig spelletje dat je ‘eventjes’ 
uitspeelt. 

Bij alle speltypes krijg je punten voor het 
neerschieten van vijanden of het volbren- 
gen van een missie. Indien je bij de spel- 
len met een tijdslimiet sekonden (of minu- 
ten) over hebt krijg je hiervoor bonuspun- 


35 








ten. Afhankelijk van de verkregen punten 
kun je wapens, schilden of munitie kopen 
en je toestel evt. repareren of verder uit- 
breiden. Het is dus noodzakelijk vaak te 
SAVEn en elke opdracht met zoveel mo- 
gelijk punten te volbrengen. 


2 SPELERS 

Het programma heeft de mogelijkheid met 
twee spelers te spelen mits je twee com- 
puters koppelt via een z.g. nulmodem. Je 
speelt nu samen de missies, waarbij je 
moet uitkijken dat je elkaar niet raakt of 
dat je botst waarbij ieder apart punten 
krijgt voor Z'n prestaties, dus buiten dit sa- 
menspel blijft ook het competitie element 
aanwezig. Het programma past zich -bij 
twee ongelijke computers- aan aan de 
langzaamste van de twee systemen. Bei- 
de spelers zijn vrij in de keuze van ras, 
voertuig, bewapening etc. doch één speler 
kan slechts de planeet en daarmee het 
speltype invoeren. 


KONKLUSIE 

Alles bij dit spel loopt uitstekend. De be- 
sturing is soepel en zeer direkt (zelfs met 
een muis!), de beelden scrollen perfekt en 
de graphics zijn aantrekkelijk door de 
kombinatie van vectorgraphics voor de 
achtergronden en bit-mapped graphics 
voor de afgevuurde wapens en de ontplof- 
fingen. Alle onderdelen werken met 
menu's en ikonen zodat de besturing zeer 
eenvoudig is. Ook eenvoudig is de hand- 
leiding en zijn de geluidseffekten. Wat dat 
betreft had ik voor een bedrag van ruim 
honderd gulden wel wat meer verwacht. 
Het spel is een echte uitdaging en pakt je 
meteen bij je eerste pogingen, waarbij ze- 
ker niet mag worden vergeten dat je nu 
eens geen high-end computersysteem no- 
dig hebt. Op een 8 Mhz. AT gaat het al 
vlot en vanaf 12 Mhz. is het spel zonder- 
meer snel. Zelfs op een 10 Mhz. XT zijn 
de beelden zeer acceptabel en loopt het 
spel aanmerkelijk sneller dan bij de mees- 
te vergelijkbare programma’s. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


JAWOMAO 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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BUCK ROGERS 2: MATRIX CUBED 


Strategic Simulations Inc. 

PC & compatibles. 

RAM: 640k. 

EGA/VGA/MCGA/Tandy. 

Harddisk: aanbevolen. 

Joystick/Muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" OF 5.25"" 

AdLib/Sound Blaster/CMS/Gameblaster. 
Richtprijs: FL. 109,= 


neen 


LEANGEN 
MILLER KANE 
BUCK ROGERS 


LOADING PLEASE WAIT 


A BATTLE BEGIN 





MATRIX CUBED is de opvolger van 
COUNTDOWN TO DOOMSDAY, waarin 
jij en je mede-adventurers, geholpen door 
Buck Rogers, de Aarde en de omringende 
planeten moesten redden door het vernie- 
tigen van de Doomsday Machine. Inmid- 
dels is het een jaar later en het gaat niet 
zo best met NEO (New Earth Organiza- 
tion): de voorraden voedsel en brandstof 
beginnen schaars te worden en de bevol- 
king verpaupert. Een nieuwe Zonnekoning 
wil deze problemen oplossen door een 
verbroedering van de diverse rassen in 
het zonnestelsel, die een Unie moeten 
gaan vormen tegen RAM (Russo-Ameri- 
can Mercantile) en daar is uiteraard niet 
iedereen het mee eens. Het adventure be- 
gint op Mercurius op de dag, dat de nieu- 
we Zonnekoning gekroond wordt. Buck 
Rogers is inmiddels bevorderd tot com- 
mandant van NEO en je eerste opdracht 
is te proberen een eventuele moordaan- 
slag op de nieuwe koning te verijdelen. 
Wanneer dat gelukt is, stap je in je ruimte- 
schip en begeef je je naar de Aarde om 
van Rogers nieuwe opdrachten te krijgen. 
NEO heeft dringend wetenschappers no- 
dig om de snode plannen van RAM te ve- 
rijdelen en het is jouw taak deze figuren 
op te sporen op de diverse planeten en ze 
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AND IN UNEXPECTED 
YOU MUST OUTWIT AS WELL 


YOUR 


over te halen zich bij NEO aan te sluiten 
en zich in te zetten voor de goede zaak. 


VERTROUWD 


De recensies van de verschillende S.S.l. 
role-playing games beginnen onderhand 
wel erg veel op elkaar te lijken en in dit 
geval hebben de programmeurs zich er 
wel zeer makkelijk van af gemaakt. Buiten 
een paar nieuwe tussenplaatjes (ditmaal 
in VGA) is alles exact hetzelfde als in 
COUNTDOWN TO DOOMSDAY: de ruim- 
tekaart, de kaarten van de planeten en de 
graphics binnen de lokaties. Sommigen 
zullen dit een voordeel vinden, want je 
gaat gewoon verder waar je aan het eind 
van Doomsday bent opgehouden (je party 
kunt je overhevelen). 

Voor de rest moet MATRIX CUBED het 
hebben van de storyline, die heel aardig is 
en geschreven is aan de hand van het ge- 
lijknamige Buck Rogers boek. En natuur- 
lijk is de strategie tijdens de gevechten be- 
langrijk, want dat is de hoofdzaak bij Stra- 
tegic Simulations Inc. (de naam zegt het 
al). Over het algemeen zijn de gevechten 
niet al te moeilijk en kun je volstaan met 
de Quick-optie, waarbij je party-leden door 
de computer gestuurd worden. Maar zo af 
en toe kom je toch ook wel voor verrassin- 
gen te staan, zoals in een mijn op Venus, 
waar de Lowlanders je wapens en uitrus- 
ting in beslag nemen en je het met blote 
handen op moet nemen tegen een stel 
reuzeslangen. Of wanneer je een gevecht 
moet leveren met een overmacht aan ro- 
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OPPoI 








FORMS 


bots, die uitgerust zijn met rocket launch- 
ers, terwijl jouw munitie net op begint te 
raken. 


KONKLUSIE 


BUCK ROGERS 2 - MATRIX CUBED zal 
vooral degenen aanspreken, die geen ge- 
noeg kunnen krijgen van dit soort strategi- 
sche rollenspellen. Het is niet persé nodig 
om het eerste deel gespeeld te hebben, 
maar voor het begrijpen van het verhaal 
en de herkenning van sommige persona- 
ges, die eerder in Doomsday meespeel- 
den, heeft het wel zijn voordelen. Kwalita- 
tief valt er weinig op aan te merken, maar 
een beetje afwisseling zou toch onder- 
hand wel op zijn plaats zijn. Aan het geluid 
zou ook wel wat te sleutelen zijn, want de 
bezitter van een muziekkaart in de compu- 
ter is onderhand ook niet echt meer onder 
de indruk van een intromuziekje en wat 
riedels tussendoor. De geluidseffekten zijn 
als vanouds via de interne speakers te ho- 
ren. 


Jocelyn 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


„10 0 A J 


heir man 
TROLLS 


CRUSADERS OF KHAZAN 


New World Computing Inc. 
PC & compatibles. 

RAM: 640Kb. 
CGA/EGA/Tandy. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 5.25". 
Richtprijs: FL. 49,= 


New World Computing is het softwarehuis 
dat ook de MIGHT & MAGIC adventures 
uitbrengt en dat is bij dit spel duidelijk te 
merken. Het spelverloop en de ingrediën- 
ten in dit adventure doen duidelijk denken 
aan de M&M adventures. Wel moet je 
daarbij denken aan de wat oudere versies, 
want dit spel is alleen geschikt voor EGA 
(of minder) en ondersteunt geen geluid- 
skaarten. Daar de huidige produkten van 
dit softwarehuis dit inmiddels allemaal wel 
doen, is de prijs van dit adventure aan- 
merkelijk verlaagd. 


Wie een goed -en moeilijk- adventure be- 
langrijker vindt dan fraaie plaatjes of leuke 








muziekjes kan nu voor weinig geld een 
topprodukt van dit bedrijf in huis halen 
want het adventure is uitstekend. Daarbij 
komt nog dat de uitvoering verder wel mo- 
dern is: ikonen, menu's, sub-menu’s, auto- 
mapping en allemaal te bedienen met de 
muis, het toetsenbord of met een kombi- 
natie van beiden. Wie het spel begint zal 
misschien teleurgesteld zijn over de be- 
perkte keuze uit slechts 4 rassen, 4 beroe- 
pen en 4 groepsleden, doch tijdens je 
tochten langs de inns, taverns en shops 
zul je vele tientallen ’non- playing charac- 
ters’ tegenkomen die helemaal niet zo 
non- playing blijken te zijn. Je kunt regel- 
matig van groepsleden wisselen om zo 
bepaalde opdrachten met alleen wizards 
op te lossen of b.v. gevaarlijke tegenstan- 
ders met alleen warriors te lijf te gaan. Bij 
zulke gebeurtenissen gaan je overgeble- 
ven groepsleden naar de kroeg waar ze 
rustig op je terugkomst blijven wachten. 
Het zal de doorgewinterde spelers meteen 











: PAN 

duidelijk zijn dat deze non-players uitste- 
kende mogelijkheden bieden om geld, wa- 
pens, kleding e.d. aan te schaffen. 


KONKLUSIE 


Voor deze prijs dus een uitstekend adven- 
ture, dat wat kleur en geluid mist, doch 
technisch en als spel niets tekortkomt. Het 
pakket bevat wel een fraaie handleiding 
en een full-color landkaart van de wereld 
waar dit adventure zich afspeelt. Niet ge- 
schikt voor beginners. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


0 0 OP A 


Beschikbaar gesteld door D&S Software. 





SUPER TETRIS 


Spectrum Holobyte. 

PC & compatibles. 

RAM: 640Kb. 
Hercules/CGA/EGA/VGA/MCGA/Tandy. 
Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1 of 2. 

Diskettes: 3.5" + 5.25". 

Roland MT-32/AdLib/Sound Blaster/Tandy 
sound. 

Richtprijs: FL. 119,= 





Technische informatie. 


Bij CGA-mode heeft dit programma 
nog een keuze tussen monochro- 
me of kleur. Van de 640Kb. geheu- 
gen moet minimaal 520Kb. vrij be- 
schikbaar zijn. 2 spelers kunnen 
ook tegen elkaar spelen met ge- 
bruik van een (nul)modem. Tot slot 
heeft dit spel nog de mogelijkheid 
om muziek en geluid weer te geven 
via een kombinatie van Roland MT- 
32 en Soundblaster kaarten, wan- 
neer beide kaarten in het systeem 
aanwezig zijn. 


Zoals uit de naam blijkt is dit een TETRIS 
variant van de makers van het origineel 
die -een beetje uitgeblust- geen originele 
ideeën meer in huis hadden, zodat deze 
SUPER TETRIS niets anders is dan een 
doorslagje van TETRIS met wat nieuwe 
plaatjes en een paar extra bonussen tus- 
sen de neerdalende blokken. Door het 
toevoegen van veel graphics is het eigen- 
lijke speelveld superklein geworden. 


Natuurlijk blijft het spel verslavend en een 
must voor de liefhebbers, maar toch ben 
ik wat teleurgesteld over deze goedkope 
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kopie die, in geld uitgedrukt, helemaal niet 
zo voordelig is en zeer weinig nieuws te 
bieden heeft. De makers van LEMMINGS 
zijn met hun opvolger "Oh No More Lem- 
mings" (leverbaar als datadisk of als 
‘stand-alone’ versie) heel wat eerlijker te- 
gen hun klanten. Deze SUPER TETRIS is 
niet meer dan een aanvulling op het origi- 
neel en zou best als dusdanig geprijsd 
mogen zijn. 


Alfred. 

BEELD: 7 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 9 
PRIJS: 4 





Software Gids 


UPDATE 


GODS 


Eindelijk is dit spel dan uit voor de PC. In 
de recensie in Software Gids nr. 10 werd 
dit spel zeer goed beoordeeld en de MS- 
DOS versie scoort net zo goed, mits aan 
de volgende eisen wordt voldaan: min. 12 
Mhz. AT, VGA kaart en Soundblaster mu- 
ziekkaart. Daar deze PC-versie overgezet 
is van de Amiga versie, krijgen we in VGA 
niet de kwaliteit die we gewend zijn met 
deze grafische kaart, doch vrijwel hetzelf- 
de beeld als op de Amiga. Met een AdLib 
kaart is het geluid minder. Het spel onder- 
steunt buiten VGA nog EGA en Tandy 16- 
color. Er kan gespeeld worden met joys- 
tick of keyboard (de toetsen kunnen zelf 
gekozen worden) en het programma heeft 
492Kb. vrij geheugen nodig. 

Elders in dit blad staan passwords voor dit 
spel met de opmerking dat deze mogelijk 
niet voor alle versies gelden en dat klopt. 
Voor wereld 2 kregen wij het password 
FEY i.p.v. FEC. 


OH NO, MORE LEMMINGS! 


Het spel LEMMINGS werd gerecenseerd 
in Gids nr. 9 en nu is dan een datadiskette 
leverbaar voor MS-DOS, Amiga en Atari- 
ST. Deze uitbreiding met de titel "Oh no, 
more Lemmings" is verkrijgbaar als aan- 
vulling op het eerste deel voor diegenen 
die dit deel al hebben of als ’stand-alone’ 
versie voor wie nog geen Lemmings pro- 
gramma heeft. Deze aanvulling bevat 100 
nieuwe velden die op de stand-alone ver- 
sie direkt gespeeld kunnen worden. Op de 
eerste Lemmings worden ze toegevoegd 
in een subdirectory. Start je het program- 
ma op in de hoofddirectory, dan krijg je 
het originele spel en start je op vanuit 
deze subdirectory, dan krijg je de nieuwe 
velden. 


In grote lijnen komen beeld en geluid ove- 
reen met de eerste versie. Bij enkele vel- 
den is er echter sprake van iets fraaiere 
beelden of iets beter geluid. De eerste vel- 
den van deze aanvulling zijn net zo een- 
voudig als bij het eerste deel, maar de 
laatste 25 à 30 zijn vreselijk moeilijk! 


De datadisk kost FL. 89,= voor MS-DOS 
en FL. 79,= voor Amiga en Atari-ST. De 
‘stand alone’ versie kost FL. 99,= voor 
MS-DOS en FL. 89,= voor Amiga en Atari- 
ST. 


NOG MEER DATA 


CASTLES: 

Voor dit programma (zie Gids nr. 9) is een 
datadiskette verkrijgbaar met de naam: 
THE NORTHEM CAMPAIGN, DISK #1. 
Deze uitbreiding voor CASTLES kost FL. 
59,= (MS-DOS versie, 3.5" of 5.25"). 


SECRET WEAPONS OF THE LUFT- 
WAFFE: 

Voor dit spel is de datadiskette "Tour of 
Duty: P-38 Lightning" verschenen op 3.5" 


Software Gids 


| of 5.25"HD. Deze uitbreiding kost FL. 
59,=. 


WING COMMANDER 2: 

Bij deel 1 van dit spel moesten we wat ge- 
duld hebben voordat er een uitbreiding 
werd uitgebracht, maar bij deel 2 is een 
aanvulling op het hoofdprogramma nu al 
leverbaar. De titel is "Special Operations 
1" zodat we hoogstwaarschijnlijk nog wel 
meer ‘operations’ tegemoet kunnen zien. 
Deze uitbreiding kost FL. 69,= en is lever- 
baar op 3.5"HD of 5.25"HD. 


POWER MONGER: Voor de Amiga versie 
van dit spel is voor FL. 59,= de datadisket- 
te "Power Monger World War 1" lever- 
baar. Voor de Atari is deze uitbreiding ook 
aangekondigd. 


BATTLE OF BRITAIN: 

Voor deze vliegsimulator is de diskette 
“Their Finest Mission volume 1" versche- 
nen. Voor Amiga, Atari-ST en MS-DOS 
(3.5" of 5.25") kost deze disk FL. 69,=. 


AMIGA UPDATE 


Voor de Amiga zijn inmiddels ook weer 
een paar ijzersterke pakketten versche- 
nen: 

RED BARON (zie Gids nr. 7) FL. 129,= 
HEART OF CHINA (Gids nr. 9) FL. 119,= 
KNIGHTS OF THE SKY (Gids nr. 11) FL. 
139,= 





LARRY BADHANDDOEK 


Ja, je leest het goed. Voor de echte Larry- 
fanaten is een Leisure Suit Larry Beach 
Towel verkrijgbaar. Eindelijk val je echt op 
met je handdoekje. FL. 39,=. 





Hieronder volgt een overzicht van beken- 
de titels die inmiddels fiks in prijs zijn ver- 
laagd. Achter de titel staat het diskettefor- 
maat waarop de MS-DOS versie leverbaar 
is en tussen de haakjes vind je het num- 
mer van de Software Gids waarin je een 
recensie van de software kunt vinden. 
Voor alle hieronder genoemde titels geldt 
een richtprijs van FL. 39,95 


MS-DOS 


ADVANCED DESTROYER SIMULATOR 
(A.D.S.) 3.5"/5.25" (7). 

ATF-2 5.25" (6). 

CURSE OF RA 5.25" (6). 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 3.5"/5.25"' (8). 
DON'T GO ALONE 3.5"/5.25" (1). 

DUCK TALES 3.5"/5.25" (8). 

GRAVE YARDAGE 3.5"+5.25" (1). 
MEDIEVAL LORDS 3.5" (9). 

NIGHT SHIFT 3.5" (7). 

POPULOUS 3.5" (1). 

POWERBOAT USA 3.5" (2). 

PUZZNIC 3.5"+5.25"' (9). 

SKI OR DIE 3.5"/5.25" (2). 

STAR CONTROL 3.5”/5.25" (6). 
STORMOVIC 3.5/5.25" (5). 

VIKING CHILD 5.25" (8). 
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AMIGA 


A.D.S. (7). 

CORPORATION (10). 
DRAKKHEN (2). 

ISHIDO (6). 

OPERATION STEALTH (6). 
SUPREMACY (8). 


THE QUEST FOR 
ADVENTURE SERIES 
No. 1 

U.S. Gold 


PC & compatibles. 

RAM: 640Kb. 

Harddisk: aanbevolen. 
Hercules: NEE. 

CGA/EGA: NEE. 

VGA: JA. 

Diskettes: 3.5''HD of 5.25"HD. 
Richtprijs: FL. 129,= 





Dit is een geheel nieuw verzamelpakket 
dat prima past op deze pagina met up- 
dates en budget software. In dit pakket zit- 
ten drie programma’s, waarvan alleen de 
VGA versies zijn opgenomen en daar 
deze VGA programma's eigenlijk alleen 
goed werken op een AT-computer met 
min. 12 Mhz. is de software ook meteen 
maar op HD- diskettes overgezet. 


In de doos vinden we de volgende drie ti- 
tels: 


MEAN STREETS van Access Software. 
Een arcade-adventure dat gebruik maakt 
van 'Realsound’ zodat een geluidskaart 
niet noodzakelijk is. Het adventure is goed 
maar de graphics zijn verouderd en traag 
(zelfs op een 16 Mhz. AT). 


INDIANA JONES, THE LAST CRUSADE. 
Dit is The Graphic Adventure’ van Lucas- 
film waarvan we een recensie in onze eer- 
ste Gids hadden, zodat duidelijk is dat we 
ook hier een ouwetje te pakken hebben. 
Toch doet dit spel het tegenwoordig nog 
best aardig. 


OPERATION STEALTH van Delphine 
Software. Dit is een tamelijk recente titel 
die we dan ook tegenkomen in Software 
Gids nr. 6. met een uitstekende beoorde- 
ling. 


Dit verzamelpakket is heel aantrekkelijk 
voor deze prijs, mits je alle drie de titels 
absoluut -en persé in VGA- wilt hebben! 
Los zijn alle drie de spellen namelijk als 
budget-software ook verkrijgbaar voor 
resp. FL. 39,95, FL. 59,= FL. 39,95 en een 
klein rekensommetje leert dat het verza- 
melpakket slechts FL. 9,90 goedkoper is 
dan de 3 losse titels (het verzamelpakket 
wordt soms ook voor FL. 139,= aangebo- 
den en dan is er helemaal geen prijsver- 
schil meer!). Wie dus niet alle drie de titels 
wil hebben (of wie al een titel uit dit pakket 
heeft) doet er beter aan de software los te 
kopen. Het verschil tussen VGA en EGA 
is, bij deze software, erg klein! 





DRAGON PD 


Hovenierstraat 20, 4813 GL Breda. Tel. 076-214648. 





Aanbieding Amiga PD: 5 moduledisks FL. 25,= (Dopex/Art/TML/Bit by Bit) 


Amiga/Atari-ST: 


POPULOUS 2 
LEANDER 
ANOTHER WORLD 
REALMS 

MONKEY ISLAND 2 
ROBOCOP 3 

ELF 

EPIC 

INDY 4 (ADV.) 
BIRDS OF PREY 
STRIKEFLEET 
HEIMDALL 
BARBARIAN 2 


MSX: 


eN 
OO 0 0 MO 0 1 JO WOW WO WO 


WWW EEE WEE EO 
had EE. Mi had EE A VT E - - - 


HUISHOUDBOEK f26,=, KLANTSYS f42,50, LIDAD f45,=, 
SOUNDMACHINE f24,50, SPEECH-IT f29,50 


TEVENS GROTE LIJST MSX PD. 


MSX-2+ BASIC handleiding FL. 9,95 


PC: 

ELVIRA 2 139,= 
MIDWINTER 2 139, = 
DUNGEON MASTER 139,= 
ECO QUEST 139,= 
MONKEY ISLAND 2 99,= 
KING’S QUEST 5 139,= 
LAST NINJA 3 89, = 
TERMINATOR 2 89, = 
GODS 109,= 
CASTLE DR. BRAIN 139,= 
FALCON 3.0 159, = 


Amiga PD: 

De Tas (NEDERLANDSTALIG gra- 
phic adventure op 2 disks) FL. 9,= 
Virtual World (anim.), Kaktus&Ma- 
honey-His Master's Noise (muziek) 
FL. 4,50 p.st 

Unieke sample- en muziekdisk van 
o.s. Dopex, Art, TML en Bit by Bit 
FL. 5,= p.st. 

Binnenkort: No More Lemmings (li- 
cenware spel). 





AMIGA SUPERSTUNT 


LARRY 1 +2 +3 FL. 200,= (los FL. 79,= p.st.) 


Deze aanbieding geldt alleen voor abonnees van de Software Gids en is al- 





leen geldig in maart 1992. 


Bel voor GRATIS katalogus. 


Prijswijzigingen en leverbaarheid onder voorbehoud. 








THUNDERBOARD MUZIEKKAART 


Een half jaar geleden werden we via 
een persbericht geattendeerd op deze 
nieuwe ‘goedkope’ muziekkaart die de 
pc-wereld zou gaan veroveren. Inmid- 
dels is er heel wat veranderd. AdLib 
heeft de GOLD-serie muziekkaarten uit- 
gebracht en Soundblaster de PRO- 
kaart. Door deze nieuwe produkten zijn 
de ‘oude’ kaarten aanmerkelijk in prijs 
verlaagd, waarbij de AdLib kaart met 
een bedrag van nog slechts FL. 189,= 
de grote uitschieter is, zodat deze nieu- 
we THUNDER BOARD kaart ineens niet 
zo sensationeel meer is. 


De THUNDER BOARD is AdLib en 
Soundblaster compatible wat wil zeggen 
dat deze kaart zowel de 11-kanaals syn- 
thesizer van de AdLib kaart als de 8-bits 
digitaal/analoog converter van de Sound- 
blaster aan boord heeft. Verder heeft deze 
kaart een joystickpoort, een microfoonin- 
gang en een 2 x 2 Watt eindversterker 
waarop luidsprekers, een koptelefoon of 
een geluidsinstallatie aangesloten kunnen 
worden. Al deze extra’s vinden we ook op 
de Soundblaster kaart en het enige hard- 
warematige verschil is dan ook dat deze 
THUNDER BOARD geen mogelijkheid 
heeft om uit te breiden met CM/S chips! 
Door het ontbreken van deze optie is de 
kaart met z'n lengte van 13 cm. dan ook 
aanmerkelijk kleiner dan de Soundblaster. 





Gezien de mogelijkheden moet deze kaart 
dus worden vergeleken met de Sound- 
blaster. De prijs ligt met FL. 379,= slechts 
twee tientjes onder die van de Soundblas- 
ter en dat valt tegen; ik had deze kaart iets 
goedkoper ingeschat. Wat ook tegenvalt 
is het geluid. De eindversterker wordt 
overstuurd zodat het geluid vervormd 
wordt weergegeven; een kleinigheidje dat 
door het veranderen van een weerstandje 
snel verholpen zou zijn. Compatible is de 
kaart hoogstwaarschijnlijk wel, want de 
software die ik uitgeprobeerd heb werkte 
probleemloos. Erg lastig is de lokatie van 
de microfooninput en de uitgang van de 
versterker. Deze liggen op de THUNDER 
BOARD vlak naast elkaar, waarbij van 
twee exact gelijke chassisdelen gebruik 
gemaakt is; 50% kans dat je de juiste plug 
in de juiste connector steekt wanneer je 
geen vrij uitzicht op de achterzijde van je 
computer hebt. 


Bij deze kaart krijg je het programma 
THUNDER MASTER, dat aanmerkelijk 
beter is en veel meer mogelijkheden heeft 
dan de software die bij de Soundblaster 
wordt geleverd. Verder krijg je demo’s van 
NOVA 9, LEMMINGS en LEXI CROSS 
(waarschijnlijk om de voordelen van een 
geluidskaart te laten horen maar dit is ei- 
genlijk overbodig als je de kaart reeds 
aangeschaft hebt). De Soundblaster soft- 
ware werkt probleemloos op de THUN- 
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DER BOARD, maar helaas werkt de bete- 
re software van deze laatste niet op de 
Soundblaster. 


Konklusie. 

Wil je alleen een beetje beter geluid op je 
PC en heb je een joystickpoort of de mi- 
crofoonoptie niet nodig dan ben je het 
goedkoopste uit met de oude AdLib kaart 
die nu nog slechts FL. 189,= kost. Wie wat 
meer wil kan kiezen tussen deze THUN- 
DER BOARD en de SOUNDBLASTER. 
Voor een verschil van slechts twee tien- 
ties heeft de THUNDERBOARD betere 
software, doch slechter geluid. De Sound- 
blaster heeft daarentegen de mogelijkheid 
om voor FL. 99,= de kaart uit te breiden 
met de stereo CM/S chips. Bij de THUN- 
DERBOARD zit een prima handleiding 
(Engels). De THUNDER BOARD kan uit- 
gebreid worden tot een professioneel ge- 
luidssysteem zoals dat van de Soundblas- 
ter-PRO, doch uiteindelijk ben je dan 
duurder uit en kost dit een extra slot, daar 
hiervoor een tweede kaart bijgekocht moet 
worden. 


Software Gids 








Part I: The Largo Embargo. 

Je begint hier op een brug en wat je ook 
doet, je bent altijd al je geld kwijt. Omdat 
je al je geld kwijt bent, ga je op zoek naar 
de Big Whoop. De Big Whoop is een ver- 
loren schat. Deze schat is begraven op 
een eiland en dat eiland is zoek. De kaart 
van dat eiland is in vier delen verdeeld. 
LeChuck komt terug en er zijn voodoo’s 
op dit eiland. Dus je hebt genoeg te doen. 

Loop nu naar rechts naar het bord, PICK 
UP SIGN. Loop nu verder naar rechts, je 
krijgt dan de landkaart van Scabb Island. 
Zoek de swamp op en ga daar naar toe. 
USE COFFIN en ROW naar rechts, stuur 
je coffin onder het doodshoofd. In de vol- 
gende kamer doe je LOOK AT TABLE, 
PICK UP STRING. Bekijk nu alle potjes 
op de plank tot dat je de Ashes to Life ziet. 
Loop nu naar rechts en praat met de 
voodoo priesteres over de Ashes to Life, 
over Largo en over voodoo poppen. Zij 
geeft je nu een lijst van alle ingrediënten 
die je nodig hebt. Ga terug naar de grote 
kaart en zoek de cemetery op. Loop naar 
de bovenkant van het scherm en zoek 
hier het graf van Largo's opa. Graaf hier 
een bot op. Loop vervolgens naar de be- 
ach en pak daar de stok die op de grond 
ligt. 

Nu moet je weer terug naar het stadje. 
Loop naar Wally de kaartentekenaar. Zo- 
dra hij zijn monocle op de tafel neerlegt 
moet je deze snel pakken. Daarna kan je 
hier ook nog een leeg stuk papier pakken. 
Loop weer naar buiten en loop omlaag. 
Hier zie je drie ramen, het meest linkse 
van deze ramen is open. Met WALK TO 
WINDOW kun je hierdoor naar binnen 
klimmen. Doe dit en pak het mes dat op 
tafel ligt. Ga op dezelfde manier weer naar 
buiten en loop nu naar het meest rechtse 
schip dat er is. Hier is het hotel (de enige 
kamer die de waard heeft is bezet door 
Largo). Op de grond zie je hier een kroko- 
dil. Deze krokodil moet je bevrijden met 
het mes. Pak nu de schaal en de kaas- 
hapjes. Ga nu naar links door de deur. 
Pak nu snel Largo’s toupetje van zijn buro 
en ga hier weer weg voordat Largo jou er 
uitgooit. Loop nu naar de wasboot. Hier 
zitten drie piraten. Loop naar links voor de 
mannen en pak de emmer. Kies hier de 
eerste praat optie. Als het goed is loopt 
hier ook een ratje rond. Dit ratje moet je 
vangen. OPEN BOX, USE STICK WITH 
BOX, USE STRING WITH STICK, USE 
CHEESE SQUIGGLES WITH BOX. Als 
nu het ratje komt, dan moet je snel het 
touw oppakken Daarna kan je met OPEN 
BOX het ratje pakken. 

Loop nu de Bloody Lip bar binnen en ga 
met de waard praten, bestel wat drinken 
en wacht tot Largo weer de boel komt ver- 
zieken. USE BLANK SHEET OF PAPER 
WITH DRIPPING SPIT. Nu wordt het ook 
tijd dat je wat geld krijgt. Er is maar één 
plek waar je kunt werken: de bar. 

(NvdR: je kunt ook wat kleingeld verdie- 
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MONKEY ISLAND IT: Oplossing "hard version". 


nen door het oppoetsen van het 
houten been van de rechter piraat 
op de "wasboot") 

Ga eerst door het raam naar bin- 
nen en doe de rat in de soep. Ga 
nu door het raam weer naar bui- 
ten en ga door het luik naar bin- 
nen. Bestel nu de soep, wacht 
even en neem de baan aan. Ga 
door het raam weer naar buiten. 
Ga naar het moeras en ga wat modder 
halen (in de emmer). Ga terug naar het 
stadje en ga naar Largo’s kamer. Hier 
moet je zijn deur dicht maken, dan de em- 
mer met modder op de deur zetten en ver- 
volgens achter het scherm gaan staan. Ga 
naar de laundry toe en luister het gesprek 
af. Ga terug naar Largo’s kamer en pak 
het briefje dat aan de binnenkant van de 
deur zit. Met dit kaartje kan je de kleren 
van Largo gaan halen bij de wasman. 
Deze bikini is tevens het vierde ingrediënt 
van de voodoo pop. Ga naar de voodoo 
priesteres en geef haar alles. Largo zit in 
zijn kamer, loop daar naar toe en doe dan 
heel snel USE PINS ON VOODOO DOLL. 
Largo neemt de benen en de baard van 
LeChuck. Alles wat je nu nog moet doen 
is naar de PENINSULA te gaan en de mo- 
nocle aan Dread te geven. 


Part Il: The Four Pieces. 

Ga naar Phatt eiland en pak onderweg de 
zak met papegaaienvoer. Als je op Phatt 
eiland aankomt wordt je in de bak ge- 
gooid. Pak de stok onder de matras en 
pak het bot met de stok. Gooi vervolgens 
de stok naar de hond. De hond brengt 
hem nu terug. Geef de hond nu het bot en 
pak de sleutels. Maak de deur open, pak 
de twee enveloppen en loop naar buiten. 
Maak buiten de twee enveloppen open. 
Hier zitten al je spullen in. Loop nu naar 
de bibliotheek, zorg dat je een lens uit de 
vuurtoren haalt en zorg dat je een kaart 
krijgt. Loop nu naar de kaartenbak en haal 
de volgende boeken eruit: "Disasters and 
pertains to the sunken ship of the Mad 
Monk" (bij de D) en een voodoo recepten- 
boek met de Ashes to Life spreuk (deze 
zit bij de R van recepten) zoek tenslotte 
nog een leuk ander boek uit, doe "Hmmm 
| better remember this book.” Loop naar 
het vrouwtje en zeg welke boeken je wilt 
hebben. Lees deze boeken ook maar me- 
teen. 

Ga naar de visser toe, zeg dat je beter 
kunt vissen en neem zijn weddenschap 
aan. Loop nu het stadje links uit, hier krijg 
je ook weer een kaart. Zoek de Mansion 
op en ga daar naar binnen. Als je de be- 
waker tegenkomt dan zeg je dat je een 
neef bent en dat de keuken in de fik staat. 
Ga nu snel naar boven en jat het boek 
weg van de buik van Gouvernor Phatt: 
USE (derde boek) WITH FAMOUS PIRA- 
TE QUOTES. Ga nu weer terug naar het 
stadje en loop de eerste alley binnen. Als 
het mannetje weg gaat moet je hem vol- 
gen. In het tweede steegje klop je aan en 
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zeg je dat je het nummer wilt weten. Nu 
moet je heel goed opletten wat hij doet. Hij 
steekt eerst een aantal vingers op en 
noemt een getal. Vervolgens steekt hij 
weer een aantal vingers op en vraagt aan 
jou het getal. Het juiste getal is steeds het 
aantal vingers dat hij de eerste keer op- 
stak. Zorg nu dat je alle drie de prijzen 
wint. 

Ga nu met de boot naar BOOTY eiland. 
Op dit eiland ga je eerst de winkel aan de 
linkerkant binnen en koopt deze helemaal 
leeg. Dus koop de SHIPS HORN, SIGN 
ABOUT PARROT, FEATHER PEN, HUB 
CAPS, PIRATE HATS, ELVIS PLATE, 
SHINY SAW, PARROT'S MIRROR (eerst 
ander plaatje ophangen). Praat nu met de 
man en probeer het eerste kaartstuk te 
kopen. Je moet dus voor hem het boeg- 
beeld van het schip van de Mad Monk 
gaan halen. Ga nu naar de winkel waar ze 
kostuums verhuren en geef het kaartje 
aan de beheerder. Ga naar buiten, loop 
een stukje naar rechts en zorg dat je een 
papiertje van de vrouw krijgt. Loop nu als- 
maar naar rechts totdat je de kaart krijgt. 
Ga naar Gouverneur Marley's Mansion 
toe. Praat even met LeChuck, kleed jezelf 
om en ga verder. Loop achter langs en 
rommel wat met het afval, loop een rondje 
en pak de vis in de keuken. Loop nu het 
huis in, pak de kaart en ga naar buiten. 
Hier word je op diefstal betrapt door de 
hond en de tuinman. Deze brengt je bij de 
gouverneur. Snap je nu waarom de hond 
ook Guybrush heet? Juist ja: hier is de 
hoofdrolspeelster van deel 1. Zeg nu al- 
leen maar lieve dingetjes tegen haar. Nu 
gooit ze de kaart naar buiten. Probeer 
deze te pakken. Ga weer terug naar bin- 
nen naar de kamer van Marley en pak de 
stok. Buiten begint de hond weer te zeu- 
ren, dus die kun je het beste in je binnen- 
zak stoppen. 

Ga nu naar de visser toe op het andere ei- 
land en je krijgt de hengel. Met deze hen- 
gel kun je de kaart pakken die op de cliff 
ligt. Helaas komt er eventjes een rotmee- 


uw langs. Ga nu naar de grote boom en 
stop het OAR in zo’n gat en ga erop 
staan. De stok breekt af en je valt bewus- 
teloos neer. Nu krijg je in een droom een 
leuk liedje te horen over je vader en je 
moeder. Als je weer bij bewustzijn bent, 
moet je weer terug naar Scabb eiland. 
Hier ga je eerst naar de timmerman en je 
vraagt of hij je stok repareert. Vervolgens 
geef je Wally de lens uit de vuurtoren. Ga 
daarna naar de bar en bestel alle soorten 
drankjes die hij heeft. Als het goed is krijg 
je nu ook een crazy straw (een rietje). Ver- 
volgens stop je de banaan op de metro- 
noom en neem je de aap mee. Loop nu 
naar de wasman en de drie piraten en 
zaag het houten been van één van de pi- 
raten eraf. Ga nu weer naar de timmer- 
man en pak zijn spijkers en zijn hamer. 

Ga nu naar Booty eiland toe. Hier aange- 
komen ga je naar Stans previous owned 
coffins (zijn tweedehands boten liepen ze- 
ker niet zo goed). Als je Stan lief aankijkt, 
krijg je een zakdoekje. De bedoeling is 
hier dat je hem dan zo gek krijgt dat hij 
een doodskist demonstreert. Wanneer hij 
in de kist ligt, moet je deze snel sluiten en 
dichtspijkeren. Vervolgens pak je de sleu- 
tel en haal je zijn kassa leeg. Ga naar bui- 
ten en loop naar rechts naar de spitting 
contest. Hier moet je even op de ships 
horn blazen en dan snel, heel erg snel de 
vlaggetjes pakken en weer neerzetten. 
Vervolgens mix je het gele drankje met 
het blauwe, zodat je een groen drankje 
overhoudt. Gebruik nu het rietje met het 
drankje en loop dan naar de man toe. Je 
gaat nu bij de lijn staan. Het derde manne- 
tje van de toeschouwers draagt een sjaal 
om zijn buik. Als deze sjaal beweegt, dan 
waait het dus. Zodra het waait doe je 
PTOOI en je wint de eerste prijs. Zo niet, 
probeer je het nog een keer. Met deze 
prijs ga je naar de antiekshop. Ga nu met 
de 6000 pieces of eight naar de vrouw bij 
Stan’s winkeltje. Lees nu het boek van het 
gezonken schip en schrijf de coördinaten 
op. Vervolgens zeg je tegen haar dat je 
het schip wilt huren. Ga nu met het schip 
naar die coördinaten en ga daar duiken. 
Je kunt net als in deel 1 hier ook je adem 
10 minuten inhouden. Pak het hoofd en 
geef een rukje aan het touw. Als je weer 
terug bent vraag dan aan Kate waar alle 
grog en near grog is. Daarna kun je het 
hoofd inruilen tegen een deel van de kaart 
in de antiekwinkel. Ga nu naar de big tree 
en herhaal daar het geintje met die stuk- 
ken hout totdat je helemaal boven bent 
(gelukkig leert hij snel). Boven pak je de 
telescoop en ga je in het hutje. Gebruik nu 
de hond op deze stapel kaarten. 

Ga nu naar Scabb eiland en maak de 
crypt op de cemetery open. Lees nu het 
boek van de Famous pirates quotations 
en zoek de goede doodskist (de meest 
rechtse). Pak daar wat as uit en ga met 
die as naar de voodoo priesteres. Laat 
haar de Ashes to Life potion maken (geef 
haar het boek). Gebruik deze potion weer 
op de as in de doodskist. Praat even met 
de kok en zeg dat je het vuur wel wilt con- 
troleren. Ga naar de beach, open de to- 
ren, maak het vuur uit, ga terug naar de 
cemetery en voilà: weer een kaartgedeel- 











te. 

Ga nu weer naar het eiland Phatt en plak 
de flyer van Kate over jouw wanted pos- 
ter. Zodra zij in de bak zit moet je haar en- 
velop met al haar spullen meenemen uit 
de gevangenis. Ga nu naar de waterval en 
loop daar naar boven. Gebruik de aap op 
de pomp. Loop nu door de geheime gang 
achter de waterval en ga naar het huisje. 
In dit huisje zit een man die met je wil 
wedden wie het meeste drank op kan. Als 
hij de tweede keer weggaat: PICK UP 
MUG OF GROG, USE MUG OF GROG 
ON TREE, vervolgens USE NEAR-GROG 
ON MUG, USE MUG OF NEAR-GROG 
ON TABLE. Als de man totaal bezopen 
onder de tafel ligt, zet je de spiegel weer 
terug in zijn lijst. Dan maak je het raam 
open en ga je naar buiten. Hier zet je de 
telescoop op het standbeeld. Nu moet je 
goed onthouden welke steen wordt aan- 
gewezen. Druk op deze steen en je komt 
in een geheime kamer. Pak de kaart en ga 
hier weg. 

Ga met het schip weer terug naar Scabb 
eiland en naar Wally. Laat hem deze kaar- 
ten zien. Ga dan naar de voodoo vrouw 
en vraag om de LOVE bomb. Nu krijg je 
een zak vol met spullen. Ga terug naar 
Wally om te ontdekken dat hij ontvoerd is. 
Keer terug naar het moeras en ga in de 
kratten zitten. 


Part III: LeChuck’s Fortress. 

Loop hier wat naar rechts weer omhoog 
en wat naar rechts. Hier ergens in de 
buurt zit Wally opgesloten. Zodra je hem 
gevonden hebt, stuurt hij je op weg op 
zoek naar de sleutel. Lees nu het blad 
waar je het liedje hebt opgeschreven. Nu 
moet je steeds op zoek gaan naar de bot- 
ten die kloppen met het liedje. Als je deze 
vindt, kun je ze wegduwen en er door 
gaan. Dan ga je op zoek naar het tweede, 
het derde en het vierde couplet. Als je het 
goed gedaan hebt kom je bij een enorme 
deur, maak deze open en pak de sleutel. 
Nu word je gevangen genomen door Le- 
Chuck. Als je naast Wally hangt moet je 
het rietje met de groene drank gebruiken 
en gaan spugen. Je moet het rechtse 
schild linksonder raken. Als je de kaars 
raakt is het goed. Nu gebruik je de lucifers 
en je hebt deel drie rond gespeeld. Simpel 
toch. 


Part IV: Dinky Island. 

Ga hier naar rechts en praat met Herman. 
Zeg net zo lang een kleur totdat er alle 
kleuren komen te staan. Pak nu het marti- 
niglas en doe hier wat water in. Ga dit wa- 
ter destilleren met het apparaat dat er 
staat. Pak de fles en sla die kapot op de 
rots. Pak de koevoet. Open de ton en pak 
het koekje. Geef het koekje aan de vogel 
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en volg zijn aanwijzing strikt op. Dus naar 
rechts tot het gat, ga hier in, ga vervol- 
gens links en gebruik de fles op de buidel 
die daar hangt. Pak het pak. Ga nu als- 
maar naar rechts. Waar je links bent ge- 
gaan moet je nu omhoog gaan. Pak het 
touw en gebruik de koevoet. Pak de zwa- 
re rotjes en ga naar rechts tot de dinosau- 
rus. Hier moet je wat crackers maken met 
het water en het cracker pakje. Geef een 
cracker aan Polly. Volg de hint en geef 
hem dan weer een cracker. Volg de hint 
en je komt bij een groot kruis. Hier komt 
Herman weer. Loop nu via de shortcut 
weer terug naar de X. Gebruik eerst de 
schop, dan lucifers en dynamiet en blaas 
dan het gat op. 

Bind nu de koevoet aan het touw en gooi 
dit om twee gedraaide ijzeren draden. Nu 
komt het meisje van het begin weer. Als 
alles zwart wordt, zoek dan het lichtknopje 
en draai dit om. Nu komt LeChuck weer 
en die vertelt een spannend verhaal over 
jullie relatie, die meer dan alleen vijandig 
is. Ga helemaal naar links en pak het ti- 
cket uit de verpletterde schatkist van Big 
Whoop. Loop nu helemaal naar rechts en 
pak pa’s doodshoofd, de handschoenen 
uit de emmer en de hyperdermic syringe 
uit de medical drawer. Loop nu naar de 
storage room, maak elke kist open en pak 
alles. Ga nu naar de kamer met de grog- 
machine. Gebruik het COIN RETURN. Als 
LeChuck komt en hij pakt het muntje, 
moet je snel zijn onderbroek pakken. Hij 
zapt je nu weer weg. Ga terug naar de 
grogmachine kamer en gebruik de hand- 
schoenen op de helium container. Ga ver- 
volgens weer met de coin return romme- 
len. Als LeChuck komt geef je hem je zak- 
doek. Nu heb je al drie dingen voor de 
voodoo pop. Ga naar de lift en maak die 
dicht zodra LeChuck komt, pak de baard. 
Nu kom je in een plaatje van Monkey Is- 
land | en dit is de perfekte plaats om een 
voodoo pop te maken. Stop alle ingrediën- 
ten in de jujubag. Ga met de lift omlaag en 
ga op zoek naar LeChuck. Zodra je hem 
ziet hak je de hyperdermic syringe in de 
voodoo pop. LeChuck vindt dit niet echt 
leuk. Kies de optie van het been eraf trek- 
ken. Daar ligt hij dan: LeChuck. Je hebt 
hem voor de tweede keer verslagen. Hij 
vraagt of jij zijn masker eraf wilt halen. 
Doe dit en je kijkt recht in de ogen van je 
eren . Nu komt het einde van het ver- 
haal. De Big Whoop -de schat die je zocht 
in het begin van het verhaal- is een pret- 
park en jij bent een klein kind dat samen 
met je ouders hier op bezoek is. Ik vraag 
me alleen af of ze na dit einde hier een 
derde deel op zullen maken. 


Erik Berkelmans. 
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MIGHT & MAGIC 3: THE ITEMS & SOME MAPS 


HM: Hit Modifier 

ER: Emental Resistance 
PD: Physical Damage 
ED: Emental Damage 
AC: Armor Class 

AB: Atribute Bonus uunnnnnannnunnnn 
SP: Special Power mrs . 
PO: Poison el HH 
A: Acid n'nnanannauen a heenhendhehnd dd 

TH: Thievery nenssunnnnn rkdd keen 
INT: Intelect 
ACC: Accuracy 
EN: Energy 
Mig: Might 





Item HM PD AC ED ER AB SP 
Accelerator - - ee +2 

Amber Boots - - - - 

Amber Cameo - - - - 

Amber Cape = - - - 

Amber Chain Mail - - - - 

Amber Flail +3 4/13 - - - 

Amber Gamblers Jewel - - +3 - 
Amber Hammer +3 5/13 - - 
Amber Padded Armor - - a 
Amber Sabre +3 7/11 - - 
Armber Flamberge +3 7/21 - = 
Blazing Hammer - 2/10 - +20 Fire +25 Fire 
Brass gauntlets = - - 

Brass Hammer +3 0/6 = 
Brass Long Sword +3 0/5 - 
Brass Necklage = - 

Brass Ring - - 
Brass Spear Of +3 0/5 - 
Antidotes 

Brass Staff +3 0/4 - 
Brass Tiara - - 
Bronze Broach - - 
Bronze Broad Sword +2 1/10 - 
Bronze Chain Mail - - 
Bronze Crown = - 
Bronze Great Axe +2 1/19 - 
Bronze Helm - - 
Bronze Naginata +2 3/13 - 
Bronze Plate Armor - - 
Bronze Ring = - -1 
Bronze Scale Armor - - 
Bronze Short Bow +2 1/4 - 
Bronze Short Sword +2 1/4 - 
Chain Mail of Acid - - AcidSpray 
Spraying 

Coin Of Frost Biting - - - - - - FrostBite 


Item HM PD AC ED ER AB SP 

Coin Of Monster - - - - - - Detect Monster 
Finding 

Coin Of Wizard Eyes - - - 
Cold Bronze Shield - - 
Coral Bardiche +1 5/17 - 
Coral Chain Mail - - 

Coral Crossbow +1 5/9 - 

Coral Flamberge +1 5/21 = 

Coral Glaive +1 5/13 - 

Coral Plate Armor E - +12 
Coral Plate Mail - +9 

Coral Tiara - +1 
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Wizard Eye 


Crown Of Storms 

Cryo Horn Of Stone To 
Flesh 

Cryo Shield - 
Crystal Belt - +1 
Crystal Helm - +3 
Crystal Ring Mail - - +6 
Crystal Trident +1 3/13 - 
Cutlass = 2/8 e 
Dagger - 2/4 = 
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Emental Storm 
Stone to Flesh 


+4 


ui & 
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Dense Shield 
Diamond Boots 
Diamond Helm 

Divine Scimitar 
Dragon Cudgel 

Dyna Naginata 

Ebony Chain Mail 
Ebony Plate Armor 
Ebony Shield 
Ectoplasmic Emerald 
Hand Axe 

Electric Robes 
Emerald Chain Mail 
Emerald Crossbow 
Emerald Gauntlets 
Emerald Maul 
Emerald Medal 
Emerald Scimitar 
Emerald Wakazashi 
Exacto Padded Armor 
Flaming Exacto Long 
Bow 

Flaming Sage Belt 
Force Hand Axe 
Freezing Cudgel 
Freezing Gauntlets 
Freezen Wooden Witch 
Club 


Gamblers Leather Armor 


Gem Of Aid 

Gem Of Feasting 
Gem Of Stone To Flesh 
Genius Long Bow 
Glass Broad Sword 
Glass Shield 
Gold Battle Axe 
Gold Belt 

Gold Belt Of 
Recharging 

Gold Cameo 

Gold Cape 

Gold Chain Mail 
Gold Charm 


Item 

Gold Cutlass 

Gold Gauntlets 
Gold Glaive 

Gold Grand Axe 
Gold Hand Axe 
Gold Long Sword 
Gold Rapid Crossbow 
Gold Ring 

Gold Ring Mail 
Gold Robes 

Gold scale Armor 
Gold shield 

Gold Short Bow 
Gold Spear 

Gold Splint Mail 
Gold Wakazashi 
Hand Axe 

Health Sabre 
Helm 

Helm Of Lightning 
Horn Of Energy Blast 
Horn Of Portals 
Horn Of Power Curing 
Icy Silver Broad 
Sword 

Iron Belt 

Iron Boots 

Iron Cape 

Iron Crossbow 
Iron Gauntlets 
Iron Grand Axe 
Iron Halberd 

Iron Knowledge Flail 
Iron Marksman 
Bordiche 

Iron Pike 

Iron Platemail 
Iron Ring Mail 
Iron Splint Mail 
Iron Taira 


Jewel Of Disintegration- 


Jewel Of 
Etherealization 
Kinetic Grand Axe 
Kinetic Mace 
Leather Armor 


+4 
#7 
+8 


+10 
+14 
+8 


+18 


+12 


+10 Fire 


+5 Cold 


+5 Cold 


+30 En 
+30 En 


Elec 


Mag 
Elec 


Fire 


+15 
+23 
+15 
+15 
+15 


Fire 
Cold 


Cold 
Cold 


+25 En 
+25 En 
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+16 AC 
+38 Might 


+30 Acc 
+30 Acc 


+5 Int 


+12 Spell 


+25 Luck 


k 0123456781111 
û127à 





First Aid 
Create Food 
Stone To Flesh 


Recharge Item 





Lightning Bolt 
Energy Blast 
Town Portal 
Power Curing 


Disintegrate 
Etherealize 


Software Gids 


Leather Boots - - +1 - z 5 5 





Leather Gauntlets 5 - +1 5 - - - 

Leather Chain Mail - - +6 - - - - 

Leather Cloak = = +1 = - - - 

Leather Helm - - +2 - - - - 

Leather Katana -4 0/6 - - - - - 

Leather Plate Armor - - +10 - - - - 

Leather Ring Mail - - +5 - - - - 

Leather Shield - - +4 - - - - 

Long Bow Of Power - 5/12 - - - - Power Curing 
Curing 

Item HM PD AC ER AB SP 

Lapis Belt - - +2 = - - - 

Lapis Cape = - +3 = - - - 

Lapis Chain Mail - - +8 - - - - 

Lapis Charm - - +2 = - - - 

Lapis Maul +2 3/10 = e = - - 

Lapis Ring Mail - - +7 - - - - 

Lapis Wakazashi +2 5/11 = = - = 
Leprechauns Cloak - - +1 = = +30 Luck - 
Leprechauns Plate - - +10 - - +30 Luck - 

Armor 

Life Shield - - - - - +10 Hit - 

Long Bow Of Prismatic - 5/10 - - - - Prismatic Light 
Mace Of Teleportation - 2/8 = = - - Teleport 
Magical Castors - 3/18 - +10 Magic +10Magic +8 Spell Fiery Flails 
Halberg Of Fiercy Flails 

Mind Chain Mail - - +6 - - +3 Int - 

Mind Ring - - - - - +3 Int - 

Mugger Bel - - - - - +4 Th - 

Obsidian Belt - - +20 - - - - 

Obsidian Boots - - +21 - - - - 

Obsidian Flamberge +10 54/70 - - - - - 

Obsidian Pike +10 52/66 = = = = = 

Obsidian Plate Mail - - +28 - - - - 

Obsidian Sabre +10 54/58 5 = 2 5 = 

Obsidian Scale Armor - - +24 - - - - 

Obsidian Scarab - - +20 - - - - 

Obsidian Spear +10 51/59 - - - - - 

Orb Of Duplication - - - - - - Duplication 
Padded Armor - - +2 - - - - 

Padded Armor Of - - +2 - - - Ressurrect 
Ressurrection 

Pearl Chain Mail - - +8 = - - - 

Pearl Cutlass +2 4/10 - - - - = 

Pearl Leather Armor - - +5 e - = - 

Pearl Ring - - +2 = - - = 

Pearl Shield - - +6 - - - - 

Pearl Sling +2 4/6 - - - - - 

Plate Armor Of Mass - - +10 - - - Mass Distortion 
Distortion 

Platinum Belt - - +8 = = a s 

Platinum Chain Mail - - +14 - - - - 

Platinum Cloak - - +9 - - - - 

Platinum Cutlass +6 12/18 - - - - - 

Platinum Gauntlets - - +9 - - - - 

Platinum Grand Axe +6 13/28 - = = - e 

Platinum Plate Armor - - +18 - - - - 

Platinum Shield - - +12 - = B z 

Platinum Sling +6 12/14 - - = - - 

Platinum Splint Mail - - +15 - - - - 

Platinum Trident +6 12/22 E B = - 5 

Power Iron Glaive +1 6/14 - +10 Ener +13 Ener - 5 

Pyric Clever Ring - - - - +9 Fire +2 Int - 

Pyric Leather Cameo 5 - = a +9 Fire - = 

Pyric Pendant - - - - +9 Fire - - = 
guartz Ring Mail EE O& Me 8 , : 22322224237 0 
Quartz Splint Mail -e 2 - fi é 8133488483 
Item HM PD AC ED ER AB SP 

Rod Of Acid Spraying - - - - - - Acid Spraying 
Rod Of Dragon Breath - - - - - - Dragon Breath 
Rod Of Feeble Minding - - - - - - Feeble Mind 
Rod Of Free Movement - - - - - - Cure Paralysis 
Scale Armor - - +4 ij - - - 

Scale Armor Of - - +4 - - - Enchant Item 
Enchantment 

Scorching Mace - 2/8 - +30 Fire +30 Fire - - 

Scorching Short Bow - 3/6 - +30 Fire +30 Fire - = 

Scorching Shield - - +4 e +30 Fire - & 

Shield - - +4 - - - - 

Short Bow - 3/6 - = - - 5 

Short Sword - 2/6 - 5 - - - 

Silver Belt - - +2 - - - - 

Silver Broad Sword +2 7/16 - = - - 5 

Silver Cape - - +3 ni - - - 

Silver Flamberge +2 8/24 - - à - = 

Silver Gauntlets - - +3 = - - 5 

Silver Halberd +2 7/22 = = - - - 

Silver Pike +2 6/20 - = - +25 Luck - 

Silver Plate Armor - - +12 - - - 5 
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Silver Plate Mail 
Silver Naginata 
Silver Ring 

Silver Robes 

Silver Scale Armor 
Silver Shield 
Silver Spear 
Sparking Accurte 
Bordiche 

Static Brass Gem of 
Lightning 

Steel Battle Axe 
Steel Belt 

Steel Boots 

Steel Broad Sword 
Steel Chain Mail 
Steel Cutlass 
Steel Long Sword 
Steel Padded Armor 
Steel Pike 

Steel Ring 

Steel Shield 

Steel Short Sword 
Thermal Whistle 
Thunder Splint Mail 
Toxic Ambre Sabre 
Vampiric Shield 
Velocity Boots 
Velocity club 
Velocity Long Sword 
Venemous Dagger 
Whistle Of Free 
Movement 

Whistle Of 
Identification 
Whistle Of Implosions 
Whistle Of Fireballs 
Whistle Of Undead 
Turning 

Witch Cameo 

Wooden Belt 
Wooden Cudgel 
Wooden Maul 
Wooden Pendant 
Wooden Pike 
Wooden Plate Mail 
Wooden Splint Mail 
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+17 Might 
+10 Hit 

+30 Speed 
+30 Speed 
+30 Speed 


+12 Spell 


Lightning Bolt 


EL hd 


Cure Paralysis 
Identify Monster 
Implosions 


Fireballs 
Turn Undead 
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HEART OF CHINA 





EEN OPLOSSING 


Na de geweldige intro bevind je je op het 
“dock”. Ga als volgt te werk: 

Pak de prop papier, ga met het pijltje naar 
beneden en druk op de muisknop; nu laat 
je je wegbrengen naar de stad. 

In de stad neem je de rechter deur. Je 
bent nu in een bar, waar je naar links gaat 
en met de kastelein praat. Dan naar 
rechts, waar een groepje mannen staat. 
Praat met de voorste man en wees be- 
hoorlijk brutaal, want deze man (CHI) heb 
je nodig. Overtuig hem ervan, dat vliegen 
niet gevaarlijk is door van het propje pa- 
pier een vliegtuigje te vouwen en het in de 
lucht te gooien. Chi zal nu met je mee- 
gaan. 

Je moet naar buiten en de linker deur ne- 
men. Laat Chi met madam WU praten en 
hij krijgt een tas met ninja-medicijnen. Ga 
weer naar de loopjongen en laat hem je 
naar het vliegveld brengen. 


VLIEGVELD: 

Loop naar je vliegtuig. Nu word je tegen- 
gehouden door een beambte, die om je 
paspoort vraagt. Antwoord dat je dit bent 
kwijtgeraakt en je kunt doorlopen. Ga naar 
de cockpit en begeef je op weg naar het 
kasteel van LI DENG. 


KASTEEL: 

Neem de volgende spullen mee uit het 
vliegtuig: het breekijzer dat aan de linker- 
wand hangt, het touw en de haak. 

Maak van het touw en de haak een handi- 
ge "klimhulp" en loop naar het kasteel. Je 
staat voor een poort, waar je één veld 
naar links moet gaan. Het ijzeren hek dat 
je hier ziet, breek je los met het breekijzer. 
Je bent nu in het riool; je aansteker akti- 
veer je met het commando "drop", waarna 
het riool verlicht is. Loop het riool door en 
neem onderweg de houten balk mee, die 
in het plafond zit. Je komt nu bij een gat, 
dat je groter maakt met de balk en staat 
vervolgens in de keuken. 


KEUKEN: 

Ga naar rechts en je komt in de eetkamer; 
pak de fles en doe verder niets!!! Loop te- 
rug naar de keuken en giet de fles leeg in 
de voerbak van de hond. Deze valt in 
slaap en je kunt veilig om hem heen naar 
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een slaapkamer. Pak het mes en doe de 
deur open. Ga terug naar de keuken en 
neem het vlees mee. Ga vervolgens weer 
naar de eetkamer en gooi de olielamp om. 
Ren terug naar de slaapkamer en je ziet 
dat de wachters weg zijn. Nu de deur door 
en je ziet Kate staan, die bewaakt wordt 
door twee cobra’s. Pak snel je pistool en 
druk op de rechter muisknop, waarna een 
vizier in beeld komt. Richt dit vizier op één 
van de slangen en druk een paar maal op 
de linker muisknop. De slang is dood, 
maar de andere slang zal Kate nu bijten. 
Schiet nadat dit gebeurd is ook deze co- 
bra dood en neem Kate mee naar het bal- 
kon voor je. Pak je "klimhulp", hang die 
aan het balkon en je kunt het kasteel ver- 
laten. Loop zo snel mogelijk naar de gara- 
ge met de tanks en stap in de tank, als je 
daar gearriveerd bent. 

Pak nu je mes en stop dat in het sleutel- 
gat, waarna je de draden met elkaar ver- 
bindt. De tank zal nu door de poort rijden. 
Nu krijg je de keus tussen "arcade spelen" 
en "arcade niet spelen en winnen". Als 
alle tanks kapot zijn, sta je bij je vliegtuig. 
Stap vlug in en vlieg naar Kathmandu. 


KATHMANDU: 

Als je na de noodlanding buiten het vlieg- 
tuig bent, moet Lucky medicijnen gaan ha- 
len. Ga dan met Chi het vliegtuig in, pak 
de deken en het tentdoek, loop snel naar 
buiten, leg de deken over Kate heen en 
maak een tent. 

Pak nu de ninja-medicijnen en geef deze 
aan Kate. Vervolgens druk je op de rech- 
ter muisknop en houd deze ingedrukt. Je 
ziet een handje in beeld. Ga met dit hand- 
je over Kate heen en vergeet niet om ook 
de linker muisknop te gebruiken. Hierna 
kom je in een dorp. 


DORPJE: 

Verlaat de hut en kijk of je op de top van 
de berg midden op de monitor een kerkje 
ziet. Loop daarheen. Open de deur van de 
kerk en praat met de man (optie 3). Nu 
mag je mee naar binnen en ontmoet je 
Wally Lama. Praat met hem. 

Ga vervolgens terug naar het dorp en kijk 
hoe het met Kate gaat. Daarna ga je weer 
naar Wally Lama en praat opnieuw met 
hem; hij vertelt je iets over dokumenten 
die gestolen zijn. 

Nu bezoek je het café linksboven in beeld, 
waar je praat met de man die aan tafel zit 
en luistert naar de naam Sardar (keuze 
2,2). Je geeft je pistool aan Sardar en je 
zult worden geholpen met het terugpak- 
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ken van de dokumenten. 

Linksonder zit een jongen die benzine 
verkoopt. Ook met hem moet je praten en 
een doos pakken. Geef deze doos aan 
Chi en maak een speelgoedauto, waar- 
voor je gebruikt: de doos, de twee stokjes 
en de muntjes. Geef de auto aan de jon- 
gen en je krijgt in ruil benzine voor het 
vliegtuig, waarna je op weg kunt naar Is- 
tanbul. 


ISTANBUL: 

Praat met de man op het vliegveld. Loop 
rechtdoor totdat je een man op de grond 
ziet zitten, met wie je kunt gokken. Ga 
hier naar rechts en je ziet een gebouw 
met de Engelse vlag, dat je binnengaat. 
Vraag aan de kastelein of je kunt bellen. 
Aan de telefoon met Lomax gebruik je 
keuze 3,2. 

Eenmaal weer buiten wordt Lucky ont- 
voerd. Nu kruip je in de huid van Kate. 
Loop terug naar de markt naar de sinaas- 
appelkraam. Gooi de sinaasappels uit de 
kraam en bied je excuses aan (= keuze 
1)! Je krijgt nu een bloem. Loop rechtdoor 
naar het kasteel waar Lucky zit. 

Je staat nu voor het paleis en gaat naar 
links, waar je een vrouw ziet zitten. 
Spreek haar aan, geef haar de bloem en 
ze zal je helpen. 

Loop terug naar het veld met het gebouw 
met de Engelse vlag. Hier is ook een win- 
kel. De verkoper staat buiten. Jij loopt 
naar binnen en verkoopt je ketting (keuze 
3,2). 

Bij de man die op de grond zit, ga je nu 
gokken. Doorgaan totdat je ongeveer 265 
muntstukken hebt. 

Van dit geld koop je in de winkel een ijzer- 
zaag en op de markt een kameel. Ga nu 
terug naar de vrouw bij het paleis, zaag 
de tralies door en vlucht samen met Luc- 
ky. Als je je kameel weggegeven hebt, ren 
je naar de trein (linksaf bij de gokker) 
koop kaartjes en spring in de trein naar 
Parijs. 

In de trein word je na een tijdje overvallen 
door een soldaat van Li Deng en je kunt 
nu weer kiezen tussen arcade spelen of 
overslaan. Nadat je je keuze hebt ge- 
maakt en gewonnen hebt, arriveer je in 
Parijs waar Lomax op je staat te wachten. 
Het spelen is nu ten einde, maar de film 
gaat nog een paar minuutjes door. 


EDWIN SCHROTEN - EPE. 


CONQUESTS OF THE LONGBOW 


DE OPLOSSING 


DAG 1: 

Pak de hoorn van de muur en neem het 
geld uit het bakje. Ga 4x west tot je bij de 
uitkijkpost komt. Wacht hier tot er een be- 
waker met een vrouw langskomt; ga nu 
naar beneden. Schiet de bewaker neer. 
Wacht tot je mannen het lijk hebben opge- 
haald en geef de vrouw dan, als ze weg- 
loopt, wat geld. Ga nu naar de weefster en 
praat wat met haar. Ga dan terug naar het 
kamp en ga daar rechts en dan omhoog, 
waar je uitkomt bij een schietplaats. Praat 
tegen de nieuwe jongen en geef hem wat 
geld. Oefen nu op de schietschijf op de 
boom (je legt een nieuwe pijl op je boog 
door met het boogikoon op je hand te 
drukken). 


DAG 2: 

Ga naar de wilgenkring en ga daar links 
tussen de struiken door; als het goed is 
wordt Marian daar aangevallen door een 
zwarte monnik (Als dit zo is, moet je eerst 
nog een keer rechts en dan links gaan). 
Schiet de monnik neer en pak het schoen- 
tje van Marian dat op de grond ligt. Blaas 
op je hoorn, waarna je mannen verschij- 
nen om het lijk op te ruimen. 


DAG 3: 

Ga naar de uitkijkpost en wacht tot er een 
bedelaar komt. Ga dan omlaag. Geef hem 
wat geld en nu krijg je de kleren van de 
bedelaar. Ga in de stad naar de cobbler 
en geef hem de schoen. Bekijk de anima- 
tie. 


DAG 4: 

Ga naar de wilgenkring en geef Marian de 
kam die je van de cobbler hebt gekregen. 
Praat tegen haar en geef haar dan de 
steen. Ga hierna naar de uitkijkpost en 
wacht tot er een bewaker met een geboei- 
de man langskomt. Ga dan naar beneden 
en schiet de bewaker neer. Blaas op je 
hoorn om je vrienden te laten komen. 
Geef de man die wegloopt wat geld. Ga 
naar de weefster en hoor haar verhaal. Ga 
dan weer naar de uitkijkpost en wacht tot- 
dat er een zwarte monnik aankomt. Be- 
dreig hem met je boog en neem dan een 
tweegevecht met een stok aan. Als je van 
hem wint, trek je zijn kleren aan. 

Ga dan naar het kasteel van de zwarte 
monniken en blaas daar op je fluit. Dan ar- 
riveert er een boot, waar je in stapt om 
naar het kasteel gebracht te worden. Geef 
de man bij de poort je fluit en de zak met 
stenen. Nu moet je een aantal vragen be- 
antwoorden, welke je in de handleiding 
kunt vinden. Ga in het kasteel in de toren 
rechtsonder; dit is een soort bibliotheek. 
Pak de twee scrolls uit de kast, die bij el- 
kaar in een vakje liggen. Deze wil Marian 
hebben. Bekijk nu de andere scrolls goed: 
er ligt een scroll waarvan de schrijver on- 
bekend is en deze moet je heel aandach- 
tig lezen. Ga nu terug naar de toren links- 
boven en bevrijd de dwerg. Keer terug 
naar de scrollkamer, vul het glas van de 


meester en stoot het glas om. Pak de 
scroll die op tafel ligt, ga terug naar de 
dwerg en geef hem deze scroll. Hij laat je 
een geheime doorgang zien. Stap in de 
boot en druk eerst op het gezicht linkson- 
der en dan op het boze, gemene gezicht 
(Virgin). Trek nu aan de tong op het dom- 
me gezicht. Het hek gaat dan open. 


DAG 5: 

Ga naar de uitkijkpost en beroof de mon- 
nik (niet neerschieten!). Ga nu in de stad 
naar de kerk. Ga in de kerk naar de was- 
ruimte en pak de pijen die daar hangen. 
Ga nu naar de abt (links) en praat met 
hem. Pak het vat en ga naar het café, 
waar je het vat aan de barman geeft. 
Neem plaats aan de tafel en oefen eerst 
een spelletje, waarvan je de uitleg in de 
handleiding vindt. Als je er bedreven in 
bent, moet je de man geld geven en als je 
dan wint van hem, krijg je een steen waar- 
door je niet dronken kunt worden. Sta op 
en probeer de ijzeren deur te openen. De 
barman zal dit voor je doen. Maak de 
tweede ton rechts in de kamer open. Loop 
naar boven en kijk door het gat in de deur. 
Ga daarna naar beneden en dan naar 
rechts. Ga nu onder het kleed door naar 
binnen. Als de abt vraagt of je meedrinkt 
moet je dat doen. Laat de paarse steen in 
je glas vallen en praat veel tegen de abt 
om informatie te verkrijgen. Als de abt 
neervalt, doorzoek je zijn kleren en pak je 
wat geld. Ga nu naar de kamer van de abt 
en verschuif het rechterkussen van het 
bed; je pakt nu het doosje met de vuurring 
er in. Schuif het kussen weer terug en ga 
naar boven in de kerk, zodat je bij een al- 
taar komt. Ga nu door de linkerdeur, dan 
door de doolhof en zoek de uitgang. Ge- 
bruik die uitgang en je komt op een ver- 
brandingsplaats. 

Loop nu terug. Ga in het bos naar de heili- 
ge eik en maak het doosje met de vuur- 
ring open. Het woord is DESIGNO (de 
eerste letters van de planten in het vers, 
dat je van de dwerg hebt gehad). 

Ga terug naar het dorp naar het kasteel 
van de sheriff. Koop de bewaker om (voor 
3 farthings) en je mag de gevangenen 
even zien. Loop naar het café, geef de 
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barman 12 pennies en het vat terug. Ga 
door de ijzeren deur en door het vat. Loop 
omhoog en kijk door het gat in de deur. 
Als men weggaat, moet je naar binnen 
gaan en 10 halve pennies op tafel leggen. 
Daarna loop je terug de gang in. De bewa- 
kers zien het geld en gaan naar het café. 
Ga weer naar binnen, maak het luik open 
en zet het pijenikoon op het luik. Dan 
maak je een touw van de riemen. Nu heb 
je de jongens bevrijd. Ga naar beneden 
en naar links door het vat. Loop door de 
bar naar buiten en zegen de sheriff als hij 
daarom vraagt. 


DAG 6: 

Loop weer naar de wilgenplaats en geef 
Marian de handscroll plus de scroll van de 
dwerg. Ga nu naar een plek in het bos en 
probeer zo'n dwerg te vangen met het 
gouden net. Als dat lukt brengt hij je naar 
de heilige eik. Praat tegen de eik om te 
zeggen dat je klaar bent. Je krijgt nu een 
paar raadsels op. Een aantal woorden dat 
je moet raden is: FUR, FEATHER, 
SNOW, BEEHIVE, COIN, COMB. Beant- 
woord deze vragen met behulp van de 
handcode die je van Marian hebt gehad. 
Als dat lukt heb je de bescherming van de 
heilige eik. 


DAG 7: 

Ga naar de uitkijk en loop naar beneden 
als de boogschutter er aankomt. Praat te- 
gen hem en geef hem wat geld. Dan krijg 
je zijn kleren en kun je naar de stad naar 
de markt. Als je op de markt komt loopt er 
een vrouw weg. Volg haar en praat met 
haar. Ga op de markt naar de waarzegster 
en geef haar 2 farthings. Geef de twee be- 
delaars die op de markt staan ook wat 
geld. Er lopen drie mannen met boeken 
onder hun arm over de markt. Spreek de 
man met de grijze jas aan. Hij zal je dan 
een aantal vragen stellen over de Coats- 
of-Arms. Kijk hiervoor in de handleiding. 
Als het goed gaat moet je de handscroll 
aan deze man geven. Neem het geld dat 
hij aanbiedt aan. Loop naar de apotheker 
en koop olie voor Marian. Ga nu helemaal 
naar links en betaal een penny entree. Als 
je wint krijg je een gouden pijl, waardoor 
de ransom met tienduizend stijgt. 
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DAG 8: 

Loop links het bos in en wandel wat rond. 
Als op een gegeven moment de mannen 
van de sheriff er aankomen, moet je weg- 
rennen en een druidtree zoeken (als je 
naar deze boom kijkt, verschijnt er een 
plaatje linksboven in het beeld). Zoek dit 
plaatje op in je handleiding en tik via de 
handcode de geheime naam van die 
boom in. Als het de goede naam is, veran- 
der je in een boom of een stuk boom. Dan 
lopen ze voorbij. 

Ga hierna naar de uitkijk en wacht tot er 
een koopman langskomt. Ga naar bene- 
den, praat met hem en doorzoek zijn kle- 
ren twee keer, waarna je een doosje met 
juwelen vindt. Als je van kleren hebt ge- 
wisseld, moet je je baard met het rode 
stof, dat in het doosje van de koopman zit, 
insmeren zodat je onherkenbaar wordt. 
Ga naar het kasteel van de sheriff en 
praat met de wacht. Dan word je binnen- 
gelaten. Geef de sheriff de juwelen en 
wacht even. Pak dan het juweel weer op 
en de sheriff komt met je mee. De sheriff 
wordt in het bos opgewacht door je vrien- 
den en je ransom gaat met vijfduizend 
omhoog. 


DAG 9: 

Doe de vuurring om je vinger en blaas op 
je hoorn als je de grot verlaten hebt. Nu 
overleg je met je vrienden hoe Marian be- 
vrijd moet worden. Kies het plan van Will. 
Je ziet een stukje waarin Marian wordt be- 
vrijd. Als je je in het bos bevindt, moet je 
Marian de groene steen geven. Lees de 
stukjes tekst die nu volgen goed, want 
Marian geeft je een password (meestal 
torch’ of ‘ransom"). 


DAG 10: 

Ga naar de uitkijkpost als Tuck je gewaar- 
schuwd heeft en blaas daar op je hoorn. 
Kies het plan van Tuck. 


DAG 11: 

Ga het bos in en doe weer hetzelfde als 
voorheen als de mannen van de sheriff er 
aankomen. Ga dan naar de uitkijkpost en 
ondervraag de ridder die daar staat twee 
keer. Schiet hem dan snel neer, doorzoek 
zijn kleren en je vindt een briefje. Blaas op 
je hoorn. 


DAG 12: 

Ga naar het kasteel van de zwarte monni- 
ken en ga aan de rand van het water 
staan. Doe nu je waterring om en praat te- 
gen de lichtjes die boven het moeras zwe- 
ven. Deze halen een boot voor je. Stap in 
de boot en volg de lichtjes. Stap uit de 
boot als je bij de toren bent en laat de kli- 
mop op de muur groeien met behulp van 
het geheime woord (intikken via de hand- 
code). Klim omhoog, ga door het raam en 
tik het password dat je van Marian hebt 
gekregen via de handcode in. Dan zal de 
echte ridder met je meegaan. Ontwijk de 
stenen die de monniken gooien en klim in 
de boot. Nu komt er nog een verhaaltje en 
dan is CONQUESTS OF THE LONGBOW 
uitgespeeld. 


DAVID BEENTJES. 
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TIPS en TRUUKS 


PRINCE OF PERSIA. 


Als je MEGAHIT' hebt toegevoegd met 
het opstarten kun je als je in een veld 
staat naar boven, beneden, enz. kijken. 
Als je nu in een veld komt en er staat een 
wachter ga je terug naar het veld waar je 
vandaan komt en druk je op de knop 
waarmee je het veld te zien krijgt met die 
wachter. Loop nu zonder terug te gaan 
naar het veld waarin jij zelf staat, naar het 
veld met de wachter. Als jij nu in het beeld 
verschijnt zal de wachter verdwijnen. 


LARRY 3. 


Je kunt als je het programma hebt opge- 
start de kleuren veranderen van de letters 
en achtergrond van de tekstbalken. De 
getallen zijn: 

0 zwart, 1 blauw, 2 groen, 3 turkoois, 4 
rood, 5 magenta, 6 bruin, 7 lichtgrijs, 8 
donkergrijs, 9 lichtblauw, 10 lichtgroen, 11 
lichtturkoois, 12 lichtrood, 13 lichtmagen- 
ta, 14 geel, 15 wit 


SPACE QUEST 1. 


Net als bij LARRY 1 en POLICE QUEST 1 
is hier een speleditor aanwezig. Deze is 
op te roepen met ALT-+d. Je kunt nu niet 
alleen alle voorwerpen pakken, maar ook 
vrij "reizen" door de verschillende gebie- 
den binnen het spel. Dit kun je doen door 
eerst de speleditor op te roepen en daar- 
na ‘tp’ in te typen. Daarna geef je een 
nummer om aan te geven naar welke 
plaats je wilt. Een paar voorbeelden van 
nummers: 

1 computer en dode wetenschapper. 

6 controle hangar. 

8 lanceer platform op arcade. 

10 in ruimteschip naar Kerona. 

15 op het rotsplateau. 

17 Kerona. 

20 voor de grot van Orat. 

30 landing op Kerona. 

35 Ulence flats. 

43 in de ruimte voor de deltaur. 

50 boven de sterrengenerator. 

55 op de deltaur. 


Martijn van Gessel. 


LOW BLOW 


Als alle drie de scheidsrechters elkaar 
aankijken, houd dan de beide vuurknop- 
pen ingedrukt, zodat je de tegenstander 
een schop in het kruis geeft. Het enige 
probleem is dat hij op gelijksoortige ma- 
nier wraak kan nemen, dus ga een stap 
naar achteren als je dit ziet aankomen. 


E-MOTION 


Tik bij het gezicht van Albert Einstein 
MOONUNIT in. Nu kun je met: 

F1 een level vooruit. 

F2 een level terug. 
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F3 tien levels vooruit. 
F4 tien levels terug. 


MEAN STREETS 


Het password voor de Greencard is 
PAWN. 


XENON 2 


Tik bij de grafische kaartselektie F7 in 
i.p.v. ENTER. Als je in het vliegtuigje bent, 
tik dan | (of í) in en je kunt niet meer af 
gaan. 


Wouter Nieuwenhuis. 


BABY JO 


Passwords: 1: YOUPI (cavern), 2: GLU- 
OG (picnic). 


DRAGON'S LAIR 3 


Scenes: 

1: Rechts. 

2: beneden, omhoog, omhoog, links. 
3: rechts, links, rechts, links. 

4: omhoog, omhoog. 

5: zwaard, zwaard. 


6: links. 
7: 4 keer rechts. 
8: links, links, rechts, zwaard, links, 


rechts, beneden, zwaard. 

9: rechts, beneden, zwaard. 

10: zwaard, rechts, omhoog, links. 

11: beneden, rechts, rechts, omhoog, 
links, rechts. 

12: zwaard. 

13: rechts, omhoog, links, rechts. 

14: omhoog. 

15: rechts, links, omhoog, rechts, om- 
hoog, omhoog, zwaard. 


GODS 


levels: 2=FEC, 3=GFC, 4=XTO. Deze 
passwords werken mogelijk niet op alle 
computers. 


SPACE QUEST 2 


Hier nog enkele tips: 

Als je uit het onderaardse gangenstelsel 
bent gekomen ga dan oost. Blijf in het wa- 
ter staan en tik dan in USE WHISTLE. 

Het beest zal nu verschijnen. Als dit beest 
aan het ronddraaien is en iets van je af 
staat, loop dan het land op en tik THROW 
PUZZLE. 

Loop nu naar de grote steen en tik GET 
ROCK. 

Als je nu bij het platform bent type dan 
THROW ROCK WITH SUPPORTER AT 
MAN. 

De man zal nu naar beneden tuimelen. 
Ga naar de lift en type USE KEYCARD IN 
SLOT. 

Ga in de lift staan, stap in je schip en je 
kunt nu wegvliegen. 


Arjen Koekoek. 


POKES en TIPS 


LOGICAL 

2 THE OTHER SIDE 27 FALCONS FLIGHT 
3 QUARDI QUARDA 28 BLUE ANGEL 

4 STONE ROAD 29 FAR THUNDER 

5 NICE COLORS 30 A SIMPLE ONE 

6 MORE COLORS 31 BLUE VELVET 

7 REAL FUN 32 PARADISE I 

8 PINK AND PINK 33 CLASSIC ART 

9 GREEN PATH 34 VENI VIDI VICI 
10 BAD DIRECTION 35 WE LIKE IT 
11 DON'T PANIC 36 FOREVER HERE 
12 COLORMANIA 37 WONDERLAND 
13 REFRESHMENT 38 THE SNARE 
14 FULL MOON 39 CURE IT 
15 RUNNING BALLS 40 SUN IS SHINING 
16 GREEN RIVER 41 A RAINBOW 
17 TWO ISLANDS 42 ARROW ROAD 
18 MORE ISLANDS 43 TURNING WHEELS 
19 TIMES CHANGE 44 ACCELERATIONS 
20 OTHER THINGS 45 THE PRESIDENT 
21 BE HONEST 46 HE IS MISSING 
22 BLUE IN VIOLET 47 PICKNICK TIME 
23 THREE PATHS 48 WHO IS CALLING 
24 DANGEROUS 49 ANCIENT ART 
25 THE WANDERER 50 SHE IS GONE 


WING COMMANDER 
Wing Commander 1 of 2 opstarten met WC Origin of WC2 Origin (let op de hoofdletters). Als je nu 
een vijand in het vizier hebt en het kader is rood, dan kun je het schip opblazen door tegelijk op ALT 
en DEL te drukken. Dit werkt op alle schepen, dus ook destroyers of je eigen schepen. Heb je echter 
niets in het vizier dan blaas je je eigen schip op. Willem-Jan v/d Berg. 


STELLAR 7 
Als je lang genoeg op de obstakels schiet zullen sommigen, wanneer ze ontploffen, een blauwe war- 
plink achterlaten. Als je deze neemt sla je een paar planeten over en heb je nog je volle arsenaal als 
je tegen Gir Draxon moet vechten. Marco Catalano. 


LARRY 3 
Dit spel is uit te spelen met meer dan 4000 punten. Als je als Passionate Patti speelt en je geld bij 
de piano gaat halen zeg je 'GET TIP’. Als je nu weer zegt 'LOOK PIANO! staat het glas met geld er 
weer. Dit kun je blijven herhalen (Bug?). The Hydrakid. 

GOLDEN AXE 

Met deze tip is het mogelijk om in ieder gewenst level (1-8) te komen. Start het spel op en als je in 
het keuzeveld bent waarboven "SELECT PLAYER" staat druk je op CTRL en het nummer van het 
gewenste level (met de cijfers boven de lettertoetsen; 1 t/m 8) en kies daarna pas de speler. Je komt 


nu in het gekozen level met alle levens. Bas van Thiel, 
Oh No More Lemmings 


TAME 


IHRTDLCCAR 
LRTDLCADAO 
PTDLCIMEAG 
TDLCAHTFAO 
DLCIHVTGAJ 
LBALTVLHAN 
CIMVVDHIAO 
BAHRWLLJAK 
IIPUDLCKAJ 
MPUDLCALAG 
RUDLCILMAQ 
13 ULLBAHVNAO 
14 LLBIIVUOAK 
15 LACLVUDPAP 
16 CILVUDLQAI 
17 CAIPVNHBBQ 
18 IHPTFHCCBO 
19 LPTNHCADBD 
RTNLBILEBR 


OOINURWNHE 


eN len 
Neo 


CRAZY 


VNLBAHTFBK 
FLCIHTTGBK 
LCALVTFHBJ 
CILTTFLIBOQ 
CAHRUFLJBE 
IHRUFLCKBN 
LRUFLCALBK 
RUFLCILMDB 
WNHCEIVNBH 
FLCIHVUOBF 
LCAMTUFPBR 
BIMTUNLOQBR 
CEHPTDMBCN 
IIPVLICCCJ 
LRVLICADCH 
RVLICIMECR 
TDMCAHVFCD 
DMCIITTGCL 
ICAMVVLHCO 
CIMTVLIICH 


WILD 


CEHPUDIJCS 
IIPWLICKCS 
LPUDMCELCM 
PUDMCIMMCS 
UDMCAHVNCM 
LICMIVUOCO 
MCALVUDPCS 
CILVUDMOCL 
CAHRTFMBDO 
IHRTFMCCDH 
MPTFMCADDD 
PTFMCIMEDM 
VNICAHVFDM 
NICMHVVGDJ 
MCELTTFHDO 
CIMVTNIIDK 
CAHRUFMJDH 
IHRUFMCKDQ 
MPUNICALDO 
PUFMCIMMDF 


WICKED 


UFMCAHTNDN 
NICMHVUODQ 
MCALVUFPDF 
CILVUFMQDO 
CAIRTDHBEN 
IHRTDLGCEJ 
MRVDLFEDEM 
PVLHGMMEEI 
VLHGAHVFEO 
DLGIHTTGEP 
LGALTTDHEM 
GIMTVLHIEM 
GEHPUDLJEL 
MHPUDLGKEE 
MPUDLGALEO 
PULHGIMMEL 
ULHGEITNEI 
DLGIHTUOEI 
LGALTUDPEF 
GIMTUDLQEP 


HAVOC 


GAIPTFLBFS 
MHPTFLGCFO 
LPTFLGADFH 
RTFLGILEFS 
TFLGAHVFFL 
FLGIHVTGFE 
LGALVTFHFR 
GILTTNHIFM 
GAIPUFLJFL 
IHRUFLGKFF 
MRWFHFALFO 
RUFLGILMFL 
UFLGAHVNFE 
FLGMHTUOFP 
LGALVUFPFK 
GILTUNFOFF 
GAIPTDMBGS 
MHPTDMGCGO 
LPTDMGEDGL 
RTDMGILEGS 


26 SECRET CHAMBER 
51 LOGISTIC 76 STUNT BALL 
52 TURNING COLORS 77 MIRRORLAND 
53 PARAMOUNT 78 ACE QUEST 
54 THE LADDER 79 BOA BOA BOA 
55 BACK IN RED 80 DA DA DA 
56 TREASURE ROOM 81 HAUNTED HOUSE 
57 DONT WANT THAT 82 THE SECRETS 
58 THE FREE FALL 83 SMILING JOKE 
59 CORRADO BEACH 84 CHILDREN GO 
60 MORE POPCORN 85 IT IS ATLANTIS 
61 WILD AT HEART 86 ON THE ROAD 
62 THE DARK AGE 87 BLUE IS FIRST 
63 DIMLIGHTS 88 WOLFSMOON 
64 THE FIFTIES 89 WILD CHINA 
65 PICTURE OF HER 90 ITS LOGICAL 
66 GORDIAN KNOT 91 SHE COMPARES 
67 HIGH SPEED 92 BIG MOUNTAINS 
68 ALEXANDRIA 93 TOMORROW 
69 RUNNING TEARS 94 TELEPORTER JAM 
70 HER RAINBOW 95 LEVER SUNLIGHT 
71 WALK IN CREAM 96 NEW EXODUS 
72 TOUCH HER 97 THE PEACEPIPE 
73 SHADOW LAND 98 FINAL SUPRICE 
74 JACK IN BAG 99 WHITI MAIMI 
75 VITAMIN C 100 THE FINAL CUT 
Arjen Koekoek. 

STREET ROD 


Om veel geld te krijgen moet je de 1949 Chevrolet van 
$475 kopen en daar alles uit halen (transmission, engine 
etc.). Deze lege auto kun je nu verkopen voor max. $32767 
(een hoger bedrag geeft een negatief bedrag!). 


SIM CITY 
Bouw een stad die veel geld opbrengt. Trek je niets aan 
van het gezeur van de Sims. Als je dan veel geld hebt (b.v. 
$1,000,000) kun je met de Terrain Editor het veld weer 
leegmaken en het jaar terugzetten op 1900. Jeroen 
Hoorn, 


MIGHT & MAGIC 3 
Twee antwoorden op de raadsels in MIGHT & MAGIC 3: 
JOABARY is de naam van de ‘overlord' van Castle Whi- 
teshield. 
DARKNESS is het antwoord op het raadsel ‘The More 
There Is, The Less You See’. Didier Withoos. 


LARRY 5 
Je hoeft de vragen bij Larry 5 niet op te zoeken! Tik bij 
deze vragen CTRL-ALT-x en ze zijn goed beantwoord. 
(Red. volgens andere inzenders zou dit ook bij Larry 1 en 
Larry 3 moeten werken). 


NAVY SEALS (Amiga) 
Om 1 level verder te komen moet je in de hi-score eerst 
PSBOYS intikken, dan H en tenslotte op ESCape drukken. 
D. Speed. 


Deze codes komen van de MS-DOS versie. A.W. v.d. Wagt. 





HELP! 


Ik kom bij Manhunter New York 1 niet verder 
dan nà de doolhof en de kermis. Hoe moet ik 
verder en wie weet wat ik met de Keycards 
moet doen? 

Harold, tel. 05483-61925, 


Gezocht: een QuickBASIC of QBASIC routine 
om LBM of .PCX afbeeldingen (EGA 640x350 
16 color) op het scherm te zetten. 

Jeroen Hoorn, Edveensweg 60, 7861 AP 
Oosterhesselen. Tel. 05248-1904. 


POLICE QUEST 1: 

Ik moet een auto achtervolgen bij dit spel van 
Sierra en moet de sirene aandoen. Hoe moet 
dat? 

Verder wil ik weten of TEST DRIVE 3 ook op 
een 286 machine kan draaien.Otto van Ou- 
werkerk, Bowlespark 15, 6701 DP Wagenin- 
gen. 

(Red. TEST DRIVE 3 draait goed op een 16 
Mhz. AT en redelijk op een 12 Mhz. AT.) 


CODENAME: ICEMAN 

Ik lig met de duikboot in de Middellandse Zee. 

Hoe kom ik nu aan land? 

MARTIAN DREAMS: 

Hoe repareer je de lopende band? 

(Red. Kapotte band meenemen en in Olympus 

aan de marinier geven, die hem zal herstellen.) 
Didier Withoos. 
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ULTIMA 5: 

Wie weet waar ik de Shard of Cowardice kan 
vinden (in welke onderwereld en waar?). De an- 
dere 2 Shards heb ik al en daarmee heb ik 2 
Shadowlords verslagen. Verder heb ik de Mys- 
tic Arms, Crown en Scepter. 

Wie helpt? Tel. 02265-1800. 


ZELIARD: 

Hoe kom je in het negende level? Ik ben in Pu- 
reza maar kom niet naar het eindmonster van 
dat level en dus ook niet naar de stad Esko. Ik 
heb 7 diamanten. Waar ligt de Fairly Flame? 
SPELLCASTING 101: 

Hoe moet je uit de universiteit ontsnappen? 

Tel. 020-6765927. 


RISE OF THE DRAGON: 

Hoe kom je in het huis van Karyn? Wat moet je 
doen bij het waterreservoir? Hoe kom je aan de 
papieren om het politieburo binnen te dringen? 
Wat moet je doen met de chocoladerepen? Wat 
moet je op het dak doen? Tel. 020-6765927. 
(Red. Het huis van Karyn kom je niet in. Naar 
het waterreservoir moet je pas gaan als je hoort 
wanneer -en hoe laat- daar wat gaat gebeuren. 
De papieren voor het politieburo kun je bij de 
commissaris krijgen (chanteren) doch je hebt ze 
niet nodig en hoeft het buro ook niet binnen te 
gaan. De chocoladereep kun je aan de portier 
van de discotheek geven. Op het dak kun je 
lekker uitwaaien of naar beneden springen als 
je het helemaal niet meer ziet zitten). 


Software Gids 





Je begint met Fray in het bos. Loop naar 
de ingang van de toren, waar je -na wat 
heen en weer gepraat- Pixie aanspreekt 
en dan de toren ingaat. (Dit geldt voor het 
hele spel: loop overal tegenaan dat er ver- 
dacht uitziet, open deuren die je kunt ope- 
nen zonder iets te gebruiken en open kist- 
jes die je vindt) Onderzoek nu dit veld. Ga 
daarna naar de planken die over het gat 
liggen en val hiervan af. Je komt nu in een 
ander veld uit. Ga naar de ophaalbrug die 
dicht is, open de linkerdeur naast de brug 
en in deze kamer doe je de rode bal in de 
muur. Ga nu naar de rechterdeur en stop 
hier de blauwe bal in de muur; bij het ver- 
laten van deze kamer zakt de brug. In het 
veld dat nu volgt staan 2 beelden. Loop 
hier tussendoor en je vindt een kistje met 
een sleutel. Nu dezelfde weg terug en via 
de trap omhoog. Gebruik de sleutel bij de 
deur en via dit veld kom je in een ander 
veld, waar je ook weer planken over een 
gat ziet liggen. Loop eroverheen, maar 
zorg dat je zowel een keer naar links en 
naar rechts er van af valt en je zult zien 
dat dit wat uitmaakt. Na wat zoekwerk in 
dit veld open je de deur met de sleutel 
naar een ander veld. Via een gang kom je 
weer bij een deur; loop nu eenmaal tegen 
de deur en dan tegen de open haard er te- 
genover in de muur. De deur gaat open en 
je komt in een veld met liften. Via deze 
kom je aan de overzijde en vind je in een 
kistje een teleportbal. 


Je kunt hier nu beter even saven. 


Gebruik het blauwe flesje (bij item A) en 
je wordt geteleporteerd naar de plek waar 
je het spel begon. Trek nu eerst de zwarte 
handschoenen aan, spreek het vrouwtje 
links van de brug aan en zie wat er alle- 
maal gebeurt. Gebruik dan de teleportbal 
die je het laatst vond en je wordt daar dan 
heen geteleporteerd. Trek vervolgens je 
sterkste handschoenen aan en ga de deur 
door. Het monster hier moet geen proble- 
men opleveren. 


In het volgende veld vind je een kistje met 
een ring er in. Als je deze ring pakt, zal er 
een ring van vuur ontstaan. Plaats de ring 
terug en het vuur dooft. Dit item heb je 
niet nodig in het spel (is een grapje). Nu 
kom je bij een versperring van rotsblok- 
ken. Haal Fray op en zie wat er gebeurt. 
Je komt in een veld met watervallen, waar 
3 kistjes achter elkaar staan. Het laatste 
kistje pakt alle flesjes met leven af en je 
zakt door de vloer (niet doen dus!). Er is 
ook een waterval met een kistje ernaast, 
dat iets openstaat. Gebruik hier je konijn 
en je krijgt een paar nieuwe handschoe- 
nen. Er liggen in dit veld 2 planken op de 
vloer. Ga hier springend over en de muur 
zakt weg, maar voordat je dit doet ruil je 
Fray om voor Horn; deze geeft je meer 


Software Gids 








OPLOSSING TOWER OF GAZZEL (XAK 3) 


kracht bij het nu volgende monster. Er zit- 
ten in dit veld nog een paar raadsels, 
maar daar kom je later in het spel wel ach- 
ter. Na het verlaten van dit veld vind je 
een gewonde kameraad. Breng deze 
even naar het beginpunt om op te knap- 
pen. Teleporteer je nu met Horn terug en 
kom uit in een iĳsveld, dat niet makkelijk is, 
maar wel te doen. Zoek alle kistjes op en 
pas op de rollende vaten. Daarna weer 
even springen om de muren te laten zak- 
ken en bij de grote waterval naar boven 
voor een kistje. Spreek het beeld aan, 
loop door en je ziet 3 deuren. Loop tegen 
elke deur een maal en dan nog 1 keer te- 
gen de rechter, kies dan ja en de deur 
gaat open (de andere 2 zijn nep). 


Teleporteer je even naar het begin en 
neem Rune mee, nu door de geopende 
deur en je komt weer bij een deur met een 
rots ervoor; aktiveer de rol perkament en 
er komt weer een tussenmonster. In het 
veld hierna zit een meisje gevangen, be- 
vrijd haar door in de ruimte achter de 2 
deurtjes een monster te verslaan. Als dit 
je gelukt is gaat er een deel vanzelf. Daar- 
na keer je weer terug naar deze ruimte. 
Hier staan 6 beelden. Tussen één van 
deze beelden kun je door de muur en in 
de velden erachter bevindt zich een kistje. 
Als je dit opent zakt de vloer weg en waar 
je dan uitkomt, zal het je bekend voorko- 
men. Loop nu tegen de schakelaar in de 
muur en kom weer uit op een bekende lo- 
katie. Ga nu terug naar de ruimte, waar je 
de schakelaar omzette en hier is nu een 
gat in de muur, waar nog een kistje is. 

Vervolgens teleporteer je naar de grote 
waterval met de 4 draaiplateau'’s. Hier zie 
je 4 openingen waardoor water naar bui- 
ten stroomt. Ga door de 2e opening van 
rechts naar buiten en je komt bij een deur 
die je met de sleutel opent. Open het kist- 
je en via deze ruimte kom je weer bij het 
begin uit. Ga nu weer naar de ruimte met 
de 6 beelden en verlaat deze via de rech- 
ter opening. Via de trap kom je bij 2 beel- 
den uit; ga hier tussen staan en loop dan 
in één keer naar de overzijde (gemeen, 
hè). Via wat spring-, loop- en glijwerk kom 
je tenslotte uit bij een ster in de vloer. Ga 
met item pop op deze ster staan en deze 
teleporteert je dan naar de andere zijde 
van het hek. In dit veld moet je springend 
over en tussen planken, hekken open zien 
te krijgen en te houden, dan even wat 
beelden verschuiven en je kunt naar het 
zoveelste tussenmonster. Hierna ga je via 
de trap naar een zwart veld. Als je de tele- 
portbal uit het kastje hebt wissel je Rune 
om voor Horn en kom je terug naar dit 
veld. Je vindt een nepkistje en 3 kistjes 
met lampen erin. Leg deze 3 lampjes in 
het plateau op de kruising, teleporteer je 
nu naar het veld met de vele watervallen 
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(= 2e teleportbal van links), zoek het beeld 
dat halverwege in een lange rechte gang 
staat, aktiveer de fluit (item B), loop tegen 
het beeld aan en luister! 


Teleporteer je na dit concert weer naar het 
zwarte veld, loop met ditzelfde item tegen 
het skelet aan en je hebt nu de 4e lamp, 
welke je bij de andere legt. Loop hierna 
nogmaals tegen het plateau aan en kies 
ja; het hele veld is nu verlicht. Ga weer 
richting skelet, waar iets verder een beeld 
verschenen is. Praat tegen dit beeld, zeg 
ja en er verschijnt een opening in de 
wand. Bij het volgende beeld gebruik je je 
schild (item B) en er verschijnt een deur- 
opening in de volgende wand, die als je er 
doorloopt weer verdwijnt. Via dit veld kom 
je in een ruimte waar monsters zijn die je 
niet kunt zien (geen punt). Ga via de an- 
dere weg die je inmiddels ook gevonden 
hebt terug naar het plateau met de lam- 
pen en maak dit weer zwart. Ruil Horn om 
voor Rune en kom weer naar dit veld, ga 
via de opening in de wand en gebruikma- 
kend van het beeld + item naar de on- 
zichtbare monsters in die ruimte. Na een 
kort gevecht spreek je het beeld aan en 
kun je via de deur naar een ander veld. 
Nu kun je een keus maken uit 2 richtin- 
gen: links lastig, rechts simpel? Kies je 
toch links, verzamel dan de 4 sleutels en 
stop ze in deze volgorde in de beelden: 
beeld 1 - sleutel 1, beeld 2 - sleutel 4, 
beeld 3 - sleutel 2, beeld 4 - sleutel 3. Er 
verschijnt nu achter de beelden een on- 
zichtbare doorgang in de wand. Pak nog 
wel even de sleutel uit dat ene kistje en je 
komt nu op dezelfde plaats uit als wan- 
neer je rechts gekozen had. 


Ga nu het volgende veld in en zoek hier 
een gewond? persoon, die op de grond 
ligt. Je bent nu even met zijn drieën. Je 
komt dan in een ruimte waar je wat tus- 
senmonsters moet verslaan. Tegenover 
deze ruimte is een deur die je kunt ope- 
nen met de verkregen sleutel. Nu op weg 
naar de 2 stenen engelen. Om hier tus- 
sendoor te mogen moet je de broche ge- 
bruiken, die je in het kistje hier net voor 
vond. Op weg naar nog een tussenmon- 
ster (aktiveer nog wel even je beste hand- 
schoenen): als je dit monster gedood hebt 
aktiveer dan je 7e teleportbal en ga op 
weg naar het laatste veld. 


SAVEN! 


Je ontmoet nu je evenbeeld. Dood dit 
manneke even en dan op naar het grote 
werk: de twee eindmonsters en de eindde- 
mo. 


COR VINK en FRED MEULEMAN - 
Amersfoort. 


TROUBLES IN TOWN 
Meusesoft. 


MSX-2 64Kb. 
Joystick: JA. 
Diskette: 3.5" DS. 
Richtprijs: FL. 29,50 





Bij dit spel moet je een dorpje van stroom voorzien, nadat de 
hoogspanningskabels door blikseminslag zijn vernietigd. Je kijkt 
van bovenaf neer op de straten en winkels in het dorp, waar je al- 
lerlei spullen moet verzamelen voordat je aan de reparaties kunt 
beginnen. De velden scrollen niet, maar worden gewisseld zodra 
je bij één van de randen bent aangekomen. In het dorpje wordt je 
tegengewerkt door op hol geslagen robots die je moet neerschie- 
ten. 


De velden zijn erg eenvoudig zoals bij de oude Konami's doch 
grafisch is het MSX-2 kwaliteit. De bediening is goed maar de fi- 
guren bewegen langzaam. Het geluid is magertjes; dit kan op 
een MSX met weinig inspanning aanmerkelijk beter. 

TROUBLES IN TOWN is aardig, erg makkelijk en komt wat ver- 
ouderd over. Bij het spel zit een Nederlandse handleiding. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


AAJU RP A 


Lionsoft. 

MSX-2 128Kb. 

Diskette: 3.5" DS. 
Optioneel: Music Module. 
Richtprijs: FL. 19,95 











Hier dan de zoveelste variant op het spel TETRIS waarbij de ma- 
ker er uitstekend in is geslaagd om met enkele eenvoudige ingre- 
pen een pakkend, verslavend en origineel spel te maken. 


Nu eens niet blokken kantelen, verschuiven en opstapelen maar 
kristallen uit een veld verwijderen. Hiertoe heb je in het linkerveld 
allerlei hulpmiddelen om in het rechterveld de kristallen te laten 
verdwijnen. De kracht van het spel zit in het idee om de volgorde 
en de funktie van de blokken in het linkerveld vast te programme- 
ren zodat je je moet toeleggen op het uitvinden van de juiste 
plaats waar je ze in het rechter veld moet laten neerdalen. In de 
bijgeleverde Nederlandse handleiding wordt de betekenis van de 
verschillende blokken in het linkerveld overzichtelijk uit de doe- 
ken gedaan, zodat voor jou de puzzel overblijft die varieert van 
zeer eenvoudig tot erg moeilijk, maar niet altijd in deze volgorde. 
In de eerste velden kun je al hopeloos vast komen te zitten, ter- 
wijl het best kan gebeuren dat je ergens in de buurt van veld 100 
ineens enkele eenvoudige puzzels op te lossen krijgt. Er zijn in 
totaal 128 velden verdeeld over 8 levels. Per opgelost level krijg 
je een password zodat je niet steeds opnieuw hoeft te beginnen. 
Voor wie kris-kras door het spel wil laveren hierbij de passwords: 
TFOSNOIL, QOPPLERS, FIREBLOW, FANTASIA, GAMESTAR, 
NEXTGAME, OVERLORD. 


QOP is een prima spel voor de puzzelaars met een zeer aantrek- 
kelijk prijskaartje. Gezien de hoeveelheid velden is dit spel z’n 
geld dubbel en dwars waard. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


REK | 


SOLITAIRE 


Gohsoft. 

MSX-2 64Kb. 
Joystick: JA. 

Muis: JA. 

Diskette: 3.5" DS. 
Richtprijs: Fl. 19,95 


Dit is een MSX-2 versie van het overbekende bordspel SOLITAI- 
RE. Volgens de maker van deze software zijn er twee versies 
van de spel: een Engelse en een Franse. Voor deze computer- 
versie is het Franse spel gekozen dat in 8 verschillende varianten 
aanwezig is op de diskette. Het spel heeft een menu van waaruit 
je o.a. de eindoplossing van een variant kunt bekijken, je het spel 
kunt bewaren of weer inladen maar ook een optie om je gemaak- 
te zetten uit te printen op papier. Met nog enkele andere opties 
maakt dit menu het programma zeer kompleet en komt het ge- 
heel erg professioneel over. Bij de software een Nederlandse 
handleiding en gezien de lage prijs is dit een ideaal pakket voor 
de SOLITAIRE liefhebber. 


BEELD: li 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 9 


CASTLE ESCAPE 


Super Software. 
MSX-2 128Kb. 
Richtprijs: FL. 19,95 


Super Software heeft met dit programma een superslecht spel 
uitgebracht dat alleen te vergelijken is met de zwakste program- 
ma's uit de begintijd van de MSX. Zelfs een tientje is nog veel te 
duur voor dit flutspelletje. Zonde van het geld, niet doen! 

Alfred. 


Deze MSX software is beschikbaar gesteld door MK Computers. 


Software Gids 


GAME BOX 


MSX Club België. 
MSX 64Kb. 
Richtprijs: FL. 25,= 


Dit is een compilatie diskette van de MSX Club België die voor 
FL. 25,= wordt aangeboden. Op deze diskette staan de volgende 
spellen: 

ROAD ADVENTURE, WHILLY'S WHEELS, CRAZY BALLS, 
CAVEMAN en HITBALL. 

Al deze spellen zijn verouderd, zonder geluid en geprogram- 
meerd in BASIC, waardoor zeer traag. Alleen kleine kinderen kun 
je hier misschien nog een plezier mee doen, al zijn ook die 
meestal wel beter gewend. Het moet wel erg slecht gaan met de 
MSX software dat deze MSX club zulke verouderde rommel voor 
FL. 25,= durft aan te bieden. Deze diskette is dit bedrag echt niet 
waard. In het public domain circuit kun je voor minder geld betere 
programma's kopen. 


BEELD : 3 
SPELKWALITEIT: 3 
PRIJS: 2 

SUPER GAME BOX 
MSX Club België. 
MSX-2/2+ 128Kb. 
SS diskette. 


Richtprijs: FL. 25,= 


Nog een verzamel disk, maar nu voor MSX-2. Deze diskette be- 
vat de spellen MAZE OF THE BLACK SPIDER, VECTRON en 
DEFCON. Alle drie prima spellen, alleen niet nieuw want ze zijn 
al eens eerder uitgebracht als zijnde de winnaars van een pro- 
grammeerwedstrijd die enige jaren geleden plaatsvond. 

Voor de nieuwkomers in MSX land is deze schijf best aardig, al 
moet deze groep er wel rekening mee houden dat de diskette 
zonder handleiding wordt geleverd. Het spel DEFCON -een stra- 
tegiespel- is dusdanig ingewikkeld dat je dit zonder documentatie 
vrijwel niet kunt spelen; niet netjes dus om dit zo te leveren. De 
MSX-ers hebben al problemen genoeg met het ontraadselen van 
Japanse software en om ze nu ook nog met een Nederlands pro- 
dukt op te zadelen dat eerst ontcijferd moet worden is wel heel 
erg slordig en nergens voor nodig. 

VECTRON is een prima spel dat ook tegenwoordig geen gek fi- 
guur slaat. Het is een schietspel waarbij je van bovenaf op een 
soort doolhof neerkijkt waarin je met een toestel vijanden moet 
neerschieten en items moet verzamelen. 

MAZE OF THE BLACK SPIDER is aardig, maar iets traag. Dit 
laatste spel is een doolhof in zij-aanzicht, waarbij met blokken 
geschoven moet worden en je het risiko loopt dat je jezelf insluit. 
Al met al best aardig maar inkompleet door het ontbreken van de 
handleiding. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


JH 0 JJ 
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THE VALLEY 


Lionsoft. 
MSX-2/2+ 128Kb. 

1 x SS diskette of 
2 x DS diskette. 
Richtprijs: FL. 25,= 


THE VALLEY is een puur Nederlands tekstadventure (dus met 
Nederlandse schermteksten) dat opgefleurd wordt met grafische 
afbeeldingen die slechts een gedeelte van het scherm in beslag 
nemen, doch meescrollen met de tekst; na een paar keer tekst 
ingetoetst te hebben is het plaatje verdwenen. Animatie kent dit 
adventure niet, maar het wordt wel voorafgegaan door een intro- 
duktieverhaaltje. De woordenschat van het programma is dusda- 
nig beperkt dat het soms bijzonder lastig is om de juiste opdracht 
te geven om verder te komen. Met de huidige adventures zijn we 
behoorlijk verwend waar het de tekstinvoer betreft en met dit pro- 
gramma moeten we echt even terug in de tijd en ons weer aan- 
passen aan de eenvoudige en korte (maximaal twee woorden) 
opdrachten zoals die enige jaren geleden ook ingevoerd moesten 
worden. 

Het adventure zelf is niet meer dan redelijk en FL. 25,= is dan 
ook wel erg veel geld voor zo'n simplistisch en verouderd spel. 


BEELD: 5 
SPELKWALITEIT: 5 
PRIJS: 3 





Game And Music Editor 
Triplesoft. 

MSX 64Kb. 

Muis: JA. 

Joystick: JA. 


Richtprijs: FL. 29,= 


Wie zich bezighoudt met het programmeren van spellen kan dit 
programma gebruiken om grafische- en geluidsroutines te ont- 
wikkelen in Screen 2 (de spellen SEARCH FOR MUM en APO- 
CALYPSO zijn met deze editor gemaakt). Je kunt deze routines 
binnen je eigen programma gebruiken en je dient er rekening 
mee te houden dat deze editor geen kompleet spel oplevert, zo- 
als b.v. de Construction Kits voor de Amiga of de Atari dit doen; 
zelf moet je dus enige kennis van BASIC en ervaring met pro- 
grammeren opgedaan hebben. 

Het programma bevat de volgende onderdelen: 

character editor, field editor (character of blocks), block editor, 
sprite editor en music editor. 

Het programma is voldoende gebruiksvriendelijk om er vlot mee 
aan de slag te kunnen gaan en het pakket wordt geleverd met 
een uitgebreide Nederlandse handleiding van 43 pagina's. In 
deze handleiding vind je een goede uitleg bij elk onderdeel van 
het pakket. Het enige dat ontbreekt op de diskette is een eenvou- 
dig voorbeeldprogramma om te laten zien hoe de diverse onder- 
delen gekoppeld moeten worden en hoe je animatie e.d. moet 
realiseren. In de handleiding vind je hierover wel een hoofdstuk 
maar dit is nogal beknopt zodat de beginnende programmeur 
toch nog wel wat problemen zal tegenkomen als hij (of zij) met 
deze editor aan de slag gaat. Voor de rest is dit een leuke editor 
die een prima vervanger is voor de diverse kleine losse program- 
ma's die voor deze toepassingen in omloop zijn; alles zit nu op 
één diskette en is onder één menu te vinden. 


Voor de MSX-2 is een soortgelijk pakket leverbaar dat de naam 
GAME BUILDER heeft. 


Alfred. 


beschikbaar gesteld door Timesoft. 


BEST 25 = 25 IN EÉN 


Zemina. 

MSX cartridge. 

1 of 2 spelers. 
Richtprijs: FL. 125,= 
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BEST 25 is de Engelse naam van deze Koreaanse cartridge met 
Japanse software die in Nederland 25 IN EEN gaat heten. 

25 Spellen staan op deze verzamelcartridge en het merendeel 
van de software is afkomstig van Konami, zodat ik zal volstaan 
met een opsomming van de titels, die vrijwel allemaal overbe- 
kend zijn. 


GOONIES, ANTARCTIC ADVENTURE, ROAD 
FIGHTER, KNIGHTMARE, ????, COMIC BAKERY, 
CIRCUS CHARLIE, POOYAN, HYPER SPORTS 2, 
MOPI RANGER, SKY JAGUAR, CABBAGE PATCH 
KIDS, MAGICAL TREE, GULKAVE, SOCCER, KING 
& BALLOON, KINGS VALLEY, YIE AR KUNG FU 1 
EN 2, TWIN BEE, TENNIS, PING-PONG, TANK 
BATTALION, PIPPOLS EN FANTASY BASEBALL. 


Tank Battalion is afkomstig van het softwarehuis Namco en Gul- 
kave van Sega. Verder is alles van Konami en ik ben zelfs nog 
een paar spellen tegengekomen die ik nog niet eerder had ge- 
zien. De vraagtekens (spel 5) staan voor een mij onbekend spel 
dat als enige op deze compilatierompack geen Engelse titel 
heeft. 


In het grijze MSX verleden betaalden we ca. tachtig gulden voor 
één enkele rompack uit deze collectie. Wie ze alle 25 heeft is in- 
middels zo'n tweeduizend gulden armer. Nu kun je voor FL. 
125,= in het bezit komen van een partij software waar je voorlo- 
pig wel zoet mee bent. Als je na vele uren bekijken en proberen 5 
à 6 titels overhoudt die je echt leuk vindt en ook werkelijk uit wilt 
spelen dan is deze verzameling nog niet duur! Deze verzameling 
bevat schiet- en platformspellen, arcade-adventures en racespel- 
len. Puzzels zitten er niet bij. In elk genre zijn wel 5 à 6 titels te 
vinden. 

Op onze MSX-2+ konden we alle spellen opstarten, al moest dit 
wel met een reset nà elke keuze uit het hoofdmenu gebeuren. 
Op MSX en MSX-2 computers kan na de keuze gewoon op de 
spatiebalk worden gedrukt om het gekozen spel op te starten. 
Het hoofdmenu is in het Japans, maar het is een kleine moeite 
om de Engelse namen op te tekenen om later meteen het juiste 
spel te kiezen. Het overzicht van de titels zoals dit hierboven 
staat is trouwens in de volgorde geplaatst zoals de titels op de 
cartridge staan. Voor zo’n prijs kun je deze verzameling eigenlijk 
niet laten liggen; of je zou het merendeel van de spellen al in je 
bezit moeten hebben. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


od A 









KOREAANSE HERDRUK: 
NEMESIS 3 met SCC 


5 OKOMAMI 1988 


EE 







Zemina. 
MSX cartridge, 

met SCC soundchip. 
Joystick: JA. 
Richtprijs FL. 99,= 


Deze topper van Konami is weer verkrijgbaar. NEMESIS 3 stamt 
uit de tijd dat het geluid van de PSG van de MSX niet meer mee 
kon komen met andere soundchips en er rompacks werden uit- 
gebracht met een extra geluidsprocessor, als voorloper van de 
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FM-PAC (ingebouwd in de MSX-2+). De muziekkwaliteit en de 
geluidseffekten zijn dan ook aanmerkelijk beter dan van de ’kale’ 
modules. Indertijd was deze NEMESIS 3 al lastig verkrijgbaar en 
er zullen zeker nog vele MSX-ers zijn die dit nummer op hun ver- 
langlijstje hebben staan. 

NEMESIS 3 is niet alleen berucht vanwege zijn hoge spelkwali- 
teit, maar ook door de vele verborgen ‘velden’ in het spel. Wie z'n 
oude MSX-Gidsen heeft bewaard zal hier vele tips en truuks in 
vinden om alles te ontdekken dat dit schietspel in zich heeft. 


De originele versie van Konami was aanmerkelijk duurder maar 
anno 1992 vind ik deze nieuwe prijs toch nog net een tientje te 
hoog. Als ik de prijs buiten beschouwing laat is dit nog steeds 
een gigantisch spel dat -behalve de grafische uitvoering- prima 
kan meekomen met de spellen die tegenwoordig uitgebracht wor- 
den. Het nieuwere werk is mooier, maar echt niet veel moeilijker. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


J. P. WINKLE 


Zemina. 
MSX cartridge. 
Richtprijs: FL. 42,50 


A 0 JJ 








Een zacht prijsje voor een zacht eitje. Bij dit spel moet je -per 
veld- een sleutel zien te vinden om hiermee de deur te openen 
die toegang geeft tot het volgende veld. Deze sleutel ligt verstopt 
achter één van de vele vakjes die met een vraagteken zijn aan- 
geduid. Tijdens je zoektocht (lopen, springen en vakjes ‘openbre- 
ken’) heb je te maken met tegenstanders die door het veld zwe- 
ven. Deze tegenstanders mag je niet raken maar ze zijn zo traag 
en berekenbaar dat het eerder een kunst is om juist wél met ze in 
botsing te komen. Het lastigste in dit spel is dan ook het verwijde- 
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ren van de vraagtekens op de blokken langs de randen. Hier 
moet je omhoogspringen en pas richting aangeven als je boven 
bent. Dit moet je echt in de vingers krijgen en dat duurt wel even. 
Verder is J.P.WINKLE (wie verzint zo'n naam??) niet meer dan 
een aardige puzzel en hierdoor iets te duur. 


LET OP! Dit spel bleef regelmatig hangen op mijn MSX-2+ dus 
het lijkt mij minder geschikt voort dit type computer! 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


BLOCK HOLE 


Pr AMAA 


Zemina. 

MSX cartridge. 

1 of 2 spelers. 
Richtprijs: FL. 59,50 





gen 





BLOCK HOLE is de MSX versie van het spel QUARTH dat voor 
de MSX-2 is uitgebracht. Voor wie dit niets zegt: we hebben hier 
met een TETRIS-variant te maken. Neerdalende hokjes (voorna- 
melijk U- of L-vormig) moeten -al schietend- opgevuld worden tot 
rechthoeken waarna ze verdwijnen om plaats te maken voor een 
volgende golf blokken. Schiet je te fanatiek, dan loop je het risiko 
dat je de rechthoek alleen maar groter maakt en meer moet aan- 
vullen; makkelijk is het spel hierdoor niet. Het spel gaat door met 
steeds lastiger wordende levels of met velden waarin de blokken 
sneller neerdalen. Ook zijn er levels waarin de bovenrand ge- 
deeltelijk is afgeschermd zodat je op de gok moet schieten omdat 
je niet kunt zien wat voor soort blok in aantocht is. Het spel is af- 
gelopen op het moment dat het je niet lukt om een blok vol te krij- 
gen voordat het de grond raakt. Het spel is net zo verslavend als 
alle andere varianten; mits je van dit genre houdt. 

Dit soort spellen zijn 'blijvertjes’ want je kunt ze keer-op- keer 
spelen. De prijs zal voor de liefhebbers dan ook geen enkel pro- 
bleem zijn. en an en 






Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


MMA 


Deze cartridges zijn beschikbaar gesteld door Timesoft 


DIN KET DS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties plaatsen, mits NIET VAN 


COMMERCIELE AARD! 


Handelaren kunnen onze advertentietarieven 


aanvragen. De redactie behoudt zich het recht voor advertenties te wei- 
geren. Inzendingen kunnen gestuurd worden naar Postbus 516, 8200 AM 
Lelystad en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. telefoonnum- 
mer. Advertenties met alleen postbusnummer of antwoordnummer wor- 


den niet opgenomen. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet abonnees zijn de 
kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit bedrag moet worden voldaan door 
het bijsluiten van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor de verkoop en ruil van software worden alleen geplaatst met 
de vermelding ORIGINELE SOFTWARE met ORIGINELE HANDLEIDING! 


MSX AANGEBODEN 
Originele Dragon Quiz (Compile) + handleiding en 
doos. Als nieuw FL. 165,=. Tel. 05980-23335 (Martin). 


Turbo Arcade joystick. Als nieuw. FL. 40,=. Tel. 05980- 
23335 (Martin). 


Philips MSX-2 met dubbelzijdige diskdrive, 512Kb uit- 
breiding, datarecorder, Konami cartridges en ca. 50 
diskettes. Alles in zeer goede staat. Tevens veel nieu- 
we software (o.a. Solid Snake, SD Snatcher, Space 
Manbow, Pennant Race 2, Quarth) Prijs FL. 1350,=. 
Tel. 020-6134919 


MSX-2 VG8235 + printer VWOO20 (defekt, voor knut- 
selaar!). Monitor FL. 75,=, joystick FL. 40,=, muis FL. 
90,=, FM-PAC met Ned. handleiding z.g.a.n. FL. 
150,=, Elite z.g.a.n. FL. 50,=, modem FL. 30,=. Bel of 
schrijf naar Ed Marchal, Binnenwater 160, 2715 GJ 
Zoetermeer. Tel. 079-212417 tussen 18.00 en 21.00 
uur. 


Philips NMS 1205 Music Module FL. 300,=. Star LC-10 
kleurenprinter + MSX kabel FL. 400,=. Tel. 02271- 
1954 (Matthijs). 

Philips NMS8245 met 256Kb. intern FL. 600,=. Philips 
modem NMS1255 FL. 100,=. Philips datarec. D6450 
FL. 35,=. Philips muis SBC3810 FL. 75,=. Philips Mu- 
sic Module NMS1 205 FL. 200,=. Checkmark memory- 
mapper 512Kb. FL. 175,=. FM-PAC FL. 200,=. F-1 
Spirit met SCC schakelaar FL. 75,=. Vampire Killer FL. 
35,=. Afterbumer op cassette FL. 5,=. Alles origineel 
met handleidingen en boeken. Tel. 05750- 26179 (vra- 
gen naar Dirk). 


MSX-2 Philips VG8235/00 met ingebouwde 720Kb. 
diskdrive, stofhoes, datarecorder, Philips VS-0080/00 
kleurenmonitor met groenbeeld schakelaar, 2 arcade 
joysticks, MSX-Gidsen 18-26 en het MSX BASIC 
handboek. Dit alles voor FL. 900,=. 

Tevens: Nemesis 3 (org. SCC) + SCC schakelkastje 
samen voor FL. 105,=. 512Kb. memorymapper (cart) 
FL. 210,=. 50 diskettes met demo's en spellen FL. 
50,= excl. verzendkosten. Tel. 05729-2503 (Bas van 
Driel). 

MSX-2 Philips NMS 8245 + div. software en Gidsen 
FL. 500,=. Geheugenuitbreiding 512Kb. FL. 200,=. Tel. 
033-754062. 


R-Type (3Mb.=384Kb! MSX Music) FL. 65,=. 
Flightsim. with Torpedo Attack (1Mb.) FL. 35,=. Ando- 
rogynus (2Mb. MSX-2) FL. 30,=. Evt. ruilen tegen Ras- 
tan Saga, Usas of Yaksa (origineel). Tel. 01815-3905 
(Pieter). 

MSX bladen: MSX Club Magazine 23-27, 34, 35 FL. 
4,= p.st. MSX- Info 1-3 FL. 2,50 p.st. MSX Comp. Ma- 
gazine 10-25, 37, 42 FL. 3,50 p.st. MSX PPT 1-4 in 
een koop FL. 30,=. MSX-Gids 22-27 FL. 4,50 p.st. Al- 
les bij elkaar FL. 125,= of ruilen tegen originele soft- 
ware. 

Tevens: Awesom Com. 3+4+Musix Creator samen 
voor FL. 17,50. Nemesis 3 + schakelaar p.n.o.t.k. Te- 
vens kontakt gezocht met MSX diskgebruikers liefst 
omg. Arnhem of Dieren. David Zijlstra, Broekveldse- 
weg 26, 6991 XW Rheden. Tel. 08309-52172 na 19.00 
uur. 


Sony HB-F700p + Sony datarecorder type SPC600s + 
Sony printer PRN-T24 + muis en 2 joysticks + 12 car- 
tridges (Vampire Killer, Nemesis 2, Penguin Adv., 
King's Valley 2, Usas, Metal Gear, Q- Bert, Hydlide 3, 
Outrun 2, Super Tritorn, Maze of Galious, F-1 Spirit) + 
originele diskettes (Laydock, Hydelide 1, Thunderball) 
+ cassettes (Afterbumer, Outrun, Terramex, Batman, 
Pacmania, Turbo Bike, Indy 500. Alles in één koop FL. 
1200,=. Nikky Jansen, Goudsbloemstraat 137-1, 1015 
JM Amsterdam. Tel. 020-6200028. 








Philips MSX-2 NMS 8220, Sanyo datarec., joystick, 
boeken, 38 originele cassettespellen, Metal Gear, tijd- 
schriften. FL. 500,=. Toshiba HX-10 MSX-1 met defek- 
te datarec. FL. 100,=. J. Nijmeijer, Korthals Alteslaan 
24, 7475 DA Markelo. Tel. 05476- 1508 


NMS 8250 MSX-2 + monitor + 2 joysticks + cartridges 
(Metal Gear, Vampire Killer) + 80 diskettes met o.a. 
Ease, Tasword, div. utilities, SD-Snatcher, Xak 1/2, 
Ancient Ys 1/2/3. Vraagprijs FL. 950,=. Tel. 05730- 
53081 na 17.00 uur. 


Xanadu, Penguin Adv., Wars 2, Dragon Quiz, Rastan 
Saga, Super Laydock, Deep Forest, Dragon King, Dra- 
gon Buster, Scramble Formation, Green Beret, Sala- 
mander. Alles origineel met verpakking. 

Op tape: Winter Games, Drome, Mappy, Future 
Knight, Venom Strikes back etc. Tel. 05980-23335. 


Te koop: Sony printer. Vraagprijs FL. 250,=. Tel. 
08870- 13520. 


F1-Spirit en Usas origineel op cartridge voor FL. 40,= 
p.st. of samen voor FL. 70,=. Tevens Outrun origineel 
op disk FL. 25,=. Tel. 04922-2310 (Jarno). 


Toshiba HX-10 MSX-1 computer tegen elk aanneme- 
lijk bedrag, tegen een cartridge met SCC of tegen een 
geheugenuitbreiding (min. 128Kb.). Bel ma. t/m vr. al- 
leen na 16.30 uur: 05241-2664 en vraag naar Jan. 


MSX-2 NMS 8255 met 256Kb memorymapper en 
MSX-2+ inbouw, 2 diskdrives, SCC King's Valley 2 
met schakelaar, diskettes en muis FL. 1000,= Evt. ook 
met FM-Pac voor FL. 1100,= 

Tevens Philips NMS 1431 printer voor MSX met nieuw 
lint en extra papier. Tel. 02155-11449 (Raymond). 


MSX-2 NMS8250 met printer NMS1431 en muis. Inkl. 
software (SD- Snatcher, Maze of Galious, Home Offi- 
ce, MSX-DOS), boeken en 60 diskettes. FL. 1000,=. 
Tel. 02990-26266. 

Philips NMS8245 + Philips kleurenmonitor VS0060 + 
Philips NMS1431 printer + interface modem cartridge 
+ 60 diskettes + boeken en tijdschriften. Alles in één 
koop FL. 1250,=. Tel. 04766-2388 (Mark). 

MSX-1 VG8020 + datarecorder NMS1515 + 2 joysticks 
+ 45 orig. progr. + Golvellius cartridge. Tevens MSX 
printer NMS 1421. P.n.o.t.k. Tel. 03462-64933 (vraag 
naar Bart). 

MSX-2 VG8235 + 2 joysticks + Turbo 5000 + orig. soft- 
ware (o.a. Home Office, Designer, Aackotext, Aacko- 
base) + 27 diskettes. Tevens MSX printer NMS 1421. 
P.n.o.t.k. Tel. 03462-64933 (Bart). 

MSX-2 VG8235 + groenbeeld monitor, boeken, tijd- 
schriften en software. Vaste prijs FL. 550,=. Rom- 
packs: Xanadu FL. 50,=. Nemesis 2 + SCC FL. 50,=. 
Metal Gear FL. 40,=. Usas FL. 40,=. Alles in één koop 
FL. 675,=. Silvan Lücke, Zwanenburgerdijk 364, 1161 
NN Zwanenburg. Tel. 02907-6104. 


PC AANGEBODEN 
Van de Software Gids redaktie: 
Bane of the Cosmic Forge (dual pack! 5.25" + 
3.5") samen met The Official Hint Guide (98 pa- 
gina's!). FL. 109,=. 
Might & Magic 2 Cluebook FL. 20,=. 
Omnicron Conspiracy Herc/CGA/EGA 5.25" 
FL. 20,=. 
Alle prijzen excl. evt. verzendkosten. Tel. 
03200-47218 


Stormovic op 3.5" FL. 25,=. Sim City Architectures 2 
(Ancient Cities) + Terrain Editor samen voor FL. 50,=. 
Alles origineel. Tel. 070-3659660 








Origineel met handleiding: Space Quest 4 (3.5"HD 
VGA) FL. 89,=. Castles (3.5" VGA) FL. 69,=. Excl. por- 
to. Willem-Jan v/d Berg, Basielhof 97, 4907 AJ Ooster- 
hout. Tel. 01620-55578. 


Originele software met handleiding: Railroad Tycoon 
FL. 70,=. Football Manager FL. 22,50. Fun Pac (Chuck 
Yeagers ATF, Paperboy, Testdrive 1, Indoor Sports) 
FL. 65,=. Conqueror (soort RISK) FL. 20,=. Klaverjas- 
sen FL. 20,=. The Enforcer FL. 20,=. Heroes of the 
Lance FL. 45,=. Bard's Tale 1 FL. 30,=. King Arthur 
FL. 30,=. Het grote King's Quest boek FL. 20,=. Alles 
inkl. verzendkosten. Alles tesamen FL. 290,=. Jordy 
v.d. Vliet, v.d. Berghlaan 269, 2132 AG Hoofddorp. 
Tel. 02503-11560 


Amstrad PC1512 8Mhz. XT + monitor (wit) + 2 x 5.25" 
+ 32MD. HD + CGA adaptor (16 kl. bij Sierra). Veel ap- 
plicaties en spellen (meest adventures van Sierra zo- 
als Quest for Glory 1/2, KQ 4, Larry 1/3, lceeman, Col. 
Bequest, Manhunter 1/2, Ski or Die, Battlechess. Alles 
origineel. FL. 1200,=. Tel. 08380-12358 (Arend). 


Originele software met handleiding: Space Quest 4 
(3.5" HD VGA) FL. 89,=. Castles (3.5" VGA) FL. 69,=. 
Excl. porto. Willem-Jan v/d Berg, Basielhof 97, 4907 
AJ Oosterhout. Tel. 01620- 55578. 


Te koop: Commodore PC-XT met 5.25" diskdrive en 
20Mb. harddisk. 1 jaar oud, inklusief zw monitor, muis, 
software en documentatie. Vraagprijs FL. 600,=. Tel. 
02503-11560. 


Soundblaster Pro (inkl. software) FL. 600,=. 2400 baud 
modem Bausch (extem) FL. 225,=. 2e-hands HD wit- 
merk diskettes FL. 13,= per 10. Joystick (model Win- 
ner, type cockpit) FL. 75,=. adaptorkastje voor joystick, 
analoog naar digitaal. Amo Gouweleeuw, Pottenbak- 
kersdonk 316, 7326 PD Apeldoorn. Tel. 055-415329 
(Na 17.00 uur). 


Originele softwarepakketten: Hero's Quest 1, ATP, 
Chessmaster 2100 en Flightsim. 4.0 FL. 30,= p.st. 
Rise of the Dragon VGA FL. 45,=. Wing Commander 2 
FL. 50,=. WC-2 speech pack FL. 25,= (samen FL. 
70,=). Tel. 01718-12096 tussen 19.00 en 21.00 uur en 
vragen naar Dirk. 


Originele software met documentatie: Wing Comman- 
der 2, Police Quest 3, Railroad Tycoon, Secret Wea- 
pons. FL. 70,= p.st excl. porto. Tel. 055-412788. 


Brother HR-25 letterwielprinter. Zeer goede printer, 
weinig gebruikt, zo goed als nieuw. Evt. demonstratie 
mogelijk. Tel. 020-6927914 na 20.00 uur. 


AMIGA AANGEBODEN 


Amiga 500 (1 Mb.) + diskdrive + kleurenmonitor + midi 
+ originele software. Alles in originele verpakking FL. 
1500,=. Tel. 03405-64569 (Herman). 


ATARI-ST AANGEBODEN 
Atari-520 ST, uitgebreid tot 1Mb. 2 diskdrives: 3.5" 
dubbelzijdig en 5.25" dubbelzijdig 40/80 tracks. Mo- 
nochrome monitor SM124, printer STAR Gemini-10X. 
Meer dan 1000 programma's en grote stapel ST tijd- 
schriften. Alles voor maar FL. 1500,=. Philips CM8833 
stereo kleurenmonitor, ook als TV te gebruiken. FL. 
500,=. KAWAI KC10-Spectra synthesizer FL. 1200,=. 
Tel. 02940-80293. 


SEGA AANGEBODEN 
Sega Master System 2 met 2 joypads, adaptor en in- 
gebouwd spel Alex Kidd in Miracle World + 4 losse 
spellen (Sonic the Hedgehog, Gain Ground, Castle of 
Illusion, Double Dragon). Nieuwwaarde FL. 600,=. 
Vaste prijs FL. 400,=. Silan Lücke, Zwanenburgerdijk 
364, 1161 NN Zwanenburg. Tel. 02907-6104. 


MSX GEVRAAGD 


Te koop gevraagd: FM-Pac en 720Kb. inbouwdrive. Te 
koop of te ruil: Arcade joystick, originele cassettes, 
Usas en Contra. Tevens kontakt gezocht met MSX2- 
ers om software uit te wisselen. Tel. 05250-3115 (Har- 
ry. Peter voor FM-Pac). 


PC GEVRAAGD 


Ik zoek programma's waarmee samples en muziek 
van de Amiga afgespeeld en evt. veranderd kunnen 
worden op een PC met Soundblaster (zoals Scream 
Tracker 2.2). Schrijf naar. Martijn van Gessel, Hefveld 
90, 5642 DD Eindhoven. 


Jouw originele Curse of the Azure Bonds, Death 
Knights of Krynn en andere SSl-spellen koop ik tegen 
een redelijke prijs. Tel. 040-451097 en vraag naar Bas. 
Gezocht: vertaalprogramma van Commodore 64 naar 
MS-DOS en Hardball 2 (5.25"). H.M. Keurentjes, Pr. 
Hendrikstraat 23, 6981 GA Doesburg, tel. 08334- 
76507. 

Kontakt gezocht met MS-DOS 3.5"HD EGA/VGA ge- 
bruikers. Speciaal gezocht: Larry 5 EGA versie. Ook 
public domain adressen voor COVOX software ge- 
zocht. Bel ma. t/m vr. alleen na 16.30 uur. 05241-2664 
en vraag naar Jan. 


Software Gids 


Gezocht: Future Wars en Loom. Kopen of ruilen tegen 
Willy Beamish, Keef the Thief, SQ-4, Sorcerers get all 
the girls, Zak Mc. Kracken, Larry 3. Alles origineel! Tel. 
03405-64569 (Herman). 


AMIGA GEVRAAGD 
Gezocht: originele TV Sports Basketball voor Amiga. 
Max. FL. 75,=. Tel. 085- 254619 (Maarten, na 16.00 
uur). 


Te koop gevraagd: kleurenmonitor voor Amiga 500. 
Tel. 085- 458461 (na 18.00 uur). 


Gevraagd: een in goede staat verkerende monitor voor 
een Amiga 500. Peter van der Lee, Bunuelstrook 46, 
2726 SE Zoetermeer. Tel. 079-311443. 


MSX RUILEN 


Jouw Salamander (SCC) tegen mijn Runemaster 3 of 
Xak 2. Jouw Hydlide 3 tegen mijn Dragonslayer 6, 
Gorby's Pipeline of Ancient Ys 3. Alles alleen origineel. 
Tel. 08870- 13520 (Joachim Becker). 


PC RUILEN 


Ik heb (origineel): Castles, Dragon's Breath, Martian 
Dreams, Police Quest 3, Railroad Tycoon, SimCity. 
Ruilen tegen Ultima 4/5/6/7, Savage Empire, Elvira 2, 
Monkey Island 2, Paperboy 2, Indy 4, Populous, Quest 
For Glory 3, SimCity Special, Startrek, Might & Magic 
3, Cadaver, Obitus, Civilization, Epic A Legend Bey- 
ond Time, Robin Hood of Falcon 3.0. Ook alleen origi- 
neel. Bel naar Aaf Schaareman. Tel. 015- 613687 


Mijn Covert Action en Supremacy (beiden origineel 
met handleiding) tegen jouw Heart of China (CGA. 
EGA, 5.25"), David Wolf (5.25"), Lightspeed (5.25") of 
Star Control (5.25"); mits origineel en kompleet. Olger 
Kistemaker. Tel. 02240-13845 (na 18.00 uur). 


Mijn spellen: Larry 5, Police Quest 3, Gods, Blues Bro- 
thers, Home Alone, Lemmings, Links, Wrath of the De- 
mon e.v.a. 

Ruilen tegen: Willy Beamish, Speedball 2, Simpsons, 
Terminator 1 of 2, Hill Street Blues. Alles origineel met 
handleiding en alleen 3.5". Richard Muilerman, Acacia 
21, 8141 TL Heino. Tel. 05729-2249. 

Budget spel BAAL (5.25" EGA en aparte diskettes voor 
Tandy) origineel met handleiding ruilen tegen ander 
budget spel (b.v. Populous of Ski or Die). Ook kontak- 
ten gezocht voor het uitwisselen van Shareware (5.25" 


| VGA). Wouter Nieuwenhuis, Kerkweg 4, 1432 EJ Aal- |_Menace, Sinbad and the Falcon Throne, Aaargh, Re- 


smeer. Tel. 02977-26677. 


Ik heb Larry 3, Blue Max en Funpac 5in1 origineel. Wie 
wil deze ruilen? Bel. 01110-15147 en vraag naar 
Sjoerd (alleen tussen 17.00 en 18.00 uur). 


Mijn Their Finest Hour (Battle of Britain) kompleet en 
origineel in doos tegen Blue Max, Knights of the Sky, 
Secret Weapons of the Luftwaffe of Timequest. Ook al- 
leen origineel. Bel na 18.00 uur Eric Dijkstra, tel. 
05142-2090 


Mijn originele Supremacy, Star Control, Populous te- 
gen jouw Hard Nova, Warlords, Battle Master, Might & 
Magic 3. Ook origineel. Tel. 045-254003 (Patrick). 


Mijn Warlords en/of Champions of Krynn tegen jouw 
Death Knights of Krynn, Pools of Darkness of een an- 
der superruig SSI spel. Alles origineel natuurlijk. Tel. 
040-451097 (vraag naar Bas). 


Jouw Might & Magic 3, Pools of Darkness, Lord of the 
Rings, Populous 2, Eye of the beholder 2, Wing Com- 
mander 1 of 2, Falcon 3.0 (origineel) tegen mijn origi- 
nele Warlords of Champions of Krynn (beiden met 
zeer nuttige tips en evt. savegames). Tel. 040- 451097 
en vraag naar Bas. 


Mijn originele Larry 5, Willy Beamish, Police Quest 3, 
Time Quest, Heart of China en Space Quest 1 (alles 
VGA) tegen jouw Monkey Island 2, Larry 1 VGA, Poli- 
ce Quest 1 VGA, Cruise for a Corpse, Martian Memo- 
randum, Conquest for the Longbow, Elvira 2, Martian 
Dreams, Might & Magic e.a. Tel. 033- 805185 (Henk, 
na 19.00 uur). 


Mijn Wing Commander (5.25"), KQ-5 (3.5" VGA) tegen 
Gods, F-29, Stunts, Blues Brothers, Test Drive 3 of Elf. 
Alles alleen origineel. Tel. 023-335633 na 16.00 uur, 
vragen naar Guirec Jansen. 


Mijn originele Police Quest 2 tegen jouw: Space Quest 
3, Police Quest 3, Spellcasting 101/201, Castle of Dr. 
Brain, Hero's Quest 3, Willy Beamish, Monkey Island 
2, Laffer Utilities, Hill Street Blues of Special Forces. 
Alleen origineel met handleiding en graag EGA ver- 
sies. Tel. 040- 510250. Na 17.00 uur, vragen naar 
Frank. 


Te ruil: The Immortal, Elvira 1, Might & Magic 3, Marti- 
an dreams, Bard's Tale 2 + cluebook, Hillsfar + clu- 
ebook, Dragon's of Flame, Dragon Spirit, Xenomorph, 











solution 101. Alles origineel en het meeste op 3.5". 
Tegen: Lamy 1 en 5 VGA, Hard Nova, Supremacy, 
Warlords, Ultima 7 en 8, Conquest of the Longbow, 
Bad Blood, Conan, Indiana Jones 4, Drakkhen VGA, 
Shadow Sorcerer, Pools of Darkness. Evt ook andere 
spellen. Tel. 010-4850850 (Rien). 

Hill Street Blues, joystick, joystickkaart + FL. 100,= (al- 
les in goede staat) tegen Soundblaster Starter Pack 
met handleiding. Tel. 010-4654095 (Elmer). 


Te ruil: Wing Commander 2 + Speech Pack + Special 
Operations 1, Midwinter, Knights of the Sky, Castle of 
Dr. Brain, Flight of the Intruder, Test Drive 3, A-10 
Tank Killer, Stormovik, Silent Service 2, Jetfighter 2. 
Alles origineel en kompleet met documentatie. Tel. 
020-6927914 na 20.00 uur. 


Ik heb Operation Stealth en Secret of Monkey Island 
(VGA, 3.5" en origineel met documentatie) te ruil tegen 
Castles, Future Wars, Heart of China, Rise of the Dra- 
gon, Indiana Jones and the last Crusaders adv. Alles 
ook origineel en liefst VGA. Paul van Dam. Tel. 010- 
4211664. 


GAMEBOY RUILEN 
Voor Gameboy te ruil: Teenage Mutant Hero Turtles, 
Double Dragon, Burai Fighter. Rob Tillemans, Dorps- 
straat 14, 5446 AN Wanroy. Tel. 08859-52619. 


DIVERSEN 
Kontakt gezocht met MS-DOS gebruikers, tel 08850- 
14877 (Koen Elling). 


Kontakt gezocht met MS-DOS gebruikers, tel 04125- 
2040 (Erik van der Heiden). 


Kontakt gezocht met AMOS programmeurs (Amiga). 
Schrijf of bel naar: Jean v.d. Bogaard, Hovenierstraat 
20, 4813 GL Breda. Tel. 076-214648. 

Kontakt gezocht met MS-DOS/VGA (evt. Soundblas- 
ter) gebruikers om software uit te wisselen. Tel. 01184- 
11682 (vragen naar Bart). 


Gezocht AT/VGA gebruikers voor het uitwisselen van 
kontakten, tips, software e.d. Ik ben op de hoogte. 
Sjoerd de Jong, Transvaalstraat 19, 8917 CG Leeu- 
warden. 


TE KOOP GEVRAAGD: Software Gidsen nrs. 
2,3,4,5,6. Tel. 01180- 33982 (Leen). 


NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS: 


SOFTWARE GIDS NUMMER 7 
PC/ATARI-ST/AMIGA: TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES, WONDERLAND, MUR- 


DER!, NIGHT SHIFT, KLAX, XIPHOS, IMPERIUM, STRATEGO, SECRET WEAPONS 
OF THE LUFTWAFFE, MIG29 FULCRUM. 

PG/AMIGA: RICK DANGEROUS Il, TIMEWARP, SPACE ACE. 

PC: BARD'S TALE 1,2 EN 3 + KAARTEN EN TIPS, NIGHT SHIFT, QIX, THE LIGHT 
CORRIDOR, RS-2, COUNTDOWN, FIREHAWK, A.D.S., LORD OF THE RINGS, BUCK 
ROGERS: COUNTDOWN TO DOOMSDAY, AIRLINE TRANSPORT PILOT, DAS 
BOOT, COVERT ACTION, BLUE MAX, THE SAVAGE EMPIRE, RISE OF THE DRA- 
GON, RED BARON, WARLORDS, SPACE QUEST IV, CHALLENGE OF THE ANCIENT 
EMPIRES. 

Vergeleken: Red Baron, Blue Max & Knights of the Sky. 

Oplossingen van King's Quest llen V, The Secret of Monkey Island. 

MSX: FM STEREO PAK, POKES EN TIPS, SOLID SNAKE, ARC. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 9 

PC/ATARI-ST/AMIGA: PUZZNIC, CRYSTALS OF ARBOREA, LOGICAL, SPIRIT OF 
EXCALIBUR. 

PG/AMIGA: KEYS TO MARAMON, MAD TV, RBI BASEBALL, LEMMINGS, MEGATRA- 
VELLER 1. 

AMIGA: CENTURION: DEFENDER OF ROME, LOW BUDGET SOFTWARE. 

AMIGA SPECIAL: 4 flightsimulator: A-10 TANK KILLER, F- 15 STRIKE EAGLE 2, MIG- 
29 FULCRUM, CHUCK YEAGER'S AFT-2. 

PG: WALLSTREET, THE MAGIC CANDLE, MEDIEVAL LORDS, FIRETEAM 2200, THE 
FINAL CONFLICT, NAM, BUSHBUCK CHARMS VIKING SHIPS & DODO EGGS, WHE- 
RE IN AMERICA'S PAST IS CARMEN ST. DIEGO?, CASTLES, MARIO ANDRETTI'S 
RACING CHALLENGE, HILL STREET BLUES, HEART OF CHINA, MARTIAN DRE- 
AMS, CHUCK YEAGER'S AIR COMBAT, CHAMPION OF THE RAJ, BACK TO THE FU- 
TURE 3, MEGATRAVELLER 2 preview, TIMEQUEST. 

Verder: Oplossingen van Future Wars, Search for the King, King's Quest 4, Police Quest 
1, pokes en tips. 

MSX: COLUMNS, PLUS-X TERMINATOR LASER, THE AVENGER OF DEATH, 
PUZNIC, THE THREE DRAGON STORY, RANDAR 3, SCC-MUSIXX, F-1 RACING RE- 
CORD. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 10 

ATARI-ST/AMIGA:LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE, RAILROAD TYCOON, 
THEIR FINEST HOUR, WHEELS OF FIRE, PROFLIGHT, GODS. 
PC/ATARI-ST/AMIGA: DEMONIAK, 3-D CONSTRUCTION KIT. 

PC/AMIGA: GOLDEN AXE, CORPORATION, WILLY BEAMISH, LARRY 5. 

PC: WORLDS AT WAR, BILL & TEDS EXCELLENT ADVENTURE, SECRET WEA- 
PONS OF THE LUFTWAFFE UPDATE, TEST DRIVE 2 THE COLLECTION, BATTLE 


Software Gids 


CHESS FOR WINDOWS, RULES OF ENGAGEMENT, WRATH OF THE DEMON, Wl- 
ZARDRY 4 & 5, PHANTASY BONUS EDITION, KNIGHTS OF LEGEND, POOL OF RA- 
DIANCE, GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER, COMMAND H.Q., CASTLE VANIA, 
STORMLORD, LINKS, MIGHT & MAGIC 3, POLICE QUEST 3, F-117-A NIGHTHAWK, 
A-10 TANK KILLER v1.5, BATTLE MASTER, NOVA-9, POOLS OF DARKNESS, 
VENGEANCE OF EXCALIBUR, 

MSX: PLAYBOY STRIPPOKER, MOUS MASTER, RUNEMASTER 3, GORBY'S PIPELI- 
NE, ISHIDO. 

Verder: MDO interface zelf bouwen, opstarten met BASIC of BAT-files. Oplossingen: 
Camelot: The Six Goddesses, Elvira, Quest for Glory 2, The Black Cauldron. 


SOFTWARE GIDS NUMMER. 11 
ATARI-ST/AMIGA: ELF, GEM'X, FLIGHT OF THE INTRUDER. 


AMIGA: KING'S QUEST 5, LOTUS TURBO CHALLENGE 2, CAPTAIN PLANET AND 
THE PLANETEERS, ULTIMA 6. 

PC/AMIGA/ATARI-ST: THUNDERHAWK, CRUISE FOR A CORPSE, MEGA LO 
MANIA, MIG 29 SUPER FULCRUM, SHADOW SORCERER, THE SIMPSONS, 
PC/AMIGA: VIRTUAL REALITY 2, SPEEDBALL 2, THE GAMES WINTER CHALLEN- 
GE, TEAM SUZUKI. 

PC: MEGATRAVELLER 2: QUEST FOR THE ANCIENT, SEARCH FOR THE TITANIC, 
THE IMMORTAL, THE OREGON TRAIL, MILLENNIUM 2200: RETURN TO EARTH, 
BLUES BROTHERS, KALEIDOSKUBUS, BOSTON BOMB CLUB, ROADWAR, MIGHT 
& MAGIC 3, SUPER SIM PACK, SPACE 1889, WING COMMANDER 2, MEGA FOR- 
TRESS, GUNSHIP 2000, CRUSADERS OF THE DARK SAVANT (PREVIEW), ACTION 
STATIONS, WHITE DEATH, BATTLE COMMAND, SPELLCASTING 201: THE SORCE- 
RER'S APPLIANCE. 

MSX: INFINITY, SEARCH FOR MUM, ILLUSION CITY, SUPER ZEOLOGUE, MAG- 
NAR, SPACE WAR SIMULATION: GALAVCTIC HERO LEGEND 2, WIEL VAN FOR- 
TUIN. 

Verder: Low-Budget en Public Domain software voor de Amiga. Tips, truuks en de op- 
lossingen van Larry 5 en Willy Beamish. 


OUDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR OVERMA- 
KING VAN FL. 7,95 PER EXEMPLAAR OP POSTBANKNUM- 
MER 5036011 t.n.v. J.HERPS TE LELYSTAD. 

VOOR BELGIE: Bfr. 155,= OP BANKREKENINGNUMMER 
235-0430464-87 BĲ DE GENERALE BANK TE HASSELT 
t.n.v. J.HERPS, POSTBUS 516, 8200 AM LELYSTAD. 


LET OP! BĲ BESTELLING VAN 2 NUMMERS OF MEER IS 
DE PRIJS PER STUK FL.6,= (BF 115,=), DUS: 2 NRS. 
FL.12,=; 3 NRS. FL.18,= ETC. 





COMPUTER THUIS 


Postbus 1376 - 1300 BJ Almere 


HOERA 


Ook dit jaar weer 
leverbaar! 


FISCUS 92 


De belasting-diskette 
voor MSX computers. 


De disk bevat zowel 
een 40-koloms 
als een 80 koloms versie 
van het programma 
en is dus geschikt voor 
zowel MSX-1 als MSX-2 


Prijs: 


f 14,95 


OPNIEUW 


(IN BEPERKTE MATE) 


VERKRIJGBAAR 


NEMESIS 3 


van Konami 


volgens velen 
het beste schietspel 
dat ooit voor 
MSX computers 
gemaakt werd. 


De MegaRom is natuurlijk nog steeds 
voorzien van de SCC geluids-chip 


f 99,00 





Heb je nog geen abonnement 
op het tijdschrift 


Computer Thuis 


Stuur dan een berichtje met je naam, adres en 
computer systeem. 


Dan blijf je een half jaar gratis op de hoogte 
van allerlei voordelige aanbiedingen. 


PC/MS-DOS 


PD/S SOFTWARE 
VOOR 


GELUIDSKAARTEN 


TrakBlaster 1.4 


TrakBlaster is een programma om 
Amiga muziek weer te geven op een 
PC die voorzien is van een Sound 
Blaster geluidskaart. 


Het programma werkt niet op compu- 
ters met een 8086 of 8088 processor. 
Technisch gezien zijn V20, V30 en 
80186 processoren wèl geschikt, maar 
eigenlijk is een XT wat te traag om 
e.e.a. naar behoren te laten func- 
tioneren. We adviseren daarom om het 
programma alleen op een AT met mini- 
maal 286 processor te laten draaien. 


Het programma gaat vergezeld van 
een aantal *.MOD bestanden die door 
TrakBlaster kunnen worden weer- 
gegeven. 

Leverbaar op 5.25" of 3.5" formaat. 


Prijs: f 29,95 


Sound Utilities 
for Windows 3.0 


Het pakket bevat een FM Driver, een 
Player programma voor *.ROL files en 
een Instrument Bank file editor, be- 
stemd voor gebruik met Windows 3.0. 
Leverbaar op 5.25" of 3.5". 


Prijs: f 10,00 


maandags gesloten 
Bij verzendingen tot f 100,00 wordt f 6,00 portokosten gedeclareerd. 
Bij remboursementen wordt altijd f 12,00 doorberekend. 





Voyetra 
Beatles Collection 


Een aantal muziekstukken voor PC's 
met een geluidskaart en Voyetra MIDI 
software. 


Het pakket bevat 28 song-files (*.SNG) 
en 17 MIDI files (*.MID), voornamelijk 
van The Beatles en aangevuld met een 
paar andere. 


Leverbaar op 5.25" of 3.5". 
Prijs: f 10,00 


Blaster Master 2.8 


Blaster Master is een verzameling 
hulpprogramma's voor Personal Com- 
puters met een Sound Blaster kaart en 
C/MS chips-set. 


Blaster Master maakt het o.a. mogelijk 
om de bekende *.VOC files te bewer- 
ken, vertragen, versnellen, mixen, om 
te keren, en ga zo maar door. 


Diverse re-sample programma's, real- 
time oscilloscopen, Graphic pr il 
editor en een Graphic sample display 
programma, bieden een groot aantal 
mogelijkheden die in de standaard 
software van de Sound Blaster niet 
aanwezig zijn. 

Sommige programma's (sample edi- 
tor, sample display en een van de os- 
cilloscopen) vereisen minimaal EGA 
en een muis). 


Leverbaar op 5.25" of 3.5". 
Prijs: f 10,00 


Musician-l 
Niet te verwarren met het eerder uitge- 


brachte programma zonder die | ach- 
ter de naam. 


Het programma is bedoeld om zelf 
muziekstukken te componeren, veran- 
deren, aan te passen, enz. 


Het programma werkt samen met een 
Sound Blaster geluidskaart en als je 
ook een MIDI keyboard wil gebruiken 
na dat is mogelijk!) moet de Sound 

laster natuurlijk ook voorzien zijn van 
een MIDI-Box of MIDI adapter (die bij 
de Sound Blaster PRO standaar 
wordt meegeleverd). 


Leverbaar op 5.25" of 3.5" formaat. 
Prijs: f 12,50 


Bel of Fax voor bestellingen en inlichtingen: 
Tel: 03240 - 38765 - Fax: 03240 - 42948 
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Aanbieding voor abonnees: FL. 129,= (zie programma-informatie op pag. 26). 


Te bestellen door overmaking van FL. 129,= op Postbanknummer 5036011 t.n.v. J.Herps te Lelystad. 





